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Welcome

We hope you share our dream for the television industry to become a truly creative industry by

allowing anyone to have access to the highest quality video.

Previously, high end television and post production required investment in millions of dollars of
hardware, however with Blackmagic Design video hardware, even Ultra HD 60p is now easily
affordable. We hope you get years of use from your new UltraStudio, DeckLink or Intensity and

have fun working with some of the world’s hottest television and design software!

This instruction manual should contain all the information you’ll need on installing your
Blackmagic Design video hardware. If you're installing a PCl Express card, it's always a good
idea to ask a technical assistant for help if you have not installed hardware cards into computers
before. As Blackmagic Design video hardware uses uncompressed video and the data rates

are quite high, you’ll need fast disk storage and a high end computer.

We think it should take you approximately 10 minutes to complete installation. Before you install

Blackmagic Design video hardware, please check our website at www.blackmagicdesign.com
and click the support page to download the latest updates to this manual and Desktop

Video driver software. Lastly, please register your Blackmagic Design video hardware when
downloading software updates. We would love to keep you updated on new software updates
and new features. Perhaps you can even send us your latest show reel of work completed

on your Blackmagic Design video hardware and any suggestions for improvements to the
software. We are constantly working on new features and improvements, so we would love to

hear from you!

e a

Grant Petty
CEO Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com
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Getting Started

Introduction to Desktop Video

This manual takes you through computer system requirements and installation instructions
for Blackmagic Design’s Desktop Video hardware and software, and how to use them with your
favorite third party software.

The software includes drivers, plugins and applications like the Blackmagic Desktop
Video Setup, and Blackmagic Media Express for fast capture and playback. Blackmagic
Desktop Video software works in conjunction with your UltraStudio, DeckLink, Intensity or
Teranex hardware.

UltraStudio 4K Extreme
-

System Requirements

Your computer requires at least 4GB of RAM to efficiently process video.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video software runs on the latest versions of Mac OS.

Windows

Desktop Video runs exclusively on 64-bit versions of Windows 7, 8 and 10 with the latest
service pack installed.

Linux

Desktop Video runs on 32-bit and 64-bit x86 computers running Linux 2.6.23 or higher. Please
refer to the release notes for the latest list of supported Linux distributions, package formats
and software dependencies.

Connecting Power

If your Desktop Video hardware includes an external power supply, simply connect it to the unit
and switch on the power.

Getting Started



TIP DeckLink 4K Extreme 12G can also be connected to additional power using the
power adapter cable included with the card. DeckLink 4K Extreme 12G is very
powerful and we are always looking for ways to provide additional features, such as
mezzanine cards for expanded connectivity. For this purpose, we have included a
power adapter cable so you can plug in additional power if future hardware expansion
on your DeckLink card draws more power than your computer’s PCle slot can provide.
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If you need to supply external power to your DeckLink 4K Extreme 12G you can easily use the supplied
power adapter cable. Simply disconnect the power from your graphics card and plug it into the
adapter cable. The plug will only connect to one end so there’s no way to connect it incorrectly.

Connecting Video Hardware

There are three types of connectors your Blackmagic Desktop Video hardware may use
to connect to your computer depending on your model. These connection types include
Thunderbolt, USB 3.0, or PCle.

Connecting via Thunderbolt

Blackmagic UltraStudio 4K and UltraStudio 4K Extreme feature two Thunderbolt™ 2 ports so
if your computer only has a single Thunderbolt port, you can use the additional port to attach
a RAID or other device.

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 has two Thunderbolt™ 3 ports and UltraStudio HD Mini
has one Thunderbolt 3 port, for up to 40Gb/s data speeds. When connecting via Thunderbolt 3,
connect your Blackmagic Desktop Video hardware directly to the Thunderbolt 3 port on your

Getting Started



computer using a Thunderbolt 3 cable. Connecting to a Thunderbolt 2 port on your computer
via a Thunderbolt 3 to Thunderbolt 2 adapter is not supported on bus-powered products like
UltraStudio HD Mini.

Make sure your computer is Thunderbolt 3 compatible by looking for the
Thunderbolt icon near its USB-C connector, as shown on the right.

Connecting via USB 3.0

Connect a SuperSpeed USB 3.0 cable into the USB 3.0 port on the unit. Plug the other end of
the cable into your computer’s USB 3.0 port.
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Connecting a SuperSpeed USB 3.0 cable to Intensity Shuttle

Connecting via PCle

Blackmagic Design PCle cards plug into a PCle slot in your computer. Check the information
printed on your card’s box to determine the number of PCle lanes your card requires.
For example, depending on your PCle card, it will require a x1, x4 or x8 PCle slot.

It’s worth noting that you can insert PCle cards into higher capacity slots than they require.
For example, a x4 lane PCle card can be inserted into a x16 lane PCle slot, though not the other
way around.

If you can’t find the information you need on the box, you can find the number of lanes
your card requires, plus other helpful information about your card, in the tech specs at
www.blackmagicdesign.com/products

Getting Started
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Install a Blackmagic Design PCle card in a spare PCle slot. If your card
includes an HDMI bracket, it can be installed in any spare PCle mount and
connects to the rear of the card with the supplied HDMI cables.

Please be careful when installing your DeckLink PCle card
to avoid damaging delicate components on the card.

@ “L r. ‘A @. A(,

If your card includes a breakout cable, simply plug it into your card’s breakout cable connector.

Getting Started



Connecting UltraStudio 4K Extreme via PCle

UltraStudio 4K Extreme and UltraStudio 4K Extreme 3 can also connect to your
computer via PCle using a PCle adapter card and cable. Both UltraStudio 4K Extreme
and UltraStudio 4K Extreme 3 need to be connected to a PCle Gen 2 slot in your
computer. The Blackmagic PCle Cable Kit contains a PCle cable and the PCle adapter

card and is available from your nearest Blackmagic Design reseller.

For the original UltraStudio 4K Extreme, you can use either the Blackmagic PCle Cable
Kit, or purchase a standard PCle adapter card from your nearest computer store.

UltraStudio 4K Extreme features a PCle port for connection to an external
PCle adapter card that is installed in your computer

i

——\

E’i‘

=

Connect the other end of the PCle cable to the PCle
port located at the back of your computer

Getting Started



Applications, Plugins and Drivers

The Blackmagic Design Desktop Video software includes all the drivers, plugins and
applications needed to use your Desktop Video hardware. Below is a list that shows all the
software items that are installed on your computer.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video drivers
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets and plug-ins

Final Cut Pro X plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Automatic Updates

Windows

Blackmagic Desktop Video drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI and QuickTime™ codecs

Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets and plug-ins

Avid Media Composer plug-in

Linux

Blackmagic Desktop Video drivers

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

After installing the Desktop Video software and once your computer restarts, it will check the
internal software on your Desktop Video hardware. If it doesn’t match the version installed on
your computer, the software will prompt you to update. Click ‘ok’ to start the update and restart
your computer to complete the process.

NOTE If your DeckLink card is not working after an interrupted update, refer to the
section near the end of this manual called ‘recovering a DeckLink card from an
interrupted update’.

The remainder of the Getting Started section will show you the Desktop Video software
installation process for Mac OS, Windows and Linux.

Mac OS Installation
Make sure you have administrator privileges before installing any software.

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Launch the Desktop Video Installer from the media included with your
Blackmagic Design equipment, or from the file you downloaded from the
Blackmagic Design support center.

Click the ‘continue’, ‘agree’ and ‘install’ buttons to install the software.

Restart your computer to enable the new software drivers.

Getting Started
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© Introduction
Read Me

License

Installation Type
Installation

Summary

Destination Select

B Install Desktop Video

Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
You have access to the world's highest quality video, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

Desktop Video Installer for Mac

NOTE If you are installing Desktop Video on macOS High Sierra or later for the
first time, then you will need to enable your Mac to use your Desktop Video
equipment during the installation process.

To enable extensions on macOS High Sierra or later:

When instructed, click on ‘open security preferences’ or open ‘system preferences’

and click on ‘security and privacy’.

w System Extension Blocked

4 ¢ A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to

enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

In the ‘security and privacy’ preferences, click ‘allow’ to enable the

Desktop Video software on your computer.

< i1t Security & Privacy Q

Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password & minutes [} after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked

/ Disable automatie login

Allow apps downloaded from:

.

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes.

Click ‘allow’ in the security and privacy preferences to
enable the Desktop Video software on your computer

Back in Desktop Video Installer, complete the software installation

by clicking ‘restart’.

Getting Started
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Windows Installation

Ensure you have the very latest driver. Visit www.blackmagicdesign.com/support

Open the “Desktop Video” folder and launch the “Desktop Video” installer.

The drivers will now be installed on your system. An alert will appear: “Do you want
to allow the following program to install software on this computer?” Click ‘yes’
to continue.

You will see a dialog bubble saying “found new hardware” and the hardware wizard
will appear. Select “install automatically” and the system will find the required Desktop
Video drivers.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in a Windows 7 computer,
Windows Update will attempt to check each driver in case a newer version is
available. In this particular case it is unnecessary as all drivers in the latest
Desktop Video release are the most recent. You can temporarily disable the
feature by clicking on the notification and then clicking “Skip obtaining driver
software from Windows Update”. Confirm the action by clicking ‘yes’. The
installation will now be a lot faster.

After all drivers have been installed, a dialog bubble will appear saying “your new
hardware is ready for use.” Restart your computer to enable the new software drivers.

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup [EI_Iﬂ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ Next ] [ Cancel

Desktop Video Installer for Windows

Linux Installation

Download the latest Desktop Video software for Linux from
www.blackmagicdesign.com/support

Open the Desktop Video folder and navigate to the packages required for your
distribution and architecture. Note that ‘amd64’ refers to Intel and AMD 64 bit
processors. There are three sets of packages provided:

— The desktopvideo package provides the core drivers and API libraries.

— The desktopvideo-gui package provides the Desktop Video Setup software.

— The mediaexpress package provides a simple capture and playback utility.

Getting Started
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Double click the packages you wish to install and follow the onscreen instructions.
If you see any messages about missing dependencies, ensure they are installed first
and then rerun the Desktop Video installer.

When the installer has finished it is recommended that you restart your computer to

complete the installation process.

If you cannot find a native Desktop Video package for your Linux distribution, or if you prefer to
install from a command line, refer to the ReadMe file for detailed installation instructions.

desktopvideo

Only Install this File if you trust the origin. install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product
The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported.

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.1a1

Desktop Video software ready to be installed from the Ubuntu Software Center.

Updates

If you have not installed the setup software, you can check the internal software is up to date
using the BlackmagicFirmwareUpdater command line tool:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

A message similar to the following will appear:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0x0A PLEASE UPDATE
In this case you could update the internal software with the following command:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

See the ‘man’ page for a more detailed description of the command’s usage. e.g., for more info
on the internal software updater command, type “man BlackmagicFirmwareUpdater”.

That'’s all there is to getting started! Now that you have installed your Blackmagic Desktop
Video hardware and software, you can start capturing and playing back video.

Getting Started



Capturing and Playing Back Video

Once the Desktop Video hardware and software is installed, you can start capturing and
playing back clips straight away. First, plug your video source into the input on your Desktop
Video hardware, then connect a monitor to the output.

A quick way to begin capture and playback is to record a clip in Blackmagic Media Express,
which was installed on your computer when you installed the Desktop Video software.
Setting Up

Connect a monitor or TV to the video output of your Blackmagic Design hardware.

Connect a video source to the input of your Blackmagic Design hardware.

URSA Mini Pro

HDTV g

Connect a video monitor and source to your Blackmagic Design video hardware.

Testing Video Capture
Launch Blackmagic Media Express. Click on the ‘log and capture’ tab. Your input video
format is automatically detected and Media Express sets the project video format to
match. Your video source will appear in the Media Express preview pane.

Click ‘capture’ at the bottom of the ‘log and capture’ window to perform the capture
test. Click ‘capture’ again to finish the test. The captured clip is added to the media list

on the left side of Media Express.

Capturing and Playing Back Video
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Log and Capture

In: Out: Duration:
M 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture Batch

Click the ‘capture’ button to commence recording.

Testing Video Playback
Click on the ‘playback’ tab.

Double click the test clip. The video and any present audio will be sent to the monitor
connected to your hardware’s output.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup provides a central location for configuring hardware settings,
plus a real time status display showing the video connected to your hardware’s inputs
and outputs.

To launch Blackmagic Desktop Video Setup:

— On Mac OS, click Blackmagic Desktop Video in ‘system preferences’ or you can launch
the utility from your ‘applications’ folder.

— On Windows 7, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop Video
and click the Desktop Video setup application. The Desktop Video Setup utility also
launches from the Windows 7 ‘control panel’.

— On Windows 8, from the ‘start’ page type ‘Blackmagic’ and then click the Blackmagic
Desktop Video Setup application. The Desktop Video Setup utility also launches from
the Windows 8 ‘control panel’.

— On Windows 10, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Desktop Video Setup application. The Desktop Video setup
software also launches from the Windows 10 ‘control panel’.

— On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application.

When you first open Blackmagic Desktop Video Setup, the home page displays your
connected hardware and provides an overview of all video activity on your hardware’s input
and output connections. If you are sending a video signal to your input, it will be automatically
detected and the format will be displayed under the Video Input icon.

Blackmagic Desktop Video Setup
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If you have multiple Blackmagic capture and playback devices connected, you can cycle
through them by clicking the arrow buttons on the sides of the home page. To configure
settings, simply click on the hardware image, or the settings icon located below the hardware
name. The Desktop Video Setup utility only displays the settings that are relevant to your
selected hardware, so you don’t have to scroll through pages of menus to find the settings
you want.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup home page

The following pages of this manual will show you how to adjust settings using Blackmagic
Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC bk
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

© video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lets you adjust video and audio
input and output settings, apply up or down conversions during
capture and playback, and provides information about the driver.

Blackmagic Desktop Video Setup



Video Input

Click on a connector icon to set the ‘video input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. Only the connectors that are built into your hardware will be shown. When a valid
video signal is detected, the input and video format will be displayed on the Blackmagic
Desktop Video Setup home page.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

OIOC)

Component

Use XLR Timecode Input

Click on anicon to set your video input connection.

Use XLR Timecode

Select this setting to read timecode from the XLR input instead of the SDI stream.

Use XLR Timecode Input

Enable the checkbox to capture timecode from the dedicated XLR input

Analog Video Input Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video input levels for component

or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link’ icon to connect them if you want to adjust them
simultaneously.

Analog Video Input Levels N}
Y —— 0.00
[ —— 0.00 “9
Lo ——— 0.00 j

Video Output

Select the video standard and adjust other settings for your video output.

General

To use broadcast monitoring with Final Cut Pro X, set the output format to match your
Final Cut Pro X project.

Click to select whether to display a full frame or a single field on the output
when paused.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Click to select whether to display a freeze frame or black output when not playing.

Click to select whether the video output displays the playback video or input video
during capture. If you select the ‘video output displays playback video’ option, then
your selection in the ‘video playback’ section will dictate what is displayed on your
output. If you select the ‘video output displays input video’ option, then the input video
will be displayed on your outputs.

Some Desktop Video products are capable of converting Rec. 601 and Rec. 709 video
outputs to Rec. 2020 for TVs and video monitors that may require it. If your Desktop
Video hardware supports this feature, select ‘convert to Rec. 2020’ in the setup utility.
If your video is already using the Rec. 2020 color space, or is displaying correctly, you
can leave this setting set to ‘keep default color gamut’.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Select what to display on the output when paused,
during video playback and during capture

SDI Output

Click to select the color space to convert to. Options are 4:4:4 RGB video or Y,
Cb, Cr 4:2:2.

Click to select whether to output 3Gb/s SDI signals as SMPTE Level A direct mapping
or to have 3Gb/s signals sent with Level B mapping.

Click to select whether 1080p HD and 2K are output as 1080p progressive video,
or as progressive segmented frame video.

SDI Qutput
Color space: @) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

spi connector: ) Single Link
Dual Link

Use the SDI Settings to control the output of your SDI video.

Blackmagic Desktop Video Setup 18



Select between single link, dual link and quad link for 3G, 6G or 12G-SDI output. Some

professional color grading monitors and projectors only accept high bandwidth signals

like 2160p60 or DCI 4K 4:4:4 via quad link. UltraStudio 4K Extreme can output quad link
3G-SDI and you can also get a Quad SDI add on card for DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
© QuadLink

Choose whether to output via single link, dual link
or quad link for 3G, 6G and 12G-SDI video signals

8K video is played back via quad link SDI and you can choose your desired quad link
output format.

The two options available are:

Square Division Quad Split — The 8K image is distributed as four quadrant 4K images
in a 2 x 2 multi view configuration. Each 4K quadrant image is supplied via SDI using a
quad link connection and reconstructed at the destination to form a complete 8K
image. This is also the selection to use if you want to send each output to a separate
display to create a video wall of Ultra HD monitors.

Sample interleave — Alternate pixels from a single 8K image are distributed as four
separate 4K images via quad link SDI, then combined at the destination to form one
complete 8K image. Therefore, an added benefit of this format is the option to use any
of the four outputs as a down converted 4K image.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)
O Are output as Sample Interleave (SI)

When using desktop video equipment for 8K playback,
set your desired quad link 8K output format

Set Analog Video Output

If your Blackmagic Design hardware has shared analog video connectors, you can choose
whether to output your video via ‘component’, ‘composite’ or ‘s-video’ by selecting between the
‘analog video output’ options.

HDMI 3D Output
This setting determines the 3D format for your HDMI monitoring.
- Arranges both left and right eye images vertically with 50% compression.
Combines left and right eye images into a single frame without compression.
Arranges both left and the right eye images horizontally with 50% compression.

Only the left eye image is displayed.

The left and right eye images are carried on alternate video lines without compression.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Only the right eye image is displayed.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing v

Set your HDMI 3D Output format.

Analog Video Output Levels

Drag the ‘video’ and ‘chroma’ sliders to adjust the analog video output levels for component
or composite video. Dragging the video slider affects the luma gain and the chroma sliders
decrease or increase the color saturation. When using component video, you can adjust the
Cb and Cr values independently. Click the ‘link’ icon to connect them if you want to adjust
them simultaneously.

Analog Video Output Levels O
Y c— 0.00
b —e 0.00 o
2
O — 0.00 j

Adjust the video slider to set composite analog video output levels, and the Cb
and Cr sliders for controlling color balance when using component video.

Blackmagic Design products use SMPTE component analog levels to maintain
compatibility with most modern video equipment. Enable the checkbox if working with
Sony Betacam SP decks.

Select the 7.5 IRE setup for the NTSC composite video used in the USA and other
countries. Select the O IRE setup if you're working in Japan or countries that don’t
use the 7.5 IRE setup. PAL and high definition formats do not use this setting.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75Wsa)

Enable the ‘use Betacam levels’ checkbox when working with Sony Betacam SP decks.
Select the relevant NTSC IRE level when using an NTSC composite video format.

Reference Input

The reference adjustment lets you adjust the timing of the video outputs of your hardware
relative to the video reference input. This is commonly used in large broadcast facilities where
the video output needs to be accurately timed. The reference adjustment is in samples so you
can get an extremely accurate timing adjustment down to the sample level.

A common example of how this setting would be used is where all the hardware in your facility
has a stable common reference connected and then all the devices would have the timing set
so the video outputs all match perfectly. This would then make it possible to switch between
devices on a downstream router or production switcher and would eliminate any glitching
when switching is performed.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Reference Input

Offset: - o Pixels

If locking to a reference, adjust this setting to time
the video output relative to the reference input.

If you have a DeckLink Quad 2 installed in your computer, you can input or output SDI signals
over 8 independent mini BNC connectors. This gives you the ability to capture or play back 8
separate video streams, similar to having 8 capture and playback devices in a single product.
This is why your DeckLink Quad 2 appears in Desktop Video Setup as 8 individual DeckLink
Quad devices which makes it easier to configure your inputs and outputs. You can even name
each device so you can keep track of which DeckLink Quad device is being used for a specific
video signal.

SDI connectors can be mapped to each device using the ‘connector mapping’ settings in the
Desktop Video Setup utility, but it’s important to know that specific connectors are dedicated to
specific devices. For example, SDI 1is dedicated to DeckLink Quad (1), and SDI 2 is dedicated
to DeckLink Quad (1) and DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI1&5SDI2 -

If you have a DeckLink Quad 2 installed, the ‘connector mapping’ setting
lets you assign SDI connectors to each DeckLink Quad device.

You can see which SDI connectors are dedicated to each DeckLink Quad device by looking at
the table below, where you can also check the mapping options for them.

Mapping Options

DeckLink Quad Devices Dedicated SDI Connectors
DeckLink Quad (1) SDI1and 2 or SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3 and 4 or SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5 and 6 or SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 and 8 or SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 or none

DeckLink Quad (6) SDI 4 or none

DeckLink Quad (7) SDI 6 or none

DeckLink Quad (8) SDI 8 or none

It’s worth mentioning that when configuring an SDI connector for a specific device, it will also
affect the device sharing that connector. For example, if DeckLink Quad (1) is set to use SDI 1
and 2, DeckLink Quad 5 will automatically be set to ‘none’ because its shared SDI connector is
being used. Alternatively, if you select SDI 2 on DeckLink Quad (5), DeckLink Quad (1) will
automatically be set to SDI 1. For this reason, it's important to note which SDI inputs or outputs
are being used by each device to avoid accidentally interrupting the input or output of
another device.

Blackmagic Desktop Video Setup
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If you have an original DeckLink Quad installed in your facility and are using a
custom designed SDK application, you can be confident that installing DeckLink
Quad 2 will work in your system without having to make any changes to your
application. Additional mapping features in your DeckLink Quad 2 will allow you to
build on your existing system to provide even more input and output configurations
if you need them.

Audio Input

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection for your Blackmagic Design
hardware. You can select from the following inputs:

= Embedded
Includes audio channels as part of video signals. SDI and HDMI are capable of carrying
embedded audio.

= AES/EBU
Is a digital audio signal that can carry 2 audio channels over a single connector.

* XLR
Is a three pin audio connector that is predominantly used by professional analog
audio equipment.

* RCA or HIFI
Is a connector used to connect unbalanced analog audio to and from consumer audio
equipment, such as HiFi systems, DVD players and televisions.

* Microphone
Phantom power supplies power through microphone cables and is a convenient power
source for condenser microphones.

Enable the ‘use +48V phantom power’ option if your microphone requires phantom
power. If you're unsure whether your mic needs phantom power or not, it's best to leave
this box unchecked as there is a risk of causing damage to microphones that are self
powered. An LED on the front of UltraStudio 4K Extreme will illuminate when phantom
power is active. Be sure to wait at least 10 seconds for phantom power to discharge
after disconnecting before plugging in a self powered microphone. Older ribbon type
microphones and dynamic microphones are not suitable for phantom power usage.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

Click on a connector icon to set your ‘audio input’ connection.

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Drag the ‘input level’ slider to control your microphone input level.
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HDMI Audio Output

This setting lets you remap the 5.1 audio channels in your project to match the configuration
used by your HDMI monitoring equipment. For example, some home theatre AV receivers
require your surround sound audio to be mapped to specific channels. If you are working on a
project that uses a different surround sound channel ordering, such as SMPTE ordering, you
can enable the ‘Use 5.1 surround channel ordering’ checkbox to ensure compatibility with your
HDMI AV receiver.

HDMI Audio Qutput

Use 5.1 surround channel ordering

Enable ‘use 5.1 surround channel ordering’ to ensure compatibility
with other HDMI monitoring equipment

AES/EBU

Drag the sliders to adjust the ‘ref’ level, or gain, for the AES/EBU audio inputs and outputs.
Press the reset icon to reset the gain to O dB.

AES/EBU O

Qutput Level: e 0.00 dB

Drag the ‘output level’ slider to control your AES/EBU digital output level.

Analog Audio Input Levels
Channel 1/Channel 2

These settings adjust the gain for the analog audio inputs when capturing. Click the
‘link’ icon to adjust them simultaneously.

Use HiFi Audio Levels

Professional XLR connectors are standard on UltraStudio and DeckLink models. If you
want to connect consumer audio equipment to the XLR connectors, make sure you
enable the ‘use HiFi audio levels’ checkbox as the audio levels between professional
and consumer equipment differ. You’ll also need to use an RCA to XLR adapter.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels o

Channel 1: s 0.00 g —
@

Channel 2 e 0.00 d
Channel 3;  — 0.00 dB
Channel 4 —— 0.00 dB

Adjust the input channel sliders to control your analog audio input levels. Enable the
‘use HiFi audio levels’ checkbox if connecting consumer audio equipment.

Analog Audio Output Levels
Channel 1/Channel 2

These settings adjust the strength of the audio signal, or gain, for the analog audio
outputs while playing back video. Click the ‘link” icon to adjust them simultaneously.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Reset Icon

When adjusting sliders, you may want to cancel your change. The reset icon is the circular arrow
located at the right of each settings’ title bar. Press the reset icon in each setting to restore the
gain sliders to O dB.

Input Conversion
This setting enables real time up and down conversion during capture. Select your desired

conversion from the ‘input conversion’ dropdown menu.

Input conversion results in up to a 2 frame delay, so you’'ll need to adjust your editing software’s
timecode offset to ensure frame accuracy.

Display As

Select how you would like your converted video presented. Depending on your input
video’s original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut,
pillarbox, 16:9 zoom or 14:9 zoom.

Output Conversion
This setting enables real time up and down conversion during playback. Select your desired

conversion from the dropdown menu.

Output conversion results in up to a 2 frame delay, so you’ll need to adjust your editing
software’s timecode offset to ensure frame accuracy.

Convert Analog Outputs
Enable this checkbox to also perform your conversion on the analog video outputs.

Display As
Select how you'd like your converted video presented. Depending on your video’s

original aspect ratio, options may include letterbox, anamorphic, center cut, pillarbox,
16:9 zoom or 14:9 zoom.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD R d

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i R 4

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

To set your up or down conversion settings, select your input or output
conversion from the respective dropdown menu, and click on the desired
aspect ratio selection. Remember to click ‘save’ to apply your settings.
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The following table outlines the different aspect ratio selections available during conversions.

Down Source Converted
Conversion Image Image
Scales the entire 16:9 HD image into a
Letterbox 4:3 SD frame leaving black bars on the
top and bottom.
. Horizontally squeezes the 16:9
Anamorphic . .
HD image into a 4:3 SD frame.
This setting cuts a 4:3 SD frame from
the 16:9 HD image. This aspect ratio
Center Cut . . .
setting discards a portion from each
side of the 16:9 image.
Displays a 4:3 SD image inside an 16:9
Pillarbox HD frame. Black bars feature on the
sides.
Scales the 4:3 SD image to fill the 16:9
16:9 Zoom
HD frame.
A compromise between Pillarbox and
14:9 Zoom 16:9 Zoom. Minimal black bars with
slight crop top and bottom.
Driver

The ‘about’ page in Blackmagic Desktop Video Setup provides information about your
hardware’s current driver and the last time your hardware was updated.

You can generate a status report by clicking on the status report ‘create’ button,
which lets you save a file containing technical information such as the video format
detected on your input and output reference, color space, color sampling and bit
depth, driver information, operating system and machine information. This report can
be useful if you ever need to contact our technical support team. The file is also very
small so can be easily emailed.

Product Notes

Changing the name of your Blackmagic Design equipment lets you identify each unit in the
Desktop Video Setup software and keep track of where and how it’s being used. This is useful
if you have the same hardware in various locations on a network, plus it can be handy to name
the different units for their purposes, e.g., Edit Suite 2, Color Suite 1, etc.



When you enter a name for your hardware in the label field, it is saved to the
Blackmagic Desktop Video Setup home page and displayed beneath the hardware image.

You can also enter important information that you may want to refer to later, such as the
hardware serial number, where and when your hardware was purchased, as well as the seller’s
contact details.

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini —

Video Cutput  Videolnput  Audio  Conwersions  About

Driver infarmatian

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 219

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Bocumentation

| B

User Manual  Readme

The ‘about’ section provides valuable information such as the driver
version, user manual and release notes. You can also generate a
status report and enter product notes specific to your hardware.

Using UltraStudio 4K Mini’s
Front Control Panel

On UltraStudio 4K Mini, most of the settings that can be changed in the Desktop Video Setup
utility are also available via the LCD menu on the front panel. To navigate through the settings,
press the ‘menu’ button to open the menu, then scroll through the options using the settings
knob. To enter submenus and confirm a setting, press the ‘set’ button.

To exit the menu, keep pressing the ‘menu’ button to step back through the menus and return
to the home screen.

You can also navigate directly to the video or audio settings by pressing the
‘video’ or ‘audio’ buttons. This lets you go directly to the relevant settings without
scrolling through the settings list, which can save time.

Q
Audio Meters B‘“WTBE‘C*S‘EHS

I VU (-18dBFS)
@ I VU (-20dBFS)
I PPM (-18dBFS)

o
&€ v 3 ] o

PPM (-20dBFS)

Use the LCD menu on UltraStudio 4K Mini’s front panel to change settings

Using UltraStudio 4K Mini’s Front Control Panel
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Audio Settings

UltraStudio 4K Mini also has additional audio settings in the LCD menu. These settings let you
change the type of audio meters displayed on the LCD during capture and playback. The two
audio meter types are VU and PPM.

VU

The VU meter, or ‘volume units’ meter, averages out short peaks and troughs in your
audio signal. If you are using VU metering, adjust the output levels of your source so
that the meter peaks at the Odb indicator on the audio meter. This maximizes the signal
to noise ratio and ensures your audio is at the highest quality. If your audio peaks
beyond the 0dB indicator there is a high risk of sound distortion. If you are using the
analog audio inputs of the UltraStudio 4K Mini, the input levels can be adjusted in the
LCD menu or setup utility.

PPM

PPM meters, or ‘peak programme meters’, display a ‘peak hold’ feature that
momentarily holds the signal peaks with a slow fall back so you can easily see the
audio level at which your audio is peaking.

Both VU and PPM meters can be set to use reference levels of -18dB or -20dB so you
can monitor your audio to suit different international broadcasting standards.

SD Card Slot

UltraStudio 4K Mini’s front panel also features an SD card slot that reads and writes files when
the unitis connected to a Mac or Windows computer. This slot can be used just like a typical SD
card reader or writer and is detected by your computer as another drive. This means you can
quickly import clips from your camera’s SD card or set Media Express to capture a clip to
portable media.

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini is a small capture and playback solution that shares a similar
form factor to other Blackmagic equipment like Teranex Mini converters and recording decks
such as HyperDeck Studio Mini. These products are designed to be portable and modular so
you can take them with you on location, mount them on your desk, or attach them to a Teranex
Mini Rack Shelf. The rack shelf lets you mount the equipment in a rack.

Attaching an optional Teranex Mini Smart Panel to your UltraStudio HD Mini allows you to
preview video and audio directly from the front of the unit during playback and capture.

The built in LCD on the Teranex Mini Smart Panel displays the input image as well as audio
meters, which allow you to preview your audio levels.

Teranex Mini Smart Panel 27



The Panels are hot swappable so you don’t even need to turn off your Blackmagic UltraStudio
HD Mini when installing it.

Remove the two M3 screws on each side of your Blackmagic UltraStudio HD Mini’s
basic front panel using a Pozidriv 2 screwdriver and gently pull the panel away from the
front of your the unit.

On the inside of the basic panel, you'll notice a small clear plastic tube attached to
the bottom corner. This tube directs light from the LED inside the unit to illuminate
the status indicator on the basic panel. This tube should stay attached to the basic
front panel.

If reattaching the basic front panel, make sure the light tube is aligned
with the slot in the front of the unit.

Align the connector on the rear of the Teranex Mini Smart Panel with the corresponding
connector on the face of your UltraStudio HD Mini and gently push the Smart

Panel towards the unit until the connectors are firmly seated. The Teranex Mini

Smart Panel should make a firm connection and fit neatly inside the face of your
UltraStudio HD Mini.

Re-insert the M3 screws from the original panel.

—W
==

When installing the Teranex Mini Smart Panel to your Blackmagic
UltraStudio HD Mini, holding the panel with your fingers and thumb
aligned with the panel’s rear connector will help guide it into place

If your UltraStudio HD Mini is installed in a Teranex Mini Rack Shelf, you will need to remove the
unit from the rack shelf to access the front panel screws.
See the ‘Teranex Mini Rack Shelf’ section for more information.

The original basic panel is very strong, so if you need to mount your Blackmagic UltraStudio HD
Mini in the back of a rack system or in areas where there are lots of cables or activity, you can
always reinstall the original basic panel.

Teranex Mini Smart Panel
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LCD Display

The home screen is the first feature you’'ll see on your Teranex Mini Smart Panel’s LCD display.
The home screen shows you important information, including:

525i59.94 NTSC

Video format — The video format CEE— 55 fr
being captured or played back.

Buffer — The number of frames that
can be buffered on the device during

o T ) soaesesnf capture or the number of frames
YCbCI' “ buffered on the device during playback.

Source — The video
input source type. SDI,
YCbCr or NTSC/PAL.

Audio meters — Displays
the audio levels of the
video source connected
to UltraStudio HD Mini.

Video monitor — Displays the
input video source that is connected
to UltraStudio HD Mini.

Teranex Mini Rack Shelf

When using Blackmagic UltraStudio HD Mini with other equipment like Blackmagic

ATEM Television Studio HD or Blackmagic Teranex Mini converters, you can use Teranex Mini
Rack Shelf to install your units into a broadcast rack or road case. Up to three Teranex Mini
sized units can fit neatly onto each 1RU Teranex Mini Rack Shelf.

UltraStudio HD Mini is installed into the rack shelf by removing the unit’s rubber feet, if attached,
and screwing the unit into the base of the shelf using the mounting holes on the underside.

/

Teranex Mini Q
UltraStudio HD Mini Cosar el - -

The Teranex Mini Rack Shelf ships with two original blank panels which you can use to cover
gaps if you don’t need to install additional units.

For more information, check the Blackmagic Design website at www.blackmagicdesign.com

Teranex Mini Rack Shelf
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 allows simultaneous capture and playback on Blackmagic Design 4K and 8K
hardware. This is great for users who want to use the live grading feature within DaVinci
Resolve, as it means you don’t require two separate devices for input and output.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

STARTING UP

When using live grading on set, simply connect the output of the camera to the input of your
Blackmagic Design hardware. Then connect the hardware’s output to an on set monitor for
grading evaluation and viewing.

Setting Up

Launch DaVinci Resolve. From the preferences menu, select the ‘video and audio
|/O’ tab and select your hardware from the ‘for Resolve Live use’ option. Save your
preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

Start a project and open the ‘project settings’ window. From the ‘master settings’ tab
set the timeline resolution and frame rate to match your camera.

Go to the ‘capture and playback’ tab and select your desired format from the ‘video
capture and playback’ menu.

Capture and Playback

Select your format from the ‘video capture and playback’ menu.

Go to the ‘edit’ page and select file>new timeline.

From the ‘color’ page, click on the ‘color’ menu and select Resolve live > on. You should
now see live video within the viewer and a bright red ‘Resolve Live’ button will appear
above the video.

DaVinci Resolve
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Using Resolve Live

In Resolve Live mode, the ‘freeze’ button (snowflake icon) freezes the current incoming
video frame, so you can grade it without being distracted by motion occurring during
the shoot.

Once you're happy with a grade, clicking the ‘snapshot’ button (camera icon) saves

a snapshot of the current still in the viewer, the incoming timecode value, and your
grade into the timeline. Snapshots are simply one frame clips. Once you’ve taken your
snapshot, press the snowflake icon again to resume playing until you find the next shot
you want to grade.

Please refer to the DaVinci Resolve manual for more information on Resolve Live.

Blackmagic DaVinci Resolve features an editor friendly interface with all the tools to edit and
finish projects. Whether you use the mouse to drag and drop clips, or your keyboard for
precision editing, DaVinci Resolve features all of the functionality professional editors require.

Setting Up
Launch DaVinci Resolve. From the ‘preferences’ menu, select the ‘video and audio I/O

tab and select your Blackmagic Design hardware from the ‘for capture and playback
use’ option. Save your preferences and restart DaVinci Resolve to apply your changes.

)

Load a project, open ‘project settings’ from the file menu and under ‘master settings’,
set your ‘timeline resolution’, ‘timeline frame rate’ and ‘playback frame rate’.

Under the ‘video monitoring’ section, set your ‘video format’. Blackmagic Desktop
Video Setup will automatically change to the video format you choose for output to
your Blackmagic Design video hardware.

Click the ‘save’ button to save the changes and close the project settings window.

My Project

Use the ‘project settings’ window to set your timeline format and video monitoring options.

DaVinci Resolve
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Editing
Use the media storage browser on the ‘media’ page to load your clips into the
media pool.

On the ‘edit’ page, select file>new timeline, name your timeline and click the
‘create’ button.

Now you can drag a clip from the media pool to the source viewer on the left hand side.

You can set the in and out points in source clips by using the | and O keys and dragging
the playhead in the bar below the viewer window.

To edit the clip into the timeline, simply drag and drop the clip from the source viewer
into the timeline.

Refer to the Blackmagic DaVinci Resolve manual for more detailed information on
how to edit with DaVinci Resolve.

Using your Favorite 3rd Party Software

After Effects CC

How to Preview Video

To display your composition in real time through your Blackmagic Design hardware, go to
preferences > video preview. ‘Enable Mercury Transmit’ must be ticked in order to use your
Blackmagic Design hardware with After Effects CC. Under ‘video device’, select Blackmagic
Playback. You can now use a broadcast monitor to view your After Effects compositions in the
correct video colorspace.

Using your Favorite 3rd Party Software
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‘Video Preview’ preferences

If you work with unsupported or non standard frame sizes, these can also be correctly
outputted by your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > video preview and click
the ‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection’” window will
appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by
your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your After Effects composition
is set to a resolution of 2048 x 1152, scaling down will output DCI 2K, scaling up will

output Ultra HD.

Rendering

When you have completed your composition, you can render a DPX image sequence or any of
the following codecs:

Output Module Settings.

Main Options

QuickTime

None

GB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

48000kHz  ~ ~  Stereo

‘Output Module Settings’ rendering options

Using your Favorite 3rd Party Software
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QuickTime codecs on Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Apple Uncompressed YUV 10 bit 4:2:2
= Apple Uncompressed YUV 8 bit 4:2:2
= Apple Photo - JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Other codecs including ProRes and DVCPRO HD will be available if you have
Final Cut Pro installed.

AVI codecs on Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressed)

Other codecs including DVCPRO HD and DVCPROS50 will be available if you have
Premiere Pro CC installed.

QuickTime codecs on Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 10 bit (uncompressed)
= Blackmagic 8 bit (uncompressed)
= Apple Photo-JPEG (compressed)
= Apple DV - NTSC (compressed)
= Apple DV - PAL (compressed)

Photoshop CC

Using your Favorite 3rd Party Software
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How to Import and Export Video Frames

Import an image into Photoshop CC

Select file > import > Blackmagic image import.

Select the ‘video input format’” and the ‘image bit depth’ and then click ‘import image’.

® Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel

Image Capture

Export an image from Photoshop CC
Select file > export > Blackmagic image export.

Select ‘video output format’ and then click ‘export image’.

@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Qutput Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94 |~ ]

Cancel

Image Export

Once you have set the ‘import’ or ‘export’ options, subsequent imports and exports will
not display the settings window. However, you can still change your settings, by holding the
Option [Mac] or Ctrl [Win] key, when selecting import or export.

Premiere Pro CC

Using your Favorite 3rd Party Software



Setting Up a Blackmagic Design Project

Open Premiere Pro and click on ‘new project’. Type in a name for the project and select
a storage location for it.

If your graphics card is supported by Premiere Pro CC’s Mercury Playback Engine,
the renderer option will be available and you should switch it to Mercury Playback
Engine GPU acceleration.

In the ‘capture format’ drop down menu, select ‘Blackmagic capture’. Click the
‘settings’ [mac] or ‘properties’ [windows] button to set the video and audio capture
settings. Select the video standard and video format. Click ‘ok’ to return to the ‘new
project’ window.

Click on the ‘scratch disks’ tab to set the locations for your captured video, captured
audio, video and audio previews. Click ‘ok’ and your new project will open.

Now check your default system audio is not set to Blackmagic Desktop Video.

On Mac OS, open ‘system preferences’, click on the ‘sound’ option and in the output
tab, make sure your Blackmagic device is not selected. In the input tab, select your
microphone input, making sure your Blackmagic product is not selected.

On Windows, go to the task bar and right click on the audio 'speaker’ icon to open
the sound settings. Click on the ‘playback’ tab and set your PC to use the on board
sound hardware or a sound output device other than your Blackmagic Design
hardware. Click on the ‘recording’ tab and set the computer to use a recording device
other than your Blackmagic Design hardware.

Back in Adobe Premiere Pro, click on the ‘preferences’ menu and select ‘audio
hardware’. Set your ‘default output’ to ‘built-in output’ using the dropdown menu. Under
‘output mapping’, map output for ‘Adobe desktop audio’.

Preferences

t-in Microphone

Built-in Output

: Built-in Output

Playback

Sync Settings.
Titler

Trim

When setting up Adobe Premiere Pro’s audio hardware preferences, make sure the
default audio output and output mapping settings are set to ‘built-in output’.

Using your Favorite 3rd Party Software
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In the ‘playback’ menu under preferences, select ‘Blackmagic playback’ from the
‘audio device’ dropdown menu and check the ‘Blackmagic playback’ box under
‘video device’. Press ‘ok’.

Prefeences

Set Adobe Premiere Pro’s ‘playback’ audio device to ‘Blackmagic Playback’ and be
sure to check the ‘Blackmagic Playback’ checkbox in the ‘video device’ settings.

To create a new sequence, click file > new > sequence. Select the desired preset, give
the sequence a name and then click ‘ok’.

New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Dlackmagic equipment.High Definition
1060 line, 35 fips video (16-9 progressive} 48kz 16 bit audio

General
Fditing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Settings
Frame size: 1920k 1060v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Ficlds (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample ratiz 48000 samples/second

Default Sequence

Tatal video tracks: 1
Master track type: Sterco
Audic Tracks:

Audic 1: Standard

Audio 2: Stondard

Audio 3: Standard

Create a new sequence from the Blackmagic Design presets

Using your Favorite 3rd Party Software
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Device Control

Many Blackmagic Design capture and playback models feature RS-422 device control for
controlling decks. Click preferences > device control, and check that Blackmagic device control
has been selected from the ‘devices’ menu. Click ‘ok’.

Preferences

Playback

If you work with unsupported or non-standard frame sizes, these can also be correctly
outputted from your Blackmagic Design hardware. Go to preferences > playback, and click the
‘setup’ button next to ‘Blackmagic playback’. The ‘Blackmagic device selection” window will
appear. You can scale your image up or down to the next closest video standard supported by
your hardware. For example, if you are using UltraStudio 4K and your Premiere sequence is set
to a resolution of 3996 x 2160, scaling down will output Ultra HD, scaling up will output DCI 4K.

[ ] Blackmagic Device Selaction
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 ﬂ © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ a

HDR mastering is for | 1000 nits
m Cancel

Select an option to output unsupported frame sizes.

If your Desktop Video device supports HDR, you can also set the color gamut and transfer
function for HDR projects. These include HLG and PQ for Rec 2020. The HDR mastering display
setting should be set to the maximum nits your monitor or television is capable of displaying.

Capture

To capture choose:
File > capture [F5]

Enter your desired tape and clip name.

Using your Favorite 3rd Party Software
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Set your capture and device control settings in the capture window

To immediately capture, or to capture from a non-controllable device, click the red record
button [G].

If you wish to log the clip using RS-422 deck control, enter the desired in and out points using
the ‘setin’ and ‘set out’ buttons, or by manually typing the timecode and clicking ‘log clip’.

Enter a clip name and press ‘ok’. The empty clip will now appear in the ‘project’ window. Repeat
this until you have logged all of the clips you wish to batch capture.

Then choose: File > batch capture [F6]. To set handles on the clips, enable the option to capture
with handles and type the number of additional frames you require at the start and end of each
clip and click ‘ok’. You will now be prompted to enter your tape. Click ‘ok’ and your clips will now
be captured.

Export to Tape

If you want to edit your timeline to an external deck, you can do so using Premiere Pro’s ‘edit to
tape’ feature. Choose between two export types: insert and assemble. Insert editing requires
unbroken timecode for the duration of the project which is to be laid to tape, and is also a great
solution when you want to replace a shot on an existing tape. In assemble mode, the tape
needs only to be “blacked” until a point just beyond the starting timecode of the sequence.

As assemble editing erases the tape ahead of the record heads, it should not be used where
other projects already exist on the tape after the out point of your edit.

00:00:45:04 | 00:00:38:10 {}

L |}

Use the ‘edit to tape’ feature to export your edit to an external deck

Using your Favorite 3rd Party Software
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When exporting to tape using the assemble mode, it’s always good to add at least
30 seconds of black to the end of your sequence. This assists with tape post roll
functions and prevents unwanted media appearing directly after your footage.

To export to tape via RS-422 deck control:

Make sure the Adobe Premiere Pro preferences are configured correctly as described
in ‘setting up a Blackmagic Design project’ earlier in this section.

Open Premiere Pro’s ‘edit to tape’ window by clicking File > export > tape (serial
device). Click on ‘recorder settings’, select Blackmagic capture from the dropdown
menu and click ‘settings’. Choose your video standard and format along with audio
settings. Click ‘ok’. If the capture format does not match the output format, it can cause
confusion for the deck during preroll and audio might not be exported.

Now choose your ‘export type’ by selecting ‘assemble’ or ‘insert’ from the dropdown
menu, enter the desired in point timecode and click ‘record’.

When editing to tape, the software waits at the first frame of your project for the deck to drop
into record at the predetermined timecode. Should you find that either the first frame of your
program is repeated or lost during the edit to tape procedure, you will need to adjust the
‘playback > video device > offset’ setting to bring the deck and computer in sync. You should
only need to do this once with any combination of deck and computer and the correct setting
will be retained.

Some Desktop Video capture and playback devices let you connect graphics generated

by Adobe Character Animator CC to other video equipment such as a confidence monitor.
For example, you may want to use the performance of a virtual character in a video edit and
monitor the performance in realtime.

This section shows you how to set the output options in Adobe Character Animator CC.

In Adobe Character Animator, select Character > Preferences > Live Output.
Ensure ‘enable Mercury transmit and syphon’ is checked.

Ensure ‘Blackmagic playback’ is checked.

Select ‘setup’ next to ‘Blackmagic playback’.

In the ‘output mode’ drop down menu, choose a mode from the following options.
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Playback
Outputs a signal directly from Adobe Character Animator CC without any keying.

Internal Keying

This option allows you to superimpose your animated character over another video source
using your Desktop Video device’s internal keyer. For example, the background could be a
video of a location relevant to a news story and the character could be superimposed over the
top providing a live interview. Another option would be to have the character superimposed
over the broadcast feed and sit in the bottom corner like a logo or watermark, providing
reactions to the content that is being broadcast.

Fill/Key

If you want to perform the keying using an external switcher, for example an ATEM switcher, you
can set the output mode to fill/key. The fill signal is the animated character and the key signal is
the grayscale mask that tells a keyer to make the space around the character transparent. This
allows the keyer to superimpose the character over a background.

You can use the A/V output option in Final Cut Pro X to output your video through

Blackmagic Design video hardware. If you are using a Desktop Video device that supports
HDR, you can also view and edit HDR video with a wide color gamut on a compatible television
or monitor.

Final Cut Pro X

Setting Up Final Cut Pro X
Ensure you are running Final Cut Pro X 10.0.4 or later with the latest version of Mac OS.

Open Blackmagic Desktop Video Setup. Click on the ‘video standard’ drop down
menu and then set the same format that you will use in your Final Cut Pro X project.
For example, 2160p29.97. The format should be the same as the video format of your
clips. The video standard setting also determines the monitoring video output mode.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 -
Pixel format: | 10-bit YUV 4:2:2 v
Color gamut: | Rec. 2020 PQ v

Set the ‘output format’ to match your Final Cut Pro X project format.
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Click on the ‘pixel format’ drop down menu and set it to match a format your TV

or external monitor will accept. For example, if you are working with a wide HDR
color gamut, choose “10-bit YUV 4:2:2" or “10-bit RGB 4:4:4’ based on your monitor’s
compatibility requirements.

Click on the ‘color gamut’ drop down menu and set this to match the color gamut your
project is using. If you are working with a standard or high definition project with a
standard dynamic range, choose ‘Rec. 601/Rec. 709'. If you are using a Desktop Video
device that supports HDR and you are editing a 4K or high dynamic range project,
select ‘Rec. 2020’. For projects that are both 4K and high dynamic range, choose either
‘Rec. 2020 HLG’ or ‘Rec. 2020 PQ’. This should also be a format your TV or monitor is
capable of displaying.

Now that you have set your output display settings using Desktop Video Setup, you can create
a new project in Final Cut Pro X.

To create a new project:

1

Launch Final Cut Pro X. In the library properties, you will notice the default untitled
standard project name. Click on its corresponding ‘modify’ icon. Create a new library by
going to the file menu, then selecting new and library.

TIP If after creating a new library, the library properties on the right side of the
screen are hidden, enable them by clicking the clapper board icon in the top
left corner. This opens the libraries sidebar.

Select the new library in the libraries sidebar and click its corresponding ‘modify’ icon.

An options window will appear asking you to set the color space for your project. Select
‘standard’ for an SD or HD project using a standard color gamut. If you are intending to
create a wide color gamut HDR movie, select ‘wide gamut HDR".

Click ‘change’ to confirm your setting.

Create a new project by right clicking the library name in the libraries sidebar and
selecting, ‘new project’. Type a name and choose an event to place your project in. If
you haven't already created one, you can choose the default event, which is named as
the current date.

Click ‘use custom settings’. Set the ‘video format’, ‘resolution’ and ‘rate’ to match the
video standard and frame rate you set in Blackmagic Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
m | e

Apple ProRes 422 i
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ v

~
~

Use Automatic Settings

6 Set ‘rendering’ to your preferred Apple ProRes codec or ‘uncompressed 10-bit 4:2:2’ for

an uncompressed workflow.
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If your project is standard HD, you don’t have to change the color space as Final Cut
Pro selects the standard HD Rec. 709 color space for you. If you are working on an
HDR project with a wide color gamut, select the color space and either PQ or HLG
according to what your TV or monitor is able to display.

Set the audio channels to stereo, or you can choose ‘surround’ for 6 audio channels.
Set the audio sample rate to the television rate of 48kHz.

Click OK to complete the creation of your new project.

If you have an external HDMI or SDI monitor connected, you will need to ensure your
new project displays correctly.

To set the output display settings in Final Cut Pro X:

Go to the Final Cut Pro menu, choose ‘preferences’ and then click the ‘playback’ tab.
Ensure the ‘A/V Output’ setting has ‘Blackmagic’ selected and the video standard
matches your project. Close the preferences.

In the menu bar, select ‘window’ and click on ‘A/V Output’ to enable the video output
via your Blackmagic Design video hardware.

To configure the audio output on Mac OS:

Open the Mac OS ‘system preferences’ and click on the ‘sound’ icon.

Click on the ‘output’ tab and select ‘Blackmagic Audio’ for the sound output.

You can also monitor audio via your Desktop Video hardware.

Playback
Import some clips in to your new project.

You can now use the Final Cut Pro X timeline on your computer monitor and view the
video preview on the monitor or TV connected to the output of your Blackmagic Design
video hardware.

Capturing Video and Audio

You can use Blackmagic Media Express to capture video and audio with your Blackmagic
Design video hardware. Once you have captured the clips, you can import them into Final Cut
Pro X for editing.

When capturing clips with Media Express, make sure you choose one of the video formats that
is also supported by Final Cut Pro X. For example, Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444,
ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT or uncompressed 10-bit 4:2:2.

Editing to Tape

Once you have completed a project in Final Cut Pro X, you can render the project to a movie
file and then use Blackmagic Media Express to master the movie to tape with your
Blackmagic Design video hardware.

Select your clips from the timeline in Final Cut Pro X.
Go to file>share>master file and the ‘master file’ window opens.

Click ‘settings’ and select your desired video codec from the dropdown menu.
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Master File

o Settings  Roles

Video and Audio

pple ProRes 422

h:  QuickTime Player (default)

Cancel Next

Click ‘next..” and select a location for your movie and then click ‘save’.
Open Media Express and import the clip that was exported from Final Cut Pro X.

Refer to the Blackmagic Media Express section of this manual for ‘Editing video
and audio files to tape’.

Avid Media Composer captures and plays back up to 4K video and audio with

Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control. Blackmagic
plug-ins for Media Composer are automatically installed if Media Composer is installed before
the Desktop Video software.

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

Setting Up
Launch Media Composer and the ‘select project’ dialog box will appear.
Choose your preferred ‘user profile’ if you have previously created one.
Select a private, shared or external project location for your project.
Click the ‘new project’ button.

Type a project name and set the project options including format, color space and
stereoscopic. Click ‘ok’. The color space and stereoscopic settings can be changed
later in the ‘format’ tab of the project.
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Type a project name and set the project options.

Double click the project name in the ‘select project’ dialog box. The Media Composer
interface will appear along with the project window for your new project. You have
completed setting up your project.

Playback

As a quick test to make sure everything is connected correctly, go to the ‘help menu’, click ‘read
me’ and select the Media Composer Editing Guide. Follow the ‘Importing Color Bars and Other
Test Patterns’ section. Double click the imported file to play it. You should now see the image
on both your computer monitor and your Blackmagic Design hardware output.

If you can’t see any video on your Blackmagic Design hardware output, check the connections
again and ensure you have the correct output settings configured within Blackmagic Desktop
Video Setup by choosing tools > hardware setup from within Media Composer. Make sure the
hardware icon above the timeline is enabled.

NOTE If you are using an external Blackmagic video device such as
Blackmagic UltraStudio 4K, make sure it is powered and connected prior to starting
Media Composer.

Capture from Non-Controllable devices

Many video sources including all kinds of modern cameras and disk recorders, as well as old
cameras and VHS tape players, do not have any device control.

To capture video without deck control:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

Click the ‘toggle source’ button so that the button’s icon of a deck shows the satellite
button, an earth icon with plus symbol. This symbol indicates that deck control has
been disabled.
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Audio;

Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

Set up the ‘capture tool’ to capture video without deck
control by clicking the ‘toggle source’ button.

Select the video and audio source tracks you wish to capture. These are labeled
‘V” and ‘AT, ‘A2, etc. Using the dropdown menus below, select Blackmagic for both
video and audio.

Use the ‘bin’ menu to select a target bin from the list of open bins.

From the resolution menu labeled ‘res’, choose which codec you wish to use for your
captured clips. In this example, select DNxHD175x for 10-bit HD video.

Select the disk storage for your captured video and audio. Use the ‘single/dual drive
mode’ button to choose if video and audio will be stored together on a single drive
or on separate drives. Select the drives for your captured media from the ‘target
drives’ menu.

Click the ‘tape name?’ button at the bottom of the window to open the ‘select tape’
dialog box. Add a tape name, or select from the list if you've used the tape before.

Ensure your video and audio source is ready or playing and then click the ‘capture’
button. The capture button will flash red while recording. Click the capture button
again to end the capture.
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Capture from Controllable Devices with UltraStudio, DeckLink and Teranex

If you have a deck that connects via RS-422, you will need to configure the deck settings
before performing a capture with deck control.

Connect an RS-422 serial cable from your Blackmagic Design video hardware and your
deck. Set the deck to ‘remote’. If you're using an external Blackmagic Video device,
make sure it it connected and powered prior to starting Media Composer.

From your project window, click the settings tab and double click on ‘deck
configuration’.

In the ‘deck configuration’ dialog box, click ‘add channel’ and then set the channel type
to ‘direct’ and the port to ‘RS-422 deck control’. Click ‘ok’ and choose ‘no’ when asked,
‘do you want to autoconfigure the channel now?’

Click ‘add deck’ and then select your brand and model of deck from the device menus
and also set the desired preroll. Click ‘ok’ and then ‘apply’.

Under the settings tab, double click on ‘deck preferences’.

If you plan to make assemble edits to tape, enable the option to ‘allow assemble edit
and crash record for digital cut’. If this option is left unchecked, you will only be able to
perform insert edits. Click ‘ok’.

If Media Composer fails with the error, ‘failed to find coincidence point on
tape’, you can check the ‘relax coincidence point detection’ option in deck
preferences to continue.

Deck Preferences - Current

When the

igital Cut Offset

Cancel

In the ‘deck preferences’, enable the option
to ‘relax coincidence point detection’.
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To capture with deck control on the fly:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’. If a connected deck is
recognized and contains a tape or disk, you will be prompted to enter a tape name, or
you can choose it from the list.

The ‘toggle source’ button should show the icon of a deck. If the satellite icon is
present, click the button to enable deck control and make the deck icon appear.

The ‘capture/log mode’ button should show the ‘cap’ icon. If this button displays a ‘log’
icon, click the button to switch to capture mode and the cap icon should appear.

If ‘no deck’ is displayed in the timecode window, or a deck name appears in italics
underneath, click the dropdown menu and select ‘check decks’. When deck control is
re-established, the deck name will appear without italics. Now try the standard J, K, L
shortcut keys to control the deck.

Select Blackmagic for the video and audio input. Select your video and audio source
tracks, target bin, res, target drive and tape name the same way as in ‘capture from
non-controllable devices’.

Use the deck controller window in the ‘capture tool’ to cue the tape and start playing.

Click the ‘capture’ button. The capture button will flash red while recording. Click the
capture button again to end the capture.

Video:

Capture.

¥
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Set the ‘cap’ and ‘toggle source’ buttons to use deck control.
Use the ‘deck controller window’ to cue the tape and start playing.
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Batch Capture with UltraStudio and DeckLink
To log clips for batch capture:
Choose file > input > tape capture to open the ‘capture tool’.

If the deck is in satellite mode, click the toggle source button to change it to deck
mode. Click on the ‘capture/log mode’ button so it displays the ‘log’ pencil icon.

Configure video and audio input, video and audio source tracks, target bin, res, target
drive and tape name the same way as in ‘capture from non-controllable devices’.

Use the ‘deck controller window’, or use the standard j, k, | shortcut keys, to shuttle
backwards, pause and shuttle forwards on the deck and locate the video you want
to capture.

Click the ‘mark in/out’ button, to the left of the log button. The icon will alternate
between in and out so you only have to click the one button to mark all your in and out
points and log your clip. This can be more convenient that using the separate ‘mark

in” and ‘mark out’ buttons in the deck controller window. Alternatively use the ‘i’ and

‘0’ keys on the keyboard to mark in and out points, and the keyboard shortcut ‘F4’ to
log the clip.

" Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Click on the ‘mark in/out’ button or use the ‘i’ and ‘o’
keys on the keyboard to mark in and out points.

When you have finished logging your clips, close the capture tool, open the logging bin
and select the clips you want to capture.

From the ‘clip’ menu, choose batch capture, select the desired options in the resulting
dialog box and click ‘ok’.
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Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Once you have captured your clips, dragged them in to the timeline, edited them and applied
and rendered any effects, you will want to record the completed project to tape.

Double click your sequence, to open it into the timeline window.
Choose file > output > digital cut to open the ‘digital cut tool’.

Set ‘output mode’ to real time and bit depth to 10-bit. Check ‘entire sequence’ to record
your whole sequence, and check the ‘remote’ deck control option.

Choose ‘insert edit’ or ‘assemble edit’ for precise edits onto a timecode striped tape.
Alternatively choose ‘crash record’ for a simple way to record. If ‘insert edit’ is the only
option, go to the settings tab in your project, double click on ‘deck preferences’ and
enable ‘allow assemble edit & crash record for digital cut’.

If a deck name appears in italics or ‘no deck’ is displayed, click the menu and select
‘check decks’ until the deck is listed without italics and deck control is re-established.

Press the ‘play digital cut’ button (red triangle icon) to record your sequence to tape.

Digital Cut Tool

The ‘digital cut tool’ is used for recording to tape.
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Autodesk Smoke brings together editing, compositing and 3D effects into a single workspace.
Smoke captures and plays back standard definition and high definition video and audio with
Blackmagic Design video hardware and also supports RS-422 deck control.

¢ AUTODESK

¢ AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Setting Up a VTR

Before starting Autodesk Smoke, you must use a utility called Smoke setup to select the model
of the VTR in your facility and its appropriate timing settings.

Go to Applications > Autodesk > Smoke 2018 > Utilities and open ‘Smoke Setup’.
In the ‘general’ tab, make sure that ‘video device’ and ‘audio device’ are set to 'BMD’.

In the VTR tab, enable the VTR model and the timings you want to use with Autodesk
Smoke. Enable the rows with live NTSC or live PAL to enable crash record or
live output.

Click ‘apply’ and close Smoke Setup.

ece
Salect the application to configure  smoke_2018 ﬂ
EEEEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer

Video Devica BMD 7]
Auctio Device BMD 2]
Memary Consumgtion Target Automatic
Graphics Mamary Consumption Target  Automatic
Default Web Browser open
Default Shortcut Profila SmokeFCP B
Menu Bar Yas B
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Tabie of Contents Location lopt/Autodesk/archive

Manual Edit
Reload Apply

Ensure ‘video device’ and ‘audio device’ are
setto BMD in the Smoke Setup utility.
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Getting started

Launch Smoke and the ‘project’ and ‘user settings’ window will appear. Choose your
‘project’ and ‘user’ if you have previously created them. Otherwise, create a new
project and/or user.

Set the project settings to match your delivery settings, i.e., 1080HD. Most of these
settings can be changed later during your session.

Choose your intermediate format, such as ‘ProRes 422 HQ' or even ‘uncompressed’
for your project generated media. Remember to choose a format that your storage
can handle.

Click the ‘create’ button.

Setting Up Hardware

It's a good idea to follow the steps below when you are preparing for a VTR session.

Connect the outputs of your VTR to the inputs of your Blackmagic Design capture and
playback device. Connect the outputs of your Blackmagic Design capture and playback
device to the inputs of your VTR.

Connect an RS-422 deck control cable from the serial port on your VTR to the remote
control port of your Blackmagic Design capture and playback device.

Set your VTR to remote.
Connect a sync generator to the sync input of the VTR to ensure frame-

accurate capture.

If you have a separate audio device, an audio sync signal must be connected to it as well.

Smoke_Praject

Type a project name and set the project options.
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Capture from Controllable Devices with UltraStudio and DeckLink

Autodesk Smoke can be configured to capture from controllable VTRs with RS-422
deck control.

Select a folder in the media library where you want the captured clip to be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

ece
Select the application to configure  smoke 2018 [
WCEZEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD h
Audia Device BMD B
Memaory Consumption Target Automatic

Graphics Mamory Gonsumption Target  Automatic

Default Web Browsor open
Defauit Shortcut Profie SmokeFCP B
Menu Bar Yos B
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Gontents Location fopyAutodeskiarchive

Manual Edit

Reload Apply
Ensure ‘video device’ and ‘audio device’ are set to BMD in the Smoke Setup utility.

Cue the tape to the start frame of the clip you want to capture.

Select the video and audio channels you wish to record. The buttons will turn red to let
you know which tracks are enabled.

Video and audio tracks turn red when enabled for capture from your VTR.

Enter ‘in” and ‘out’ points in the in and out fields.

Click ‘capture’ to start the capture. The timecode field will turn green to indicate that
capture is in progress.

End the capture at any time by clicking anywhere over the preview window. The clip
will automatically be saved to the location that you selected before entering the
VTR input module.

Recording to Tape with UltraStudio and DeckLink

Load a clip into the VTR output module and set the ‘in’ and ‘out’ points for the output clip.
If needed, you can also enable the options to offset the start frame for output and to apply
a letterbox overlay.

Select file>output to VTR.

Choose the clip(s) to output from the media library. You can also select a folder if you
wish to output its contents in one session. The VTR output module appears.
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EXIT Output Clip

Tape EE
|Play Lack™ vcocr->
1080 501 (10-bit

Your VTR should be selectable in the drop down list.
Select the VTR in the device name box. The preview window displays the video from
the tape in the selected VTR.

Make sure that the correct video track and audio channel buttons are enabled so that
the corresponding video track and audio channels are output to tape.

Enable or disable ‘all audio’ in the ‘clip output’ menu. When all audio is enabled,
every audio channel will be converted to the format on your tape, not just the ones
you enabled.

Click preview to watch the clip before outputting.

To output the selected clip starting at any frame other than the first one,
enter the start timecode in the ‘start offset’ field.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.) -
Unknown output

Clips you have selected to output appear
in a list with their current status.

Set the ‘in” and ‘out’ points for clip output.

Starton Tir

-

Insert Stop After Frames

Preview Fra
h

Split

Set your ‘in” and ‘out’ points, then select Insert
from the ‘output’ dropdown menu.

To output the clip to the VTR, select ‘insert’. The selected clips will be output to
tape. During output, the status of each clip will be updated to ‘pending’, ‘output’, and
then ‘done’.

Cue to the In timecode and then select ‘play’ to check that the transfer was successful.

When you are finished, click ‘exit output clip’ to close the module.
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Crash Record and Live Output

Autodesk Smoke allows you to capture a live video signal or crash record a clip by using a
tablet pen or a mouse to start and stop the clip input or output process. When you choose this
form of capture, Autodesk Smoke checks the available space on your Autodesk media storage
device to determine the available space, which varies depending on your preferred
intermediate format.

Also, if you are using a device that does not support remote control via RS-422, such as a
camera, VCR, or any other device, use the Live NTSC or PAL option to capture, and the
‘live video’ option to output clips.

eCe
Salect tha appkcation 1o configure  smoke_2018 H
Bonoal  Proviow [ Media Storago  Backburnes
Ao Provocst Hams Ingut Format Tining Colorgpace.

" sony BvwT5 PAL SERIALY PAL YOBCR_RGB_CONVERSION
it none | Live NTSE SERIAL1 NTEC YCACA_AGE_CONVERSION
i nane Liva PAL SERIALY PAL ¥YCBCR RGE_COMNVERSION
"W sany HDCAME0 SERIALY 1920x1080_601 YCBCR_RGE_CONVERSION
= sony HDCAMS904 SERIALY 1920x1080_59041 YCBCR RGE CONVERSION
= sony | HDCAMSON SEFIAL1 1830x 1080_50i YCBCR_AGE_CONVERSION
= sony | HDCAM230Bs! SEFIAL 1020x10B0_2308SF  YCHCA_RGR_CONVERSION
2 sany HDCAM248! SERIALY 1920x1080_245F ¥YCBCR RGE_CONVERSION
24 sony HDCAM25g! SERIALY 1920x1060_500 YCBCR_RGB_CONVERSION

New Duplicate Delete
Vir Archive Restora Device  None: <] Manual Start Timecode  01:00:00:00

Reload Agply

Enable the rows with live NTSC or live PAL to
enable crash record or live output.

To crash record a live video signal:

Choose a folder from the ‘media library’ where you would like the captured clip
to be created.

Select file>capture from VTR. The VTR capture module appears.

From the VTR device box, select ‘live NTSC’ or ‘live PAL. The incoming live video signal
appears in the preview window.

Select the ‘start on pen’ mode. End the capture by using ‘stop on pen’ or ‘stop on
frames’. Traditionally, Autodesk Smoke was operated with a tablet and pen, hence the
‘start on pen’ terminology.

When ‘stop on pen’ is selected for capture stop mode, the out point and the duration
timecode fields will be updated to show the longest possible clip that can be recorded
on your Autodesk Media storage device. The capture will either end when you click
anywhere on the screen or when your storage fills up.

Enter the clip name and enable the video tracks and audio channels that you want
to capture.

Make sure you are receiving the live video signal.
Press ‘play’ on the video device.
Select ‘process’ to begin capturing.

Click anywhere on the screen to end capturing in ‘stop on pen’ mode.
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To output a live video signal:
Select file>output to VTR.

Select the clip(s) to output from the ‘media library’. You can also select a folder to
output its contents. The VTR output module appears.

Select Live PAL or Live NTSC when outputting a live video signal.

From the VTR device box, select Live NTSC or Live PAL.

The ‘start mode’ box is unavailable. With ‘live video’ output, you must use the default
start setting. You can use ‘stop on pen’ or ‘stop on frames’ to end the output.

Use the default start settings for live output.

Set output options. For example, enter the clip name and enable the video tracks and
audio channels that you want to capture.

On the device receiving the signal, start the recording, or take any action required to
enable the reception of the signal from Autodesk Smoke.

Select ‘process’ to begin the output on Autodesk Smoke.

Click anywhere on the screen to end the output in ‘stop on pen’ mode.
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media Express software is included with every UltraStudio, DeckLink and Intensity
as well as every ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor
and Universal Videohub. Media Express is a great tool when you don’t need the complexity of
NLE software but simply want to capture, play back and output clips to tape.

Setting Up a Project

Media Express automatically detects your input video format and sets the ‘project video format’
to match. If you want to set the project video format manually:

Go to Media Express>preferences on Mac, or edit>preferences on Windows or

Linux. Select your ‘project video format’ from the dropdown menu at the top of the
preferences window. You can choose from a range of compressed and uncompressed
capture formats, or even a DPX image sequence from the ‘capture file format’ drop
down menu. Video will be captured in the chosen format and saved as a QuickTime
movie. You can also choose to capture an RGB source using a YUV codec or

vice versa.
[ ] Preferences
Project Video Farmat. | 1080p24 o
Capture File Format. | QuickTime Apple ProRes 4444 B Quality

When capturing DPX files, use

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB scurce
# ) Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

B %| digit numbers in the frame count

Capture audio and viden to

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are delected
Use Anamorphic SD 16:0
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

‘When mastering use a

5 E second pre-roll for cueing
0 [ frame timecode offset

0 [ frame timecode offset

Use the preferences window to set project video format, capture file

format, storage location and other settings.

Blackmagic Media Express

57



Set the storage location for your captured video and audio. Click the ‘browse’ button
to point the software to a folder on your computer.

Choose whether to stop capture or playback if dropped frames are detected.
Standard definition projects use the 4:3 aspect ratio unless you enable the ‘use anamorphic
SD 16:9’ checkbox.

Applications will normally stop playing video if you send them to the background. Tick the
checkbox ‘continue playback when in the background’ if you want Media Express to keep
playing video even if you open another application.

The final options relate to tape decks with RS-422 deck control and include pre-roll and

timecode offsets.

Timecode List, Thumbnail
Media List and Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

00:00:07:07

Project name, video Clip Bins Mark In Grab Logging Capture Transport Audio Audio Remote
format and frame rate /Mark Out Still Information options Controls channel Meters indicator
Frame enable
disable
Capture

To capture video, all you need to do is connect a video source, wait for Blackmagic Media
Express to detect your input and press the ‘capture’ button.

Log and Capture

I Out
M 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

Enter a description for your video.

Blackmagic Media Express

58



Start by connecting your video source to an input of your Blackmagic Design hardware.
Launch Desktop Video Setup and check that the ‘input connection’ is the same as your
video source, e.g., SDI, HDMI, Component, etc.

Open Media Express and click the red ‘log and capture’ tab.

Your source video will appear in the preview pane. Enter a description into the
‘description’ field.

Click the ‘+’ button next to the description to add it to the automatic ‘name’ field. Click
the +’ button next to any of the other fields that you wish to add to the name field.

— To increment the value in each of these fields, click the corresponding clapper board
icon. Alternatively, type directly into any field to customize its name and number.

— The text in the automatic name field will be applied to the clip(s) about to
be captured.

— To log the clip as a favorite, click the star icon next to the name field.

— For a clip name confirmation prompt to appear before every capture, click the ‘" icon
next to the name field.

Set the desired number of audio channels to be captured.

8179 110 11 1271311415 16

Set the desired number of audio channels to be captured.

Click the ‘capture’ button to start recording. To stop the capture and keep the clip,
click the ‘capture’ button again or press esc. The captured clips are added to the
media list on the left side of Media Express.

Log and Gapture

Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Disk Space Remalning
450.53 GB

Capture Clip Batch

Click the ‘capture’ button to begin capturing.

If the video input format changes from the project video format, Media Express will
automatically detect it and will prompt you to save the current project and create a new one.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

‘Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express will automatically detect if you change your ATEM switcher’s
program output format and will give you the option to save and start a new project.

Blackmagic Media Express



Logging clips

Ensure an RS-422 serial cable is connected between your Blackmagic Design video hardware
and the deck.

Ensure the deck’s remote/local switch is set to remote. Use the standard j, k, | shortcut keys to
shuttle backwards, pause and shuttle forwards.

= Click the ‘mark in’ button to mark the in point, or use the shortcut key i.
= Click the ‘mark out’ button to mark the out point, or use the shortcut key o.

= Click the ‘log clip’ button to log the clip, or use the shortcut key p. The entry should now
appear in the media list with a red X in its icon to indicate the media is offline.

Batch Capture
After logging a clip, you can click the ‘clip’ button to capture a single clip.
To capture multiple clips, continue logging the clips for batch capture.
Select the logged clips in the media list and do one of the following:

= Click the ‘batch’ button.

= Right click on the selection and select batch capture.

= Go to the ‘file’ menu and choose batch capture.
Media Express will capture the clip from the in to out timecode.

DPX Capture

If you want to capture a DPX image sequence rather than a movie file, open the Media Express
preferences and set the ‘capture file format’ to DPX 10-Bit RGB.

= Create a DPX project by setting the capture file format to DPX.
= Capture.

[ Prafarances

Project Video Format: ~ 1080p24

(ol >

Capture File Format: DPX 10-Bit RGB Quality

Use dropped lame limecode
Capture from an RGB source
» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use 8 a digit numbers in the frame count

DPX capture preferences.

When the capture has been completed, a single thumbnail will appear in the media list
representing the entire frame sequence. The sequence of DPX frames will be stored in its
own folder in your disk storage. Audio will be stored in a .wav file in the same folder.

By default, DPX captures are assumed to be from YUV sources. If you are capturing from an
RGB source, select ‘capture from an RGB source’.

If you want the DPX frame numbers to be based on the timecode of the captured video,
rather than just starting from zero, enable the option to ‘use absolute frame numbering when
capturing DPX.

If you aren’t performing long DPX captures, you may wish to reduce the number of zeroes in
the frame numbers by changing the option, ‘when capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count’.
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3D Capture

When Media Express is used with a Blackmagic Design video hardware model that supports
dual stream 3D, you can create left and right eye 3D video clips by capturing 2 streams of
HD-SDI video simultaneously.

= Create a 3D project which matches the frame rate of your dual stream 3D video source.

= If capturing from an SDI source, make sure you have 2 discrete HD-SDI video inputs to
the Blackmagic video hardware.

= Capture.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

(ol )

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When eapturing DPX files, use 8 % digit numbers in the frame count

Select a project video format with “3D” in its name to
capture dual stream stereoscopic 3D video clips.

When capturing and logging dual stream 3D in Media Express, the clip name will be applied to
the left eye video. The right eye video will be appended with *_right’ text. For example, if you
name the stereo clip “Clip 17, the left eye clip will be called “Clip 1.mov” and the right eye clip will
be called “Clip 1_right. mov”.

The Media List presents an eye catching indication that the captured clip is a 3D clip:

= In thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a 3D indicator and
presented as a single, large icon.

= Intimecode list view, the left and right eye clips are listed on two lines and linked
together by a 3D indicator.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

In Thumbnail view, the left and right eye clips are connected by a
3D indicator and presented as a single, large icon.

Blackmagic Media Express
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Timecode List, Thumbnail and
Media List Favorites view Search Field VTR /deck timecode Video Preview

Project name, video Clip Mark In Clip Grab Stil Favourite Transport Audio Audio Remote
format and frame rate Bins /Mark Out Information Frame Selections  Controls channel Meters  indicator
enable
disable

Playing back single and multiple clips

To play back a single clip, double click the clip in the media list. Alternatively, select the clip in
the media list and press the space bar on your keyboard or the play button in the
transport controls.

Playback

You can use the transport controls to play, stop, jump
to the next or previous clip and loop playback.

To play back multiple clips, select the clips in the media list and then press the space bar on
your keyboard or the play button in the transport controls.

Your video will play back in the video preview pane of Media Express and on all the video
outputs of your Blackmagic Design video hardware. During playback, the audio channels being
monitored can be switched on or off via the track enable/disable buttons.

Importing clips
You can play back your video and audio files after importing media into Media Express in any of
the following ways:
= Double click an empty area of the media list, browse to your file’s location and
click ‘open’.
= Right click an empty area of the media list and select ‘import clip’ from the
contextual menu.

= Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then ‘media files’.

Blackmagic Media Express
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Select the video and audio clip(s) you wish to import and press ‘open’. The clips will appear in
the ‘scratch’ area of the media list. If you have created your own bins in the media list, you can
drag the clips into the desired bin.

To import directly to a bin, right click within the desired bin and select ‘import clip’ from the
contextual menu.

If the files being imported do not match the frame rate and size of existing clips in the media list,
you will be prompted to create a new project and to save the current project.

[ ) Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

If the imported clips do not match the existing clips,
you will be prompted to create a new project.

Media Express also supports the import of multichannel audio only files recorded
at 48kHz in the uncompressed WAVE and AIFF formats.

Another way to import media is to use an XML file exported from an NLE such as Final Cut Pro 7
or Final Cut Pro X. Go to the ‘file’ menu, select ‘import” and then either Final Cut Pro 7 XML or
Final Cut Pro X XML. Open the desired XML and all the bins and media from the Final Cut Pro
project will appear in the media list.

Media Express also supports the import of CMX EDL files to batch capture clips using EDL files
from other video software. Go to the ‘file’ menu, select ‘import’ and then CMX EDL. Select the
EDL and open it.

m Edit Device Mark View |

New 3EN
Open... #®0
Open Recent >

Save #S
Save As... £+ 38S
Media Files...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame %G o) cyt Pro X XML...
Capture Mow #R

Batch Capture

You can import media directly, or import with an XML or EDL.

The logging information will appear in the media list. Select the logged clips and perform a
batch capture to import the clips from your deck.

Blackmagic Media Express
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Thumbnail view

Thumbnails are the most intuitive way to display your clips. Hover your mouse over the clip’s
thumbnail and then click on the popup info icon at the bottom right of the thumbnail. Click the
info bubble to hide it.

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Click a thumbnail’s popup info icon to view the info bubble.

List view

You can view your clips in ‘timecode list’ view by clicking on the ‘timecode list’ button at the
top right of the media list. Use the horizontal scroll bar to view all the columns of information for
your clips.

Media Express =

In the media list, choose to view your clips in ‘timecode list’ view
or ‘thumbnail’ view. Click the ‘favorites’ button to show only your
favorite clips. Type in the search field to find your favorite clips.

Creating and using bins

To create a bin, right click an empty spot in the media list and select ‘create bin. Name
the new bin.

You can move clips around by dragging the clip icons to the desired bin. If you want a clip to
appear in more than one bin, import the same clip again by right clicking on the bin and
choosing ‘import clip’.

By default, logged clips appear in the ‘scratch’. If you want to log clips and have them appear in
a new bin, right click the new bin and choose ‘select as log bin’.

Creating and using favorites

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the name field if you want to tag a clip as
a favorite.

In the ‘playback’ tab, clicking the star icon will make the clip a favorite if it is selected in the
media list. Click the star icon again to deselect it as a favorite.

Blackmagic Media Express
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Clips marked as favorites will show a yellow star in their icon in ‘timecode list’ view and
‘thumbnail” view.

Once you have marked clips as favorites, click on the ‘show only favorites’ button at the top of
the media list. The star icon will turn yellow. All clips will be hidden except for those marked
as favorites.

Log and Gapture

In: out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

-

Angle: 01

(@] Capture Batch

In the ‘log and capture’ tab, click the ‘star’ icon next to the
name field if you want to log the clip as a favorite.

Linking an audio clip to a video clip
To link an audio clip to a video clip in the media list:
= Select a video clip which contains no audio channels.

= Right click on the video clip and select ‘link audio file’ from the contextual menu.

= Browse to the audio file you want to link to and click ‘open’. The video and audio will
link in the media list view.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

The media list presents a highly visible indication
that the video and audio clips are linked.

You can now play back the combined clip or master it to tape.

Deleting clips and bins
To delete clips, select the unwanted clips and press the backspace button on your keyboard.

This will only delete the clips from the media list and they will safely remain on your
disk storage.

To delete bins, right click within a bin and choose ‘delete bin’. This action will delete the bin and
any clips it contained. This will only delete the clips from the media list and they will safely
remain on your disk storage.

Blackmagic Media Express
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Creating a 3D clip

To add a stereoscopic 3D clip to the media list:
= Select a 3D project video format that is the same frame rate as your 3D media.
= Import the ‘left eye’ file into the media list.

= Right click on the left eye file and select “set right eye clip” from the contextual menu.

If the right eye clip was previously captured by Media Express, the right eye video will
be appended with ‘_right’ text.

L Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: = QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

LIse dropped frame timecade

Capture from an RGB source
» ) Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files,use | 8 | digit numbers in the frame count

Select a 3D project video format.

The media list presents a highly visible indication that the imported clip is a 3D clip. The left
and right eye clips are displayed side by side in the ‘video preview’ window, indicating a
3D video project.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

The media list presents a highly visible indication
that the imported clip is a 3D clip.

If you find the left and right eyes of a 3D stereo clip have been loaded the wrong way around:
= Right click the 3D clip in the media list.

= Select ‘swap eyes’ from the contextual menu.

Searching the Media List

Clips can easily be found in a project by typing the name of your clips in the search field at
the top of the media list. When used in conjunction with the favorites feature, the search will
be confined to your favorite clips so you will see a shorter list of found clips.

Media Express |

Type in the search field to find clips.
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00:00:07:07

i

Mark In/Mark Out Record Modes Master Audio channel
to Tape enable/disable

While we usually talk about mastering or editing to “tape”, it doesn’t matter if your deck uses
tapes or disks. To master your clips:

= Select the clips you want to send to tape.

= Click the blue ‘edit to tape’ tab.

= Setthe in point and type of edit.

= Master to tape.

Selecting clips to master

From the media list, select the clips you wish to master to tape. You can even insert
multichannel audio only clips to replace the master audio track on a master tape. If you only
want to send your favorite clips to tape, click the favorite (star) icon at the top of the media
list to show your favorites and hide all other clips. Then select the favorite clips you wish to
send to tape.

Click the favorite (star) icon at the top of the
media list to show only your favorites.

Insert and Assemble to tape

Click the ‘edit to tape’ tab. Enter the in point of the tape by entering timecode into the ‘in’ point
field, or by cueing the tape to the desired in point via the transport control and then clicking the
‘mark in’ button.

If no ‘out’ point is entered, Media Express will set the duration of the edit to the total length of
the clips in the media list. If an out point is defined, Media Express will stop recording once the
‘out’ point timecode is reached, even if some clips have not been output.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Two clips have been selected for output to tape.

Choose to master to tape using ‘assemble’ or ‘insert’ edit. Then press the ‘master’ button.

Preview mode mimics the edit process but does not record to tape. This mode lets you check
the edit point. Preview edit operations should always be checked on monitors connected
directly to the output of the deck. This lets you view the video already on tape in conjunction
with the new video.

If ‘record inhibit’ is enabled either on the deck or on the tape, Media Express will report this
when you click the ‘master’ button. Disable ‘record inhibit’ before trying again.

Select the video and audio channels you wish to output via the track enable/disable buttons.
Deselect the video channel if you only want to output audio.

34 5 6 7 '879 1011121314 15 16

Set the desired number of audio channels to be mastered.

Click the favorite (star) icon at the top of the media list to show only your favorites.
Two clips have been selected for output to tape.

Set the desired number of audio channels to be mastered.

To capture video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme’s built in H.265 encoder:
Open Media Express ‘preferences’ and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting.

For more information about H.265 capture and bitrate settings, refer to the next
section in this manual, ‘H.265 Hardware Encoder’.

Blackmagic Media Express
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H.265 Hardware Encoder

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme has a powerful built in H.265 hardware encoder that lets
you capture the latest H.265 video in real time. This gives you the ability to capture video using
encoding technology that maintains stunning video quality at the lowest possible bitrate.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
o Capture from a YUV source
Capture two Independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 ¢ digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

To capture H.265 video using Blackmagic UltraStudio 4K Extreme,
set the capture file format in Media Express preferences to MP4 H.265.

To capture video using the built in H.265 encoder:

Launch the Blackmagic Media Express software. Open Media Express ‘preferences’
and set the ‘capture file format’ to MP4 H.265.

Set the bitrate for your H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button located next
to the H.265 setting and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right. Close the
‘encoding settings’ window to confirm your setting. Your Blackmagic UltraStudio 4K
Extreme is now ready to encode H.265 video using Blackmagic Media Express.

For information about how to capture and play back video using Media Express, refer
to the ‘Blackmagic Media Express’ section of this manual.

Setting the Bitrate

The default bitrate is set to 15 Mb/s which is a good choice for high quality Ultra HD video that
is streamed online, but you can set it anywhere between 3 to 50 Mb/s. For online streaming of
HD video, a good choice is between 3to 5 Mb/s.

Drag the ‘encoding settings’ slider to the left if you need to capture video with a smaller file size
and a lower bitrate, or drag to the right if file sizes are not an issue and you want the

best possible video quality. Setting the bitrate too low will result in compression artifacts in your
picture, such as visible macro blocking, pixelation or banding. However, the H.265 hardware
encoder is very efficient and keeps artifacts to a minimum, so you can set the bitrate lower than
you normally would for H.264 video and still retain great video quality.

H.265 Hardware Encoder
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Project Video Format: ~ 1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encading Settings S

Bitrate: 15.0 Mb/s

Set the bitrate for H.265 capture by clicking on the ‘quality’ button
and dragging the ‘encoding settings’ slider left or right.

When encoding H.265 video, or any type of video encoding for online streaming, it’s often
helpful to consider a few things, such as the bandwidth of your intended delivery system, the
amount of movement and contrast between frames in your video, and the frame rate of your
video. For example, if there is a large number of people streaming your video, you may need to
lower the bitrate in your encoding so audience members with slower internet connections can
watch without download interruptions. Higher bitrates are better for video content with lots of
contrast and movement between frames, such as bright to dark, or high energy sporting events
and graphics. Video with high frame rates also require higher bitrates compared to video at
lower frame rates.

Choosing a bitrate for your encoding can often be an experimental process to achieve the best
video quality in the smallest file size, so it's worth testing a variety of bitrate settings for the
best results.

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test measures the read and write performance of storage media in
video frame sizes. Disk Speed Test is included with your Desktop Video software and can be
downloaded free from the App Store for macOS. Access the Disk Speed Test settings by
clicking on the ‘settings’ gear icon, located just above the ‘start’ button.

Select Target Drive

Click ‘select target drive’ and ensure you have read and write permissions.

Save Screenshot

Click ‘save screenshot’ to save a screenshot of the results.

Blackmagic Disk Speed Test
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Stress

The stress level can be set between 1GB and 5GB in 1GB increments. 5GB is the default
setting and will provide the most accurate results.

Select Target Drive...
Save Screenshot... 38§

Stress
1GB
2GB
3GB
4GB
v 5GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Open the Settings menu by clicking the gear icon.

Disk Speed Test Help
Click ‘Disk Speed Test help’ to launch the PDF manual for Blackmagic Disk Speed Test.

About Disk Speed Test

About Disk Speed Test displays which version of the Disk Speed Test software you
are running.

Start

Click the ‘start’ button to commence the test. Disk Speed Test will write and then read
a temporary file to the selected target drive. Disk Speed Test will continue writing and
reading until you stop the test by clicking the ‘start’ button again.

Will it Work?

The ‘will it work?’ panel shows common video formats and displays a check mark or
cross to indicate if disk performance is adequate. Be sure to do several test cycles to
reveal any video formats for which the disk performance might be marginal. If a video
format exhibits a check mark switching between a cross, it indicates that the disk
storage cannot reliably support the video format.

How Fast? (FPS)

The ‘how fast? (FPS)’ results panel shows the frame rates your drive can achieve and
should be read in conjunction with the ‘will it work?’ panel. If the ‘will it work?’ panel
shows a green check mark for 2K DCI 25p in 10-bit YUV 4:2:2, but the ‘how fast? (FPS)’
panel shows that a maximum of 25fps will be supported, the disk storage performance
is too marginal to be reliable.

Blackmagic Disk Speed Test
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START Settings

Click this button once to Click this button to
start the disk speed test. access the settings
Click again to before running
stop the test a disk speed test

Disk Speed Test

START

( SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ  Cinema DNG RAW 10 Bit YUV 4 ProRes 422 HQ
) NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl
2160

NTSC/PAL

720p50

720p60
1080i50
1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2KDCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDd

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

36| % Kl < Bel <« Bed < Eell < B < Be¥ « i
2l < RSB < Bl « B8 < Bl < Bal « B «
¥ x ol % Bl 4 Bl < B 4 BGE < Bl &
3| x bl x Bel < RO« B  FN A el )

30 X EaE % B 2 Bl 6T 4 EAE 4 Rl &

Will it Work? How Fast (FPS)
This panel shows This panel shows results in
which video formats frames per second (fps)

can be supported
by your disk storage
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Removing the Mezzanine Card
from DeckLink 4K Extreme 12G

If you don’t have enough room on your motherboard to fit a dual slot PCle card, you can easily
remove DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card.

To remove the mezzanine card:
Ensure that you are statically discharged. Place the DeckLink card on its side on a flat,
clean surface, with the gold PCle contacts facing up.

On the underside of the DeckLink card, locate the two screws for the mezzanine card’s
stand off supports. They are the two screws furthest away from the BNC connectors.
Gently remove the screws using a Phillips head screwdriver.

Hold the base DeckLink card by its edges and gently lift the mezzanine card until its
bridge connector is released from the slot.

Ensure the bridge connector is firmly seated in the mezzanine card in case you'd like
to reattach it.

Keep the two screws fastened to their stand off supports, place the mezzanine card
in an anti static bag and store in a secure place.

You can now install your DeckLink 4K Extreme 12G card into your computer using one PCle slot.

To reattach the mezzanine card:

Align the two mezzanine card stand off supports with the screw holes on each side of
the base DeckLink card and gently secure the mezzanine card to the bridge connector
slot. Ensure the mezzanine card is properly seated in the bridge connector slot.

Fasten the stand off supports to the base DeckLink card by tightening their screws
using a Phillips head screwdriver. Be careful not to over tighten the screws.

If you need assistance or have any questions please visit the Blackmagic Design support center
at www.blackmagicdesign.com/support.

DeckLink 4K Extreme 12G’s mezzanine card can easily be removed.

Removing the Mezzanine Card from DeckLink 4K Extreme 12G
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Recovering a DeckLink Card
from an Interrupted Update

If you are updating a DeckLink card and the update process is interrupted, for example power is
accidentally disconnected from your computer, this can leave your card in a disabled state.
However, many Decklink cards have a special USB port that will let you perform an

update recovery.

If your DeckLink card supports USB recovery, the mini B USB port will be located on the rear or
side of the card. This USB port will let you plug into your computer and update the card directly.

To recover an interrupted update on a DeckLink card:
Shut down your computer and disconnect the power.
Gently remove your DeckLink card from your computer’s PCle slot and place it safely
on a stable surface, such as a desk or workbench. We recommend placing the card

on an anti-static bag and wearing an anti-static earthing wrist band to avoid the risk of
damaging the card with a potential electric shock.

Plug a USB cable into the mini B USB port on the rear or side of your DeckLink card.

Remove the DeckLink card from your computer’s PCle slot and plug it into your
computer using the mini B USB port on the rear or side of the card

Plug the other end of the USB cable into your computer’s USB port.
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Power your computer and turn it on. After your computer’s start up sequence an alert
window will appear asking you to update the card.

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Click ‘update’.

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

A progress bar will indicate the update process and will let you know when the update
is complete.

Once complete, disconnect the USB cable and reinstall the card into your computer’s
PCle slot.

NOTE Don’t forget to shut down your computer and disconnect power before
accessing the PCle slot.

With your card reinstalled you can now power your computer. The DeckLink card will be
recognized by your computer and you can continue with your production.

Recovering a DeckLink Card from an Interrupted Update
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Help

The quickest way to obtain help is to check the latest support material for your specific
hardware at the Blackmagic Design online support pages.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material, please use the “send us an email”
button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the “find your
local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic Design
support office.

Checking the Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Desktop Video Setup software is installed on your
computer, open Blackmagic Desktop Video Setup.

— On Mac OS, open ‘Blackmagic Desktop Video Setup’ within your ‘applications’ folder.
The software version number appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop
Video Setup’ menu heading.

— On Windows 7, click the ‘start’ button>all programs>Blackmagic Design>Desktop
Video and click the Blackmagic Desktop Video Setup application. The software
version number appears by clicking on the ‘Blackmagic Desktop Video Setup’
menu heading.

— On Windows 8 and 8.1, from the ‘start’ page type “Blackmagic” and then click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

— On Windows 10, click the ‘start’ button and type ‘Blackmagic’ in the search box.
Click the Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number
appears by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

— On Linux, go to ‘applications’ and then ‘sound and video’ and double click the
Blackmagic Desktop Video Setup application. The software version number appears
by clicking on the ‘about Blackmagic Desktop Video Setup’ menu heading.

How to Get the Latest Updates

After checking the version of Blackmagic Desktop Video Setup installed on your computer,
please visit the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to
check for the latest updates. While it is advisable to run the latest updates, you should avoid
updating software when in the middle of an important project.

To see when you last updated your driver, click on the ‘about’ tab in the Blackmagic Desktop
Video Setup utility. You can also generate a driver status report by clicking on the status report
‘create’ button.

Help
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Developer Information

Developing Custom Software using Blackmagic Design Hardware

The DeckLink SDK is available for developers to control Blackmagic video hardware with their
own custom software. The DeckLink SDK supports the UltraStudio, DeckLink and
Intensity products.

The DeckLink SDK provides both low level control of hardware and high level interfaces
to allow developers to easily perform common tasks. The DeckLink SDK supports
technologies including:

— DeckLink API
— Apple QuickTime
— Apple Core Media

— Microsoft DirectShow

Downloading the Free Blackmagic Design SDK

The DeckLink SDK can be downloaded at: www.blackmagicdesign.com/support

Joining the Blackmagic Design Software Developers Forum

If you're looking for answers, feedback or suggestions regarding technologies used by
Blackmagic Design, such as codecs, core media, APIs, SDK and more, visit the

Blackmagic Design Software Developers forum. The forum is a helpful place for you to engage
with both Blackmagic Design support staff and other forum members who can answer
developer specific questions and provide further information. The Software Developers forum
can be found within the Blackmagic Design Forum at: forum.blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Developer Assistance

If you wish to ask questions outside of the Blackmagic Design Software Developers forum,
please contact us at: developer@blackmagicdesign.com

Developer Information

77


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://forum.blackmagicdesign.com
mailto:developer%40blackmagicdesign.com?subject=

Regulatory Notices

Disposal of Waste of Electrical and Electronic Equipment Within the European Union.

X

The symbol on the product indicates that this equipment must not be disposed of with
other waste materials. In order to dispose of your waste equipment, it must be handed
over to a designated collection point for recycling. The separate collection and
recycling of your waste equipment at the time of disposal will help conserve natural
resources and ensure that it is recycled in a manner that protects human health and
the environment. For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local city recycling office or the dealer
from whom you purchased the product.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference when the equipment is operated

in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. Operation of this product in

a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be
required to correct the interference at personal expense.

Operation is subject to the following two conditions:

This device may not cause harmful interference.

This device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

ISED Canada Statement
This device complies with Canadian standards for Class A digital apparatus.
NMB-3 (A)

Any modifications or use of this product outside its intended use could void
compliance to these standards.

Connection to HDMI interfaces must be made with high quality shielded
HDMI cables.

This equipment has been tested for compliance with the intended use in a
commercial environment. If the equipment is used in a domestic environment,
it may cause radio interference.

Regulatory Notices
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Safety Information

For protection against electric shock, the equipment must be connected to a mains socket
outlet with a protective earth connection. In case of doubt contact a qualified electrician.

To reduce the risk of electric shock, do not expose this equipment to dripping or splashing.
Product is suitable for use in tropical locations with an ambient temperature of up to 40°C.
Ensure that adequate ventilation is provided around the product and that it is not restricted.
When rack mounting, ensure that the ventilation is not restricted by adjacent equipment.

No operator serviceable parts inside product. Refer servicing to your local Blackmagic Design
service center.

Some products have the facility to connect small form-factor transceiver (SFP) optical fibre
modules. Only use Laser class 1 optical SFP modules.

Recommended Blackmagic Design SFP modules:
— 3G-SDI: PL-4F20-311C

— 6G-SDI: PL-8F10-311C
—12G-SDI: PL-TG10-311C

Use only at altitudes not more than 2000m above sea level.

State of California statement

This product can expose you to chemicals such as trace amounts of polybrominated biphenyls
within plastic parts, which is known to the state of California to cause cancer and birth defects
or other reproductive harm.

For more information go to www.P65Warnings.ca.gov.

——> Disconnect power from both power inlets before servicing!
b 5

a -} Caution - Double Pole/ Neutral Fusing

The power supply contained in this equipment has a fuse in both line and
neutral conductors and is suitable for connection to the IT power distribution
system in Norway.

Safety Information
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Warranty

Blackmagic Design warrants that UltraStudio, DeckLink and Multibridge family products will be
free from defects in materials and workmanship for a period of 36 months from the date of purchase
excluding connectors, cables, cooling fans, fiber optic modules, fuses, keyboards and batteries
which will be free from defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the
date of purchase. Blackmagic Design warrants that Intensity family products will be free from
defects in materials and workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a
product proves to be defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either
will repair the defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement
in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the
performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping
charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties,
taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper
or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service
under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than
Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product,b) to repair damage
resulting from improper use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or
malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a
product that has been modified or integrated with other products when the effect of such a
modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS WARRANTY
IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED.
BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. BLACKMAGIC DESIGN’S
RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE WHOLE AND EXCLUSIVE
REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN OR THE
VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC
ISNOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES
THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, “‘Workgroup Videohub’,

‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.

Thunderbolt and the Thunderbolt logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and/or other countries.
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[ ] B Install Desktop Video
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction

You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licarse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install

- software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
N —
Continue

Mac®Desktop Video Installer

macOS High Sierra, 2 W 22U ED/\—' 3 ([ #)8T Desktop VideoZ 1 > A k—
IWFBIGE AVAN—ILOKRIC, MacTDesktop VideoT /\1 ADEREBMILTZHEN

HNET,

macOS High Sierras 2 W Zh B EDN—Y 3> TRELIRZEMICTS:

IERM =5 TOpen Security Preferences &2 w79 2hH\, &2 L\ & System Preferences;
ZFE "Security & Privacyi 227Uy 7 ULET,

o'ﬂ

System Extension Blocked

A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy

Open Security Preferences

System Preferences.

TSecurity & Privacy) ¢MAllow;Z2')wv 2 LT, Desktop VideoV7hU Pz 21—

T—THEMILES,

® < . Security & Privacy

(Sl FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user Change Password...

Show a message when the screen is locked
+ Disable automatic logn

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was
biocked from loading.

|| Click the lock ta make changes.

Require password 5 minutes after sleep or screen saver bagins

Security & Privacy®"Allow;Z22")yo LT, IYE2—9—T

Desktop VideoV 7 Uz 7ZHEMICT %,

Desktop Videof YAh—Z—ICRED. MRestarti &7 Uy I UTYIRI T DA VA=)l

7T LERT,
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Windows|cA > A =)L
BHORZAN—=%FERLTVWENE SN E www.blackmagicdesign.com/jp/support THEER
LET,
"Desktop Video) 7 ALY —%BIE, TDesktop Videoj ¥ YA ~—Z—%EEILE T,

VATLERZAN=NA VA~ =)LENFET, "Do you want to allow the following program
to install software on this computer? CROTOT S AICZDAVE 2 —F =DV T RTTF
DAVAN—=IEFALEITN?) IEVWSEENRREINDDT. Yes1 27 Vv I UTHRITET,

TFound new hardware FTLWTFINA AR DOMDELR) 1 EVWSYAFOTEN—RILT -
U —RNERREINFET, MNnstall automatically (RZ1/N\—ZBHTRELTAIVRAN—=IL) )
HRIRYT 2 mERDesktop VideoRZA/N\—E2 VX FLANBREULET,

DeckLink Quad 2% Windows 7d>YEa2—4—ICA YA M=ILTZE. &
RSAN=DFLWI—=I 3 hHBHhESH % Windows Updateh FEZRL T, =HT
D Desktop VideoUU =Xz EATIHEEIERTA/N—DNIXRTHL WD, ZDOHER
BHREHDERB A COBEIE—RNICENICTERT . RRINAYE—IZIT Y
7L, E5ICTWindows Update5 DR ZA/NN—=Y TR Ix P DB ZEAF VST 2,1%
IOy LTLIZE W, Yes; 20 Uy I U TRRZBRLUEI . NT AV AN=ILEK
DAE—FAICEITTEETD,

ITRTDORZAN—N1 VA ~—=)LEN B &, TYour new hardware is ready for use (7/81 XD
EREBNBVNEL) 1 EVWSTIFOVPRREINE I IVE2—F—ZBEIALTHLL
VINIT P RZAN—ZBHICLET,

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

[ Next ] [ Cancel

=
[+1]

Windows®Desktop Video Installer

LinuxicA A ~—J)b
www.blackmagicdesign.com/jp/support CEgRF D LinuxADesktop VideoV 7 hD 7 %45
\/D_l\\\bi_g_o
Desktop Video7 AL ¥ —%5HE AT EZTAANIE2—yaVyR8LOTF7—FFT7F vicin
BNy —I%EIRLET, Tamd64, id. IntelE AMDD64-bit 7Ot v —%IBELTWET,
IRy —VIF3EEHDET !

- Desktopvideo/Sy T —Vd FBERFAN\—EAPISATZURRBELET,
* Desktopvideo-gui/Cy o —1&, Desktop Video SetupV 7 h T 7ZRZHLET,
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AVAN=INT BT —=IBTTIIVy I L AT —=VICRRINDIERICEWET, KF
BRICE T2 TS —Xvt— (Missing Dependencies) BNERRESN DG E L. TSN kic1Y
ZAh=LENTWBZEZERLTHN S Desktop Videor VAN —Z—ZBRELET,

AVARN=Z—DEEI DS AV 21— —ZBEHLTAVAMNJVLEBERTI ST
EERBBHLET,

BEVWDOLNUXTrARJE 21— 3V ADDesktop VideoDRA T+ 7 Iy T —INEDOHSHRWNE
B ELEFAVIRSAVAEFERLTAYAN—ILUEWEE X, ReadMe7 7 MILESBUTA VA M=)l
HRICE T2 lERRELTIEE N,

a2
’\‘,ﬂ .",ll' desktopvideo

Only install this file if you trust the origin. Instail
Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.

The DeckLink, intensity, Ultrastudio and multibridge praduct lines are supported.

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.1a1

Ubuntu Software CenterhS M- > X h—)L#fEH'E > fcDesktop Video

7v7IT—h
YNV TRT T EA VAN —=)LLTWEWEEIE, BUT D BlackmagicFirmwareUpdaterA¥ > K
ZAVY =N EERUT WY IR I PHARFINESHERTEET:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

LTFD&ESBAYE—INERREINET,

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE
ZOBITIR UTOIAYNYRTABY 78I 727 v T — R TEEXT,

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

ZOOANYROERICET2F#MIE. TmanR—I TR TEEXI (B RNEY 7D FPyvITF—haT
v RICBE T 2 M IC DWW Tk, Tman BlackmagicFirmwareUpdater; E A LET) 6

BNICHEREZEIEINZFTT | Blackmagic Desktop Video/\=R Iz 7/V 7RIz 7 %AV A M=)
TEZD T ETADF v I Fv— BEERHBTEZXY,

lEUIC
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ETFADXFVYTFv—-B&E

Desktop Video/\—RT 7 /V IRz TFEAVAN =)L ULES . ICIVUYTDF ¥ FFv— -BE
HERIBTEET.£9.ETAY —X%& Desktop Video/\ =R Iz 7DAAICER L. EZF¥—%2HAIC
EHRLUET,

v 7Fv— -BEZRRICFEHART SICIE. 7Yy 7 %ZBlackmagic Media ExpressCx¥ v 7F v — L& T,
Blackmagic Media Expressid. Desktop VideoV 7hDUxFZA Y AN—=)L93RICAVE1—F—IC
AVAR=ILENFET,

'ty h7v7
E=4—F/lFT L EZBlackmagic DesignETA/N\—RU 7O T AEAICERLUET,
E7 7Y —X% Blackmagic DesignEFA/\N—R It 7D AAICEHRLET,

ANALOG VIDEO N

é@@”

L Msoa svom —

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV g

EZH—HBLPETAY—R%Blackmagic DesignE 7 A/\— K7 = 7Ic K

ETFADF v TFv—%2TANTS
Blackmagic Media Express®i#28 L%, Log and Captures;¥7Z2oUv o LFT,
ABETA 7+ =< v A EEBWICREIh., ZhicE b TMedia Expressh 7OV 7 b
ETAT7A4—YvhERELET, Media ExpressD 7L E21—T4 Y RUICETAY —IAMNEK
RENEY,

MLog and Capture; 7« > RUDTIc$H 2 Captures 27y LTEF v FFvyr—TARZTW
9, 55— ECapture1 27 Vv I U T TANERTUES  Fv ITFr—hicv Uy 7rh
Media ExpressOIERID AT 47 IR NTBIMENET,

EFADF v T Fv— Bk
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Log and Capture

In: Out: Duration:
' 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture Batch

TCapture /Ry >%= Uy I UTHv 7 Fv—=FtA

ETADBEZETARNT S
"Playbacki¥# 7= Uv o UET,
TANIVY BT IINI Iy I UET ETAEA—FT AN N\—R Iz FOHRAICE RN
oY —ICEEINET,

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video SetupTld. ER/N\—RNR Tz PR EZ A TCEE I ISICYTILIALD
AT —HARRICE>TCN=RI T FOAHDICERINETAZRRBTEET,

Blackmagic Desktop Video Setup %293 :

* Max OSTIl&. "RIFEEE 1 TBlackmagic Desktop VideoZz 7 Uy 7920 H2WETFTUT—
VAV 7AINT—h SR TEEXD,

* Windows 7TIE TR =~ R& &I Uy I LTIIRTOTOY Z ;> "Blackmagic Designy>

'Desktop Videoy DIBICEF, Desktop Video SetupFZ 7Uor—> 3>z oYUy ULET, Desktop
Video Setupld. Windows 70Ty hA—)L/XRIL D SHRETEEXD,

* Windows 8TI&, TR¥ —hk _—3ITMBlackmagici& AA L. Blackmagic Desktop Video
Setup7 7o —>a>xzrUv I L%ET, Desktop Video Setupld. Windows 80T hO—
JWIRRILI DS BRI TEXT,

= Windows 10Tld. TR —h /Ry > &7 Uy 7 LTIIRTOFAY Z Ly >Blackmagic Designy>

'Desktop Video) DIBEICEEH. Desktop Video Setup7Z U —a>%7) v LY, Desktop
Video SetupV 7~ 7 7ld. Windows 100 T3> bO—)L/ISRILI DS DB TEET,

* LinuxTlk T7 7V —2 gy s T oY REE T A ICf7E, MBlackmagic Desktop Setup,

FIVTr—2a>vmTITINIIvILET,

Blackmagic Desktop Video SetupZiL&d 2 & R—AR—INHAET EHRINTWBEN\—RTT7H L

CN=RI7z7DABARERSNICIRTOETAICBE T ZBENERSNET ETAESTEANICE
ELTWREE ESREFMNICKRESN. TVideo Input1 Z7AIAVDTICT7A—X v MR RINETD,

Blackmagic Desktop Video Setup
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BHEDBlackmagick¥ v/ Fvy— BETN\ARZE R L TWIEEIF R—AR—I OMANICH B REIR
I IV I UTRRTINAREYDBZONET T REFEZTIICIE N—RITTFDAA-IES
EN=ROTFEZDTICHBIREFAAVEY )y LET, Desktop Video Setupld. BRI /c/\—
RO 7ICEETEZREDHERRUET U > TR EBEZ B DITBEDICAZ1—R—I T RY
O—IL92REEFHDEETA

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup/R—AR—

ZDNZaFILDRDR—ILIETIE, Blackmagic Desktop Setupx AU TR EZART 2 HE%E
SEALET,

UltraStudio 4K Extrem... w

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard 525i59.94 NTSC ¥
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: € Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video SetupZERUT. ETA/A—FT 1 ADAEHETE.
FrIFv—-BEROFZ YT /F O AVN—=I 3> O#EA. RZA/N\—ERORTBRENATEETT,

Blackmagic Desktop Video Setup
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E'FAAA (Video Input)

ARV 5—=T7 A %Yy LT EBY %Blackmagic Design/\—=R Iz 7DETAAAELRELET,
RREINZDIE N=R Iz 7 ICEHINTWEZIRII—DHTT BHNRETAESNRHI D&,
FDADEET AT+ —< v hhBlackmagic Desktop Video SetupDR—AR—IJICRRINET,

UltraStudio 4K Extrem...  [KENEC

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

©OC)

Component

Use XLR Timecode Input

FAAV =TIV I UTET AR NERERELE T,

XLRZALd—R%{#EMH (Use XLR Timecode)
CDREEFEIRTDE, SDIARNI—ATIERLXLRAINS YA LAD—REFHRHAHFTT,

{ Use XLR Timecode Input J

Frv IRy I ZEBMICLTERADXLRAANS YA LAD—REHmHmAHET,

FFATETAAALAIL (Analog Video Input Levels)

E7 7 (Video) &7 O~ (Choroma) A4 —%2 K2y UT. AVR—RXY N/ IAVRIYRNETH
DFFOATETFTAANLRNILERBLUET  ETARSTAT—EIITAI Y EREL. VONASAY —
EHhZ—DOPFal—ravaE LT TCEXEI AVR—KXVIETAZFERLTWSEHEAIF. ChBLT
CroOfEZERIICFAETEX T, Co& CreRARICHRBLEWEGIZ. VYo7 20 )y L THES)
IEEY,

Analog Video Input Levels D
Y — 0.00
O e 0.00 !
o — 0.00 j

E'5FAH A (Video Output)
ETFA74—YvbhZRRLU.ETARADZDMOREEZABLET,

IZE (General)

Final Cut Pro X7 O—RFvRANEZY UV T ee=ERAT 258 &, Final Cut Pro XD
TOVIVNE—HIBHATA—TVRERELET,

— B EILEDRIC.BATTILT L —L%FKKR (Display a full frame on video output) 3% H
B—0n71—)LR%EXR (Display a single field on video putput) 3 2M&IRLET,
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BELTWRWKIIK, 7Y —X7L —AL% %R (Display freeze frame when not playing) 3% h
72w % %R (Display black output when not playing) 2 &IRULET,

Fr7Fv—RIC. ETAHNTEEL T A% RR (Video output displays playback video) 32
MADETFA%FE R (Video output displays input video) T2hEIRLET. BEL T AZ R
FTE2ATYavERIRLTVWSIBE. Video Playbacki £/ 3> TRIRUVIEABRNHE D TRRS
NEFTAAETAZRRITZA T3 VEZRBIRL VBB E AAETANEATRREINET,

Desktop VideoB @D A (CIE. Rec.601&6LURec.709E T AHENh%E . FLEYETAEZY—H
ICRec.2020ICEMTEDE RBEH VD F I, {EMA D Desktop VideoB @M Z DEEBEICHTIH LT
W35 E. Setup UtilityTTRec.2020Ic Z#2 (Convert to Rec. 2020) 1 & &IRLTLIZE W, E
TAMT TICRec.2020ZFEALTVRIHE. HEIVWIEEICRREINTVWRHEIFE. T 74/
N D& % #E 1S (Keep default color gamut) 1DREDEEICL TS L,

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: | 525159.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
o Video output displays Input video

During playback: ) Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

—FELE ETABLE Fr T Fr—DBRICHATRTRI 2D ZERLET,

SDIH 71 (SDI Output)

LT ENT—AR—AERBIRLVET . ATV 334444 RGBET A, Y. Cb. Cr4:2:27T9,

3G-SDHE 5% SMPTE Level A1 LU kX v E YT THH (Are output as SAMPTE Level A)
FB5h. 3Gh/sfE5% Level BYvE YT TH I (Are output as SAMPTE Level B) 3 2h&
RUET,

1080p HD&H LU 2K%E1080p 7OV L v I ET A& LTH A (Are output as 1080p progressive
video) 32 TAT LYY - BIAXAUK-TL—AL-EFTAHELTHI (Are put put as 1080PsF
segmented video) 3 2MERLET,

SDI Output
Colorspace: () Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

sbl connector: ) Single Link
Dual Link

SDIRE#FEALTSDIETADHAZEIY NO—)L,
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3G/6G/12G-SDIOEAK. TNV FaFII o 07y RV INSRIRTEET,
AGHONST—I L —FTw VIV BEZSY—P AV V5 —0OmRICiE, 2160p60¥DCl 4K E
DENVRIBICZYRIVINRBREDNH DT, UltraStudio 4K Extremeld v 7y KU
> 3G-SDIOEAICHHLTWET, DeckLink 4K Extreme 12GTld. Quad SDIA—K%3E
MUTHIETEET,

5Dl connector: Single Link
Dual Link
© Quad Link

3G/6G/12G-SDIDETAEFTDHAZE. IV VIVIV I . FTaFILIV I 7y RV INEER,

SKET AR /7Y RUY Y SDIRATHETE. IFYRUVIDENT A -y NEBIRTEEXT,

2DDEIRA T g v

AI9I7TFa4EYaY -7 vR5E (Square Division Quad Split) : 8K X—3I %, 2x2D
NIFEL2—RBETADDI TRV M AKAA=—VELTORUET RI TRV MNAKA A=Y
FITYRUY I EFROSDIBHA TREESN R ELTKIA—VICBBEINEI EHO%E
BREZTAATLAIOEEL, Ultra HDEZA —DETADA—ILEZBRELLEWGEHIDA T
vayveEERLED,

B 71y F—)—7J (Sample Interleave) : EHE—DBKAA—INEKXFEDEYEILELDD
AKAAR—=VELTIPYRUY I SDIBRATEE L EELETHAEDEDIE TRELBEKAX—
JIKRDET DA T3> TlE. 4D2DHITDOWINAESY DY AV /IN—MKAA—=IELT
HEATEZNENGEDET,

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)
O Are output as Sample Interleave (SI)

Desktop Videot#s = 8KBLEICFERT DHE.
7RIV DIKENATY 3>V &RTE.

FZFOETAHBIDERTE (Set Analog Video Output)
A9 % Blackmagic Design/\— Koz ZICHABF7F OV EFTAOARI Y —hH 25 E L. TAnalog video
outputy DA 7y avaFERL T ETARAZIVR—R VM AVRI YA, SETANSEIRTEET,

HDMI 3D i/ (HDMI 3D Output)
ZDRETIE. HDMIEZZ UV D3DTA—YvhERELET,

EEDAA—YZ50%EMLTHEABICIENES,
EEDAA—YEEMELTE—DIL—LIHEELET,
EEDAA—YZ50%EMLTEABICENTY,
EBDAA-YDHERRLET,

EEDAA—YVEEMELTRAEDTAVICERLET,
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GEDOAA-YDHERRLET,

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing >

HDMI 3DHAT7 A —< Y N &R TE,

F7FAJTETFTAHALAIL (Analog Video Input Levels)

E7 A (Video) 8L U AY (Chroma) A2 —%RKZv I LT AVR—% YN/ IVRI Y ETH
DOFFATETARALRNILVERABLUET ETARSTAT—EIIXTA UV ERABEL. JONRTAY —
BAZ—DOYFaLl—ravE ETFTTEXT, IVR—KXVAETAZERALTWEE S}, CobLT
CrofEZERIICHAETEEXS, CoLCrERRFICRAEBLEWGRIF. VY IFPrayz0 )y UGEE
SEEY,

Analog Video Output Levels
Y e— 0.00

(D c—— 0.00 —_—

o — 0.00 —

ETARSAY—ZRELTCIAVIRI Y NP FATETAHALNILERELET,
COBELUVCIRZAY—(F, AVIR—R Y NETAZERT 2BEONT—/I\FVRERELET,

Blackmagic Design# @ id, SMPTEOAYVR—RY KNP FOT LRI AEFERT 20, Z<DRH
BOETFAMERETBmMENHDET, Sony Betacam SPTYFAFERTZHEEIE. DF vy
Ry ZEFHICLTLIZE W,

FAUAPZOMOELTEASNDIVRY Y METAICIF75 IREZBRULEI HEAR
E75 IREEY NPy T ZFERALEWEDSEEIF, 0 IREZZRLET, PALELUHDT +—
NYMTECOREBERLULEE A

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 Uapan)
O 75(usa)

Sony Betacam SPTvF%{ERY 515 & (E. "Use Betacam Levels; Fxy IRy I REEFMICLET,
NTSCOAVIRYYRETAT A=<y NaERAT 5S> EYANTSC IRELNILZZBIRLET,

Y7 7L>AA7N (Reference Input)
ZOAYMA—IEFERALTCN\—RIITFOETABADIAIV T HET AV T 7 LY ZAADICH UTHE
LET.COEER. ETAENDIA IV EERICHAEITIVNEN GBI ARERRER R E TLER
INFETVI7LY AR Y I BUTHETEZD T Y TILLRILTERERIAIVITHESNET,

COBREEFEAT DI BZBDVOEDIC AT IAPKERDINTDN—-—RIFICRELIERYT 7
LY ZA%EHEUL YISV ITBREETV.IRTCOET AR AZREIC—HIEZT—IANHEDET, Ih
IC&ED T IVARN) =L —F—FiE 70703 A1y Fr—IIcERGINLT /N1 ABETOYDE X
NEBEICRD  ZAYFU T DBRDHSDZ TV FEPRTEET,
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Reference Input 4

Offset: . 0 Pixels

UI77LYRICAY IS 25RIF. CORELZHELCETARNEVTFLYAAADI IV T ZEDLEET,

DeckLink Quad 22> E21—4%— /(/ZF-)L@“%%: SRIFDIMII LIS =ZBNCOARY Y —%{EH
UCSDHEBS A ARATEET . INICLD, 8BEDFvIFv— BET/N\AZANHZ2HhDLSIC, 10D
u%T‘S%ﬁ@E‘?WE%@#V?"?—V—'Eﬂib‘\ﬁfﬁ‘é[?ﬁioi?oJ:%E(DEEEEILCJ:0\ DeckLink Quad 2
l&Desktop Video Setup £ T8E DML Lz Decklink QuadT /N1 A& LTERRESN AHKHADOY T«
Fal—YaVEBBICETTEFRI.ET/\IRICEFZMITENZD T, EDDeckLink QuadhtEDE
FTAESIERESNTVWAH ZEEICIBETEEY,

SDIOx¥ % —I&. Desktop Video Setup® "Connetor Mapping i E T&T/\1 RICXvEV T T
EFET . ZORIFB . FARII—EREDT/NAREATHEDZCEZERLTEVWT LIV B Z I,
FSDI 1y l&DeckLink Quad (1)ER T, 'SDI 2)l&DeckLink Quad (1)#& L U'DeckLink Quad (5)&H
EBSTWET,

Connector Mapping

Connector: SDI1&5DI2 -

DeckLink Quad 21>V A~—IL9 % &, 'Connector Mappingi&ET
SDIOxY 5 —%%&DeckLink QuadT/\1 RICEIDHKTSNET,

UTOERTIRH. &ESDIOxV Y —EFRHDDeckLink QuadT/\«( 2 AR TCEXT  Fle.vvEYTDoAT
avebFIvITEET,

NvEYTA T3y
DeckLink QuadF /{12 ERSDIaARIY—
DeckLink Quad (1) SDI 1&2. SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3&4,SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5&6.SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7&8.SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2.7&L
DeckLink Quad (6) SDI 4. 2L
DeckLink Quad (7) SDI 6.7 L
DeckLink Quad (8) SDI 8.7 L

SDIAX VI —ZREDT/NARBICRETZE ACARII—Z2HBL VWD T /A AICEFELET,
Bl Z £, DeckLink Quad (1)%TSDI 1 & SDI 2,Ic®ET D&, DecklLink Quad 5D HREIFBEEMIIC
T72L (None) JIT/iah £9, 2 id. DecklLink Quad SAAFEBITBZSDIIRI Y —MERAINTWNDZH
TY,[AERIC. DeckLink Quad (5)%TSDI 2, ICFRET B &, DeckLink Quad (1) IFBEIRIICTSDI 151
BESNFEITMDTNAADAEAZER>THIMULTLESEEBIFZH. ZRT/NAIATERLTWVWS

SDIAE D EZBIEBLUTCRLIENEETT,
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FTICAYIFILETILDDeckLink QuadZE-1 YA —=ILLTWTC  ARYLTH
AYDSDKF IV —avzERLTWSEEIE. Decklink Quad 2% YA ~—JL&ICT
TV —avic BB EMA B THBBRLEELE T, DecklLink Quad 2(T:EMNEHE =
Ny Y T REERFERTZIET. HREDIVRATAICESICEZLDAENELEICILE L TE
MTEFY,

A—FT«1AAH (Audio Input)

ARV —=TFA A& Vv LT EBY %Blackmagic Design/\=RK Iz 7DA—FT4AANEXREL
FTA—TAAADELUTHERIRTEET:

- Embedded
A—FAAF v RIDNETAESTO—ELELTEENTWET, SDIRLTHDMIE, TN
TYRA=FAADEEICHIELTVET,

- AES/EBU
B—QOARIT—TC2FvYRIDA—TAAZEET 2T IIINA—T s AEETT,

- XLR
TORKROT IO A =T ABBOECEAINZIEYA—FTAIRII—TT,

- RCA/HIFI
HIFiY X7 L, DVDZL—V— FLERE BRERBOA—T AR VNSV F7FOT
A =T AR EHRITDRICERTZ2IRIY—TI,

* Microphone
NAOT =TI THETZ 77 VI LABRTIT AV T VY —~N1 IR ERTZRICHETT,

NAVCT 7V I LERNHERIFEIL TUse +48V Phantom PowenA 7> avaHHIC
UVEITFEAITENYAIICT7VILERNBDENESHDNSBWEEIF. COF oy IR
VIRBEATICLK RSV BRNBEONA I TH B BICEEBORRERDET,
UltraStudio 4K ExtremeTlE. 77 Y Y LABRNAVOZEICT7AY NXRILDLEDA =T
UFEI . BRNBREONAVEERT256E. 77V ILABROEREZV > THSREI0HE W
T 77V LBRENBI T LKIESVWRERKDIURY B DA I PTLFIVIRATIE. TF7Y
SLABRTOERICIEBELEE Ao

Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About

Audio Input

&

Microphone

ARIY=TAAV =TIV I LT A—TA A AN ERERELET,

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Fower

Mnput Level] 2RS4 9—%2 RS9I UT.YAIDAALANILEINA—ILLET,
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HDMIA—F ¢ A A

COHRET. AV IRNDENA—T a4 AF v RIL%E, HDMIEZSY U Y J S THERALTWE Y Ty
Fal—yavicBYvEY I TEETFZE —BOR—LYTI—DA—T4AET 2T LY —/)\—
B TSI RA—FAAEBEDF v RV EV I TERENBDETAELLTNEZ IOV Ik
DY TV RA =T AICSMPTEARBREDERBIEFZFERALTWRHE, AT TIVYRFroxIL
E#% /A (Use 5.1 surround channel ordering) s F v IRy 7 A&BMICT DL, HDMIDA—FT 1+
EYa7IL- Ly—N—HBifENESNET,

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

TUse 5.1 surround channel orderingiZBMIcT &,
HDMIE=Z# UV e B it

AES/EBU

RIAT == Ry I LT, AES/EBUA—TAAARNDUTZLYRALNI(TA V) ZRELET,
Uty hFPAaVERITE T YN0 dBICUEY RENET,

AES/EBU D

OULPUL LEVEL  m——— 0.00 dB

TOutput Level; 2515 —%2K5v LT,
AES/EBUTFIYHILBALRILERAELET,

FFAT A =T AANFLANIL (Analog Audio Input Levels)

Channel 1/Channel 2
FrIFr—ROF A0 A—TAAANNDTAVZRBELEI IV ITFAAVE IV IS S
EMADFvrRINEZRFICHETEELT,

HiFiA—7 1 AL XRILOER (Use HiFi Audio Levels)
UltraStudio® & U'DeckLinkET /L TlE, XLRIGF DT OMEKRTF F AT A —FT 1 AL NILHVZ%E
K> TWET, TOAKREREBOEB TRA—TA AL RN RAESZ 2, XLRAXRT Y —IC
RERA—TAABBEERIT D5 EIE 2T TUse HiFi Audio Levels; ZBICLTLIEE W,
F/z. RCA-XLR7ZY 79 —%ERHIT2HEENHDET,

Analog Audio
Use HiFl Audio Levels
Analog Audio Input Levels o)
Channel 1: e 000 d8 —
I
Channel 2! e— 0.00 d8 —
Channel 3! e—— 0.00 dB
Channel 4! e— 0.00 dB

ANFrYRIVAZAI—ER/ARBULC 7 FATA =T AAALRNILZAY NOA—ILUEY,
RERA—TFT o AR EER T35 AL "Use HiFi Audio Levels; Fx v IRy I 2EBMICLET,

7O A—T1AHE AL RJL (Analog Audio Output Levels)

Channel 1/Channel 2
EFABEROTF AV A—TARNOA—TAAEERE(T1V)ZRBLET, UV ITA
vz )v 32 MADF YR ZERKICHAETEET,
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Deyhr743ay
ATAT—TCORBEFvoEILLIEWEE. VY hTFA IV IERROEKIN T, KREDYA NLIN—DF
BIICHDFET EREDI Y RFAAVERTE TAVRSAT—D0 dBICEDE T,

AA>/\—3Y (Input Conversion)
FrIFr—FRQUTIINIA LTy /T oA =I 3 EBHICLET, Mnput conversion; KO v~/
FIOUAZa—TaAVN=I 3V EERRULET,

AAAVN=I 3V TIEBRR2TL—LDEENEUZH. 7L —LABUNOBEEEBDICITREY 7
DIFDIALA—RAT Y N EFAETILDENHDET,

R AiE (Display As)
EHUIEETADRRAEERRULET AAETADT IR NEICIEU T LY =Ry T R
THFEINTav I B F—Hyh ES—Ry IR 16:9X—L, 149X—LREDA T avh
S5FEIRLET,

HHaI\—3'g> (Output Conversion)
BEROUTZIVIAL- Ty /T o A= 3 v EGCLET ROV ST I A2 -V /\—
JavERRULED,

HADAVN=I 3V TIERR2VL—LDOEBENEULZH. 7L —LABROBEXBICIEREY 7
DT DIALT—RAT Y NER/EBIIZNENRHDET,

FZFasHAnaviIN—Y 3> (Convert Analog Outputs)
CDF VIRV IREBNICT 2. FHFATETABRNTHEEBEEETLUET,

R A% (Display As)

EHUIETADRRAEERIRUET  ETADTARINLIZIEU T LY =Ry IR 7 F
FWNTA4v I BT —Hy M ET—RY IR 16:9X—L, 14 9X—LRBREDATIavh5&
RUET,

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD R d

Display As: E

Letterbox

Qutput Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i R 4

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

PYT[F O A=Y 3V DERETIE FNENOROYTY I A1 —CAA/HAIAVIN—-V 3y
BLUOTARY N EBIRUE T RECEATBHIT F TSave1Z7Uv I LTLIEE W,
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BLTFoRE. OVNN—YaVRKILERTERZT7 ARV NEOBETY,

oy V=2 it 3:-30)
aviN—y3v AR—Y A=Y

16:9 HDA X —3 £{k%4:3 SD7L —AlC
2T—=U2 T U, LTI v I\—%
KRUET,

L& —Ry IR

16:9 HDA X — I % KF A A ICEMmELT

57 :E W
THEILTAVY 43 SD7L—AICLETD,

16:9 HDA X—>"54:3 SDTL — L%
PIDEDET, ZDF AR SR ET
[E.16:91 A=Y O AIZE D IEHEES N
EER

Yy —hvhk

4:3 SDAA—I%16:9 HDT L —LDA
CRRUET MANCIET Ty 7/\—h'%
RENnFEJ,

EZ—mRy IR

s[eIEE

4:3 SDAAX—I%RT—)>LT16:9

16:9 X—LA HD7 L —LA%EBHET,

Pillarbox, & M16:9 Zoom; DT,
BINEDT v oN\—%KRL. L T%
behicrayIULET,

14:9 X— I

(Al I (e

iz
o Do

K= /\— (Driver)
Blackmagic Desktop Video Setup® Abouti R—I Tl N—=RTx 7OBREDRZA/N\—HBLT/\—
Rz FPEaREBICZYIT—hUEARGZBRTEERY,

Status Report® "Create; RY > %7 Uy I LTCRT—F AUR—hE2ERT NI,
AEAV T 7 LY RATRESNIZETATA = YN AT—AR=R A=YV TV TELD
EYvhNEE RSAN—BR. AR L =T VTV RATARLIP/N—R I 7 IBRRED MG R
EEDT7FAINERECERI . ZDIUR—NMI.TIZANGR— b F—LAICER T DHEHICEK
MEET DT 7AILIEHA ZHDVNSWeh A= )L CRBICEETETET,

2 2 E#R (Product Notes)

HEWVLDBlackmagic Design® BN EZBIEZ X5 &, Desktop Video SetupV 7 bz 7 THEIZ vk
EHATE FERINTVWSEREAREIEETEE T, DAL, 1DDRYNT—7 EDRRDIGAT
TRUN—RI 72 EBRFERL WS B EIENTI £ BRICIGUIZRT 2/ T2 BENRS
ICRDET (I BEZE1LHF—E210E),
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MLabel, #lc AhEnfc/\—RKDU 7 2&l&. Blackmagic Desktop Video Setup®ii—ALR—VICRTE
ENN—RIITFDAA=ITICRREINET,

SEIRN=RIT7DIITIFYIN—= N\—=R I 7DEATT - BAH. RETOEKLERE BICHEE
BREUEEDHIEEREROEANTEET,

UltraStudio HD Mini _
Videa Dutput Videa Input Audia Conversians Abaut
Driver Information
Driver; 0.0
Last Update: 16 January 2019
Status Report: Create
Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:
Purchase Date:
Documentation
User Manual Readme

TAbouti£7> 3> Tld. RZA/N\—DN=Y 3>, 21— —
a7 V=R /=R EDKYNBRBERIERTEET,
Ffo. AT —F AUR—MDERP/\— RV 7R RIERD AN HAIRETT,

UltraStudio 4K Minio 70> MSRILD{EH

UltraStudio 4K MiniTl&, Desktop Video Setup UtilityCEBE TEZIFIFINTOREIE. 7OV b
IRRILDLCDAZ 2 =D 55TV LA TEE T REEZTET — N BICIETMENUIRY Y EIB UL TAZ 21—
ERHERE/ JE2E>TATYa v ERAA—ILUET HIAZ I —AToTCRELEEET DICIE.
TSETyRYVERUET,

AXZa—DSHBICIETMENUIRY Y EBUTAZ 2 —%#D R—LAR V) —VEEICED £,

"VIDEO1 %2 WETAUDIO) R Y E T E ET A /A —T AR EICEREED
FI EMNOBREICEE TV EATE REIVANERVO—ILTIHRENRVO T, BEZE
WTExT,

VU (-18dBFS)

@ VoS
PPM (-18dBFS)
°
PPM (-20dBFS)
€ v ) — so

UltraStudio 4K Minid@ 70O M SRILDLCDA Z 1 —%FE>TREELEE

—

UltraStudio 4K Minio7 0> MXXILDER
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A—T 1A% (AUDIO)

UltraStudio 4K MiniDLCDAZ 2 —ICE . BMDOA —FT A ARENHDEFT . CNSDRETIE. £+
Frv— BERICLCDICRRENDA—TAAA—F —DEPEELEBCTEET, 20DA—TFT A AA—%—
DEEIZVUEPPMTT,

VU

VU(RY2 =L A2y R X—=F—F A—TAABBOEVWE—IVELCRNLADFEEZ
ERUET, VUX—9—EFRALTWEZBEERIF A=Y —DE—JBEEA—FT 4 AX—5—
DOABA VI —H —ICEDLETY —ADHALNILZRFELE T, INICED SNEA R AL S
N BEREDA—TAADERICEONEI . E—IENOIBEBIZE . BEDEXANRKET D
YZINELBZRDET, UltraStudio 4K Minid 7 F AT A —F 4 AADEFERBLTWSEE. AN
LARJIE, LCDAZ a2 —&H2WESetup Utility CRETEET,

PPM

PPM(E—2 - 7OV SL) X—F— . TE— I R—ILR EBEICHIELTWET, CDHEET
FESDOE—VEOERRN—BHNICHERBFIN. ZOBRPKDERDZ D . A—FTrADE—
TENBEBICERTEET,

VUBLUTPPMA—45—F . EE555 T 7 LY AL AL Z-18dBEc(E-20dBN SRR TE ST
D RABERBMEREECEDE AT AEZS UV I DA RETT,

SDA—KRZRAvY b

UltraStudio 4K Minid 7 A > ~M/XRILICIZSDA—RZAY FANFWTE D, 2= hHMac/Windows >
Ea—9—ICERINTWBRIC. 77N ERHAH/EEAHFTEEIT, ZOAAY ME, —RHHRSD
H—RDY—=— /(7 —ERRICERTE. V21— —EIRSA T ELTRBLULET . DED . AXZ
DSDA—RME7 VYT EGTIEPLRAAATED  HD2WNWER—F TINAT AT ILIVy T X TFv—9
% &S5 Media ExpressZ iR E C=£9,

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Minil& /NBIDF v 7F v —-BEYV U1 —3 37T Teranex Minid>/{—
% —¥ HyperDeck Studio MiniTy F7% & DM D BlackmagicE @mER UFERTT, IS5 DE G@IE,
AREICEBNEEY 27— REICB>TED OV BEICEFT LD T AVIENY TV NUIZD, Teranex
Mini Rack ShelflcZ% B UTHERTEE Y, Teranex Mini Rack Shelf# B nIL EHES v 7icYD
VRTEET,

Fd 7P a>vdTeranex Mini Smart PanelZ UltraStudio HD Minilc &9 2 BEBLOF v FFv—
R IZyhOT7OY MR CEEET A/ A—TAAZERTEET,

Teranex Mini Smart Panel®NELCDIF ANAA—VERRUES Fle. A—FT 4 AAX—F—TAH—
TAALRIVDERELTEET,
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Teranex Mini Smart Panelld/Ry hXTyFICHIGLTWSD T, 1 A~ —)LF BEEICTBlackmagic
UltraStudio HD MiniDERZEAZICT B2 EIFHD FE A,

RIRNZAT2RZ/\—=%FEALT, Blackmagic UltraStudio HD MinidA YUY F)L7E>
IO RIEIC2DTDHZIMIZFIZEOA L. =Y hTEINS/XRILED D EAL
EXR

FAVIFIVIRZILORBIDO FRBIERD T SAFvIF 12— NWTWET, O RIF. 1=y
RREBDLEDD S DHEMNA VI FILISRILDRAT —FAA I —9 —%BE5TLSICTZEHDT
T ZDERIFAV I FILIRRIL DS A S BNTLLEE N,

AVIFINDR=2y IR EBERDHIIZHEE. A NFa—TH
A=y hETEORAY RERISESICLTEE W,

Teranex Mini Smart Panel® & E D 1%7 % —& UltraStudio HD MiniDBIED IRV Y —%= &0
B, Smart Panelz 1=y MIEN>TARIY—DEESNDETH-<NDERULET, UltraStudio
HD Mini®ETEIC Teranex Mini Smart Panel®E WTNED £9,

AVIFIIKILTERLTWEM3RY TSmart PanelZBELUE Y,

Blis=

Teranex Mini Smart PanelzBlackmagic UltraStudio HD Minilcf Y X ~—IL 9 2RI
Smart PanelEEIDIART Y — TR > TRV ZERF > TLIEEWLIEULWIBICED 309 < D E T,

UltraStudio HD Mini% Teranex Mini Rack ShelflcEBRD I3 TWBiHE. XY EZRDOATICIFI=Zv %
ZvINSBDANTRENBH DT,
¥ (& " Teranex Mini Rack Shelfi€27y 3>y 2B LTEE 0,

AVIFIDOR—=2y )R )IFETHANTY, Blackmagic UltraStudio HD Miniz 2wV X7 LD
BEOT—TIRTIEADZWNSEHRICNY TV RUIEWEEIE AV I FILDOR—2y 7 /)8RILICWDTH
FFEZSNET,
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LCOT A RTL A

R—LRT)—>iE, Teranex Mini Smart Panel®DLCDT A AL A ICRBAICKRRESNDEE T,
IR—LRAZY—=VICFUATOBRERNRRINET:

525i59.94 NTSC

EFATA—Th - FvTFo—/ 55 fr
BAEROLFATA—T Yk,

LNy T 7T EREIR T L — LB,

HBBNIFERICT AR ETNYT 7

YC bCI’ | @@ yvorEnT I/—TL\%(O ’
=2 ETANIY 2
DIEFE,SDI.YCbCr. %%

WIENTSC/PAL.

A—F 1A A—%— - UltraStudio
HD MinilciEfRShictETAY —X
DA =T 4 ALRILERR,

EFAEZ=H— - UltraStudio HD Minilc
ERIhic ADETAY —RERT.

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD Mini% Blackmagic ATEM Television Studio HD*Blackmagic Teranex
Minidv/\—4 - EDMDEREFERIT 2% E. Teranex Mini Rack ShelfZERB LTIy M X
ZvIPO—RT =PI TEE T, 1UT1 XD Teranex Mini Rack Shelfld. 3/ £TD Teranex Mini
YA RXDEBEPINTEE T,

UltraStudio HD Minild Teranex Mini Rack ShelflC3 8B TEFX9, 12y hOTARDED 1L (FLyTn
BE)ENULEDN Y MR—ILZE{E>TRack ShelfDEICI=y hERI TRO G IFET,

O Teranex Mini o f — — — — — >SS = = >SS >SS
UltraStudio HD Mini Bacsee i b - =

Teranex Mini Rack Shelficld. AU I FILDAHIN—/XRILI2DEENTVWED T EHDI=-ZV N EHRE
TEIRENZWEETH. ZVI/DREEEDZIENTEXT,

&, Blackmagic Design™ = 7 -1 b www.blackmagicdesign.com/jpEE R L TLIZE W,

Teranex Mini Rack Shelf

Ny IT7— - T TFv—RICTINA X
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10i&. Blackmagic Design 4KE K U'8K/N—R It PORKF v 7Fv— -BEZHYR—
FUTWET AL - BAICENZNRIDT/INA RZERT 2BENRWNCeH, DaVinci ResolveTZ A7
TL—F v T #ERT 21—V —(CE>TIEEICEMNTT,

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

STARTING UP

VYN TTATIL—Tr VT ez ERT 255 h AT DO H A% Blackmagic Design/\—RK>
FDOANCERUET, T5ICBlackmagic/\—RTxz 7O hzA >y - EZF—ICERLT /L —
Fa T D MEERNAEETT,

vy Py
DaVinci ResolveZRBILE T BIBEBREAZ2—DSETAKA—FT 1A 1/01 5 T #RIRL.
"Resolve Livef A3y TN—RIx7Z&RULEIT.REZHEF L. DaVinci ResolveZ
BREULEEZHEALET,
TOVIINERBLU. OV IMNREIA VR IEREET, VAV —RE1Y T T ERTZ
AAZICEDETINLTAVBRELTL—LL—FERELEFT,
T v 7 Fv— BEIVINTE ETADF v I Fv— BEIAZ2—HIS5T7A—TvhER
RUET,

Capture and Playback

(EFAF P 7 Fr—EBEIAZ1—TTA =YY MER
ITqYRR=IT 77 >THRIALTA Y 1 ZRIRULET,

NZ—R=I T "ThT— 1 XZ2—%7 )y UL, Resolve Live; >4V B IRULE T L2 —TICF
A TETADRREN, "Resolve Livei RT Y (BBZVWREDIRY V) HNETA LEICRREINET,
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Resolve LiveD{E
Resolve LiveE—RTF MU= RV (EDHERDT7AIAY) CREZEFOETATL —
LETY—XTEZRO BEPICELZBEICRERSONDZERLTL—FTo VI HITZIET,
BENBALS AT YTy OO AMHCHEATBEZBRTEXY,
BWRTEDIL—TAVIDBONES T AF VTV ayb Ry (AXTZOTAaV) "Iy
P92 REL21—TICERINTWEIFILORAF VIV ayh ZEIALI—RDE.
ERUIET L —FT a5 IALTAVICRETCETT ATV YavhE 7y T7L—LDY
VT TIT RV IavhzRELEBR.EOBREOT7AIVERIEHBENBRIN.
RICTL—T40T7T2VavMNMEHET,

Resolve Livelc DWTDEELWERARIE, DaVinci Resolve¥ =2 7)LESBLTLIZE W,

Blackmagic DaVinci Resolveld. 7AY TtV hDIRE - T4 2w VT ICHBRBRINTOY =)L = BEHT
B2IT749—TLYRU—AV T —AZRALTWET, VUyTZY IR TRy /& ROV LT
D.F—R—RNTERBBREZT oD% E, DaVinci Resolveld 7ODIT 45 —HRKDHZIRNTDHE
BEEEHLTWED,

'y NPy T
DaVinci ResolveZBEIUE T, ' REZEIAZ2—TIETAKA =T A1/015 T = EIR
U5+ vFFv— -BER, CEAT $Blackmagic Design/\—R7z7ER#IRLET,
HREAEREFEL. DaVinci Resolve=BEBIL(EEABERUEY,

JOVIbEO—RU 770X 22— POV MR E I ZHEET . S5ITYRY—F

EIC A LTAVBERE ) T91 LAY TL—LL— b TBETL—LL—MZERELET,
TEFAEZY IV 203y TETATA—< v M ZRELE T, Blackmagic Desktop Video

Setupld BIRUIE 74— v MCBBIMICZEE L, BlackmagicE 7 A/N\—RUz7ZICHDUET,
MRE IR VERUCEBZREL. POV MNERE VsV ROEBAUET,

TOYVIIMREVAVRUEERLT I1LT1Y
TA—RYNEETAERZIV VI AT Y3V &R ELE T,
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TS

AFATR=IDATAT AN =V T TR FERLUC AT AT T—ILICZY YT HEO—RUET,

IFAYRR=ITTIrAI I >THBIALTA Y BBIRU.IATLSAVICARIZENITT
eI RY &I U LET,

INTERICH DY —AE2—TI ATAT =I5 Uy T HE RSV I TEET,
MELNTOIF—%2FERALTY—RIVYTDAVE/TIONEEZREL . E2—T T4V RTDT

ICHBN\—T. BENYRERS YT LET,

T THIALTAVNIIRETDICIE. Y —RE2—TDhSTALTAVICIVVTERS YT &

REYZFLED,

DaVinci ResolveDimr&EICBI 9 25l (&, Blackmagic® DaVinci Resolve¥ =2
FILESRUTES W,

S[UCAD DY —RK/IN\—F 18
Y77 DEH

After Effects CC 2018

ETFADBERE

Blackmagic Design/\—RUx 7 ZFEBLTERZ Y FILFALTRRT I, TPreferences; > Video
Preview) 2R UE T, After Effects CCTBlackmagic Design/\—RD 7% {EHT % (clL. "Enable
Mercury TransmityZBHICT 2R ENH D FJ, "Video Devicey X =2 — T, "Blackmagic Playback; %
BIRUFET, After Effects CCOERMN . ELWETANT —AR—ZATCHEAETZI —ICRRINET,

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER
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REREDETATLEL— EE

PR—KRSINTVWRWTL =LA XPFEEETL - LY XZEBLTVWBEHEETH, Blackmagic
Design/\= Rz 7HMhS5EULLHATEEXT, "Preferences; >"TVideo PreviewsICT{TZE,
MBlackmagic Playbacki DBED MSetupyi Ry > %2 Uy LET, "Blackmagic Device Selection,
T4V RUBRRRSNET /N RIPHPYR—MUTWBRBEVET AT =TV MIHEDET A A—
IHRTYT|FT IR =)L TEFTHZIL. UltraStudio 4KEFERLTWT, After EffectsD & A
BRE2048 x NE2IC/ZRESNTWDHE . AT —ILF T LTDCI 2K, Eeld R — L7 v L TUItra HD
ZHATEET,

Ly&I>vy
BHEEEN R STcS, DPXAA—I Y =TV RELEUTOI—Fv oLy Y IV TEXT !

Output Module Settings

Main Options

Format: QuickTime

ions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output

48000kHz  ~ ~  Stereo

L% >4 ®DOutput Module Settingsi A7 3>

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER
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Mac OSDQuickTimed—Fv ¥
* Blackmagic RGB 10-bit (GEE#E)
* AppledEEMEYUV 10-bit 4:2:2
* AppleEEMEYUV 8-bit 4:2:2
* Apple Photo - JPEG (3EE#®E)
* Apple DV - NTSC (E#&)
= Apple DV - PAL ([E#8)

ProResDVCPRO HD#ED A —F w7 &, Final Cut Pron’f YA~ —ILENTWBIHEICFIATEETY,

Windows®DAVId—Fv ¥

* Blackmagic 10-bit 4:4:4 (FEE#E)
* Blackmagic 10-bit 4:2:2 (FEE#E)

* Blackmagic 8-bit 4:2:2 (FEEHE)
* Blackmagic 8-bit 4:2:2 (FEEHE)
* Blackmagic 8-bit MJPEG (E#)

DVCPRO HD*DVCPROS0AREDIA—TFT v 7. Premiere Pro CCH 1 VAR —=ILENTWVWBIHAEIC

LI R

Windows®QuickTimed—5Fv ¥
* Blackmagic RGB 10-bit (3E/E#E)
* Blackmagic 10-bit (FJEEHE)
* Blackmagic 8-bit (3E/E#E)
* Apple Photo - JPEG ([E#E)
+ Apple DV - NTSC (E#E)
 Apple DV - PAL (JE#8)

Photoshop CC 2018

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER
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ETAT7L—LDFHEHMAS/EZSHL
Photoshop CCIZA A=Y ZFRHMAD
TFile; > Mimports > MBlackmagic Image Import; Z 3R L £,

"Video Input Formats & fimage Bit Depthy Z&3RU. Nimport Images 27Uy L%,

@ Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel

AA=IErTFr—

Photoshop CCTAA—Y&EEHT
TFiley; > TExport; >TBlackmagic Image Export;Z#IRUET,

"Video Output Format; Z#EIR L. 'Export Image;Zz2' v I L%,

@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94 |~ ]

Cancel

AA—YDEEHL

—E Nimport) £IclF TExporti DRENT T I 2E. TNUBRDFTARAH/BEZTHUTREEE VTV RIE
EREINFTAREEZTBLUZWESIE, MacTld Options. WindowsT&"Ctry Z# LN 55

RAH/BEHUZERIRLET,

Premiere Pro CC

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER
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Blackmagic Design/AY'z 7 h &2ty PvTF93

Premiere ProzZfZ. "New ProjectiZ7 Uy I LET, AV TV hEZEANL REHEFTZEIR
big_[)

ERLTWSY 71y h—RhPremiere Pro CCOMercury Playback EngineTHR—hahnT
W35 A, TRenderer O ZBIRM A BEIC/RD D TMMercury Playback Engine - GPU Acceleration
ICTDEZFT,
TCapture Formaty; ® ROw 75 o> X =1 —"7Blackmagic Capture; Z&#IRLEY, MacTlE
Settingss. WindowsTl& Propertiesi Ry > %7 Uy I LT ETHA /A =T ADFvTFv—
HREZXREULET, BT ABIK (Video Standard) EEFT A (Video Format) #:&IRUET,
TOK; Z# 9 &TNew Projecti 71 Y RIICEDF T,

Scratch Disks; 7 7 %7 Uv o LT ¥ 7 Fvr—ULlicETA ¥ 7 Fvr—ULicA—T A ET A/
A —FTAATLE 2 —DBFAERELET, 0K ZI Vv I T2 FHILWIOY TV M BHEET,

FIAII VAT LDA—FT 4 A hBlackmagic Desktop Videol ESNTWRWI EEHEZRL
ia_o

Mac OSTI&, 'System Preferences; =B E. 'Sound, A 73>y oy o LT . BAYT T
BlackmagicT /N1 AMEIRINTWRWC EZERULE T ANY T TRIYAVZADERIR U,
Blackmagic ZAEBIRINTVWRWIEEERUET,

WindowsTlE. Y AVN—DA—F A AAE—D—TAAAVEGI Iy I L B OV REREERS
F9, MPlaybacki ¥ 7 %2 YUw o LT, Blackmagic Design/\— Rz 7 UADA >V R—RDH
DYRN=RI 7 ERRIYIVREATNA RAEFERTEELSRELET, 'Recording, ¥ 7 %
2Uw o UT, Blackmagic Design/\— R PUANDHEBT/N\A R ZFEAIT2LIHZELET,

Adobe Premiere ProlCED. MPreferencesi X=Za2—%27Yv o LT, TAudio Hardware; % &1R
UET, RAYTF U A= 1—7, Default Outputy % MBuilt-in Outputy ICE&E LE T, "Output
Mapping: . "Map Output for;Z TAdobe Desktop Audios ICEELET,

Adobe Premiere ProdA—F 4 A/N\—RI 7 DBIERTEERTET DL
T7AIWNDA =T AHDEHEAT Y EV T FRED Built-in Outputyic
BRESNTWSZEERERLET,
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MPreferences) M "Playbacky X = 21—, TAudio Devicey®RAYTF IV AZa—H5,
"Blackmagic Playback)%Z:&3iRU. "Video Devices ® 'Blackmagic PlaybackiicFzvo% A
NFEI.TOKIZHLET,

Preferences

Adobe Premiere Pro® "Playbacki#—7 1 77/« X% "Blackmagic PlaybackICE&E U.
"Video Device RE®D 'Blackmagic PlaybackiF v IRy I AHEIRIN TLWSHERULET,

RS —T V2 EERT BT TFile;>TNews >Sequence; 2 8IRLE I ERIT 2y h
ZBIRU. V=TV RAICEBIZDIFTTIOK Z07 )y I LET,

New Sequence

in 10 bits with Dlackmagjc equipment.High Definition
1060 line, 35 fps video (169 progressive) 48kHz 16 bit audio

General
Fditing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Settings
Frame size: 1920h 1080+ (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pisel Aspect Ratio: Square Pisels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Scttings
Sample ratiz 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 1
Master track type: Sterco
Audic Tracks:

Audio 1: Standard

Audic 2: Standard

Audio 3 Standard

Blackmagic DesignZJtzy kSRR —T VR ZER

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER
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FINAZavkO—=)L

Blackmagic Design®F v 7F v — - BEHEIERD L <HRS-422F7 /N1 XAV hO—)LIERELTED Ty
FOIAr bO—LH A BETT, Preferences; > Device Controly NEH, T/81 X X = 12— Blackmagic
Device Controh WMEIRSNTNBZEZER LTIV TOKIZI VYT LET,

Preferences

BE

E'F 7 & A —F 1 A hBlackmagic Design7 /N1 ANSHBEINTWS I EEER T 2ICIE. MPreferences;
>TPlaybackiZ&IRL. BAREZER LU KEESW AT ATNAREETATNA ZADEA D
X Za—IZBlackmagic Playback; Z&RUL %9,

PR—FSINTOWERWT L =LY XIPFEZET L — LTI XZ2FEHLTWSHETH. Blackmagic Design
IN=RT 75 IEUSHATEET, TPreferences) > TPlaybacky ICfTE. "Blackmagic Playback) @ B
D TSetupy My > %7 ')y LET, 'Blackmagic Device Selectiony 74>V RUMNKRRINEFT,/\—K
DIT7HAYR—MUTWEREEVWETATA—NYMNIEDETCAA—IETYVT /T IVRT—)LTE
FI. B2 IE. UltraStudio 4KEFERLTWT, Premire®y —4 Y IAHMRIRE3996 x 2160ICFREINT
WaiHBE. AT =LY > L TUltra HD. £7/2d X —I)L7 v 7L TDCl 4KEHHTEE T,

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 ﬂ © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ "

HDR mastering is for | 1000 nits
m Cancel
A7 2 avEBRUTYR— b ENTWRWI L —LY A X2 A
Desktop VideoT /N1 AWHDRZ T IR—hLTWBHBE . BEBIMEEAEZEZHDRIOY 7 MAIC

RETZIEDHARETT, CNSDERTEICIERec.2020HDHLGE PO EENE T, HDRYRAY UV T T
ATLADREF FERATEZEZY—PTLENRRCEZEICTEIHENHBDET,

* T Fr—
FrT7Fvr—ETIIKI.
Filey > TCapture [F5] i DIBICRIRLET

T=7/0VvTEEANLEY,
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v IFv—U4YRITHFY I Fv—BLOT/NA ROV O—LEREZERE

TCILF YT Fvy—9 3, F£FAVRO—ILTEBVWTNAADNSF v I Fvr—F 2388 . Fv T Fv—
REY (FRWRS ) ZT )Y I LET,

RS-4227 v AV O—)LEFERLTIZYYZZOT LizWEE L, TSet Iny £/l TSet Quty Ry >V % 1(E
BUT AY/7IONRZANLE T FlF F1LAO—REBEZEANLUT, TLog Clipi 27Uy I LET T U
T2HEAALTIOK ZHUET, TProjecty T4V RIICED VY TITHRREINET, COEEZE T,
NYFEFrTFr—LIeVWITRTOI Uy T 207 LET,

ZDIEEN KD >S5, TFiles>TBatch Capture [FBl1ZRBIRLET . 7UvTDFHIL —LU\VRIL)

HRETDICE FHRIL—LZEDTEFv IFr i 2 BHCL &I VYT ORA/IET RITEBMT 27—
LADEEAALTIOK ZIUYYIULES . T—TZANDEISERNRRINEI 0K EIUYIT B
TIYTINFr T Fr—2nZET,

T—INEEHU

BEZALTYFICESHLEZWEGEAIE. Premiere Pro® "'Edit to Tape i #EEZERBLEF T EEHLD
BREZAVY—RERETFyEY IO SERUET AV —MEEZTSICE. AV 7 b2k EH/—
FREMUICIALAT—RBERETT, NIET IR EINET AV T —MRERBEEDT -7 D%
EDYayhNaBEBRIATTWEHICRERY V21— 3 YT, 7Yy EYIIREE—RTRH. V=T VAD
BRI A LA —RETET SVIICTZRENHDET, 7y Y TIIRETIE BEAYRICETLTT—
THEESNZLH . T—T7LICHB2TAVIIMNDKRTREIDRICMHMOTOY IR UTHIEE
F. COREZITOIRETIRBDE L Ao

00:00:45:04 | 00:00:38:10 {}

o ke

REZABTYFRICESTHULWESIE. Premiere® "Export to Tapey
HEEZFERALET,
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Ty IIRETT—TICEEHLTBHE. V— T VY ADKRRICEIC30M M £
DT ZyIEBMI B EEHRBULET, NIRRT —TORANA—IVICKRILE. Ty T —Y DRIC
REBATATZHRRINDZEEZHE LT,

RS-4227 vy hO—)LTT—TAEBEHL:
Adobe Premiere Pro®BRIEREH, 2O Y > 3> D Blackmagic Design7AY 7 h &ty
Py ICRHEINTWSEDICEEICRESNTVWSIEZERLUET,

Premiere ProCTFile;>TExport;>TTape (Serial Device) %2R L. TEdit to Tapes 7+
YROZEREEFT, 'Recorder Settingsi1Z27Uv oL, ROvF¥ o> X =1 —7TBlackmagic
Capture; Z#IR U TlSettings1 227Uy 2 UE T, "Video Standardy. "Video Format;ZUL<T
FAudio SettingsiZ#IRUET,TOKIZV IV I ULET Fr T Fv—T4—NvhEENTA—
Ty A= LTWRWE, PUO—)LRICTyFICEENEC . A—T s ADESH UM T
WREEBRDET,

ROy ISy o X=Za—lAssemblejFfcidMNnserty hSE2ESHUDBEEEBIRL. AV EDY A
AOd—R&EANDULTRecordy; =7y LET,

F—IA\DIREEITOE. Adobe® Premiere Pro® CCid. EBRIICHREULIYILI—RHBTvEH
FEZHRTZETTIOYVIVNDORIDIL —LATRHEET, TS \DREBREICEVWT. 7OV A
DRADTL—LHNUE—RELIFERLTUESBEEIR . BEA 7Y MNERABLCFyFEOVE 21—
H— RIS EIRENHDET COEEEFE—ETAK . H502TyvFeIvEa—F—DEAEDYE
ICBEBWTIEVLWERENMRFINE T,

BV RERTE L TExport to tape i EEZERAI 2B EDHEBNBRETI, V- 70— CRENED
ZcH BT AVE2—Y—DOT UV RREEEICRED  REZTDOREBICRL TSN,

W<Doh D Desktop VideoF ¥+ 7F+— - -BAET/\1 XL, Adobe Character Animator CCTHER LTz
o274y 0% AV IATYRAEZY —REDHMOE T AKRBICER XTI FZIE ETAR/ET
N=F eI Fr+ S5 —%FERL.TD/INTA—YVREYTIIALATEZI IV T LIEWEERETT,

DU 3> Tld. Adobe Character Animator CCOENA T3>V DHRE R FEHALET,

Adobe Character Animator . fCharacter; > Preferences; > TLive Outputi Z#IRUE T,
Tenable Mercury transmit and syphony M F v 73N TWBZEEERUET,
"Blackmagic playbacki B F v 73N TWSIEEZERLET,

"Blackmagic playback; DBIC#H 3 Tsetups ZEIRLE T,
Toutput mode; DRAYTFT IV AZ a3 —T UTOATY3VHhSE—RERRULETD,
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B4 (Playback)

Adobe Character Animator CCh\5ESZ2BEEHNLET . F—1 V7 IFITVE A,

AEB+ — (Internal Keying)

ZDATYarTIF AFERLTWSDesktop VideoT /N1 ZAOAZF—V—%FERBLT. FZA—Y 3y
Fr IV —HMOETAY —RCZA—/—A VIR—ZAUVEIFIZIE. Za—REBEOOTRIERD/\y T
TV RIEFY T30 —BZ— /I~ VR=A LT A TA VI 21— 2T ENTRETI MDERA
EELTE FPI09— 2009 T4 =9 —~N—VDESICBEA T4 — RO TBICR—/{—0 YV R—-X
LT BESNTWAAYTUVICE TR F Iy ayzBs85IEbTEET,

74)L&F— (Fill/Key)

ATEMAAY F v —RE ABLBRAYVFr—%2FRALTF - VI E2TVWWEERX HAT—F%E
TRill/Key ) ICRREUVE T 74 EBRTF A= a3VF v 209 —C . F—EFEE5RF -V —IlcFv

TUOT—DAR—RAEFBBICZES5BRIZVL—RT—ILNRI T, nicLD . F—V—(F

Ny O T T RIExFY T30 =% A=)\~ VR—ATEXT,

Final Cut Pro XOA/VHEAA T3> &ERT 5E. Blackmagic DesignOEFA/\N—RD 1 7RHAT
ETFAEHATEET, Desktop VideoF /{1 AMHDRICH G L TWRBEIF. BREDHZTLEPES
Y—ZFERALC ABBOHDRET A ZR K- RETEET,

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

Final Cut Pro XDt v 7wy
BH/\—Y3>DMac OST. 10.0.4EDFinal Cut Pro X=i£g8UEd,

Blackmagic Desktop Video SetupZzR =%, 'Video standardy ROV IFY IV AZa—%7
Uw 2L, Final Cut Pro X7AY M TERTZOERAE 74—y b (£ HD 1080p29.97)

ICRELVLET.COT7A—X YNNI FERITZIIVTOETATA—TYvRNERAUEHDICHRELE
9, MVideo standardi A Z2—DEEICL> T EZF IV I ETABNE-—REREINFET,

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 v
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 -
Color gamut: Rec. 2020 PQ -

Final Cut Pro X070V 1 hE—BITZ2HNTA—Y Y NERELET,
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3

TPixel formaty FAYTY IV A Z2—= 0 Uy I L EATZTLECHATE=Y —HHITTES
TH—=RYMI—BIBELOIBRELET, A, HDROLERZIRSHEIF. E=F—DHE K
ZHICIH U TMO-bit YUV 4:2:2, F7clEM0-bit RGB 4:4:4, %%?Rbi?'o

TColor Gamuty RAY ¥ IV AZa—% Uy I L BENBRYALFIVI LY I DSDERIEHD
7OV D EIETRec. 601/Rec. 709, %3EIRULFE Y, Desktop VideoT /N1 XA HDRIT KT
HLTED, 4K§T‘_LJHDROD7’D/I71\€"%$'§'5 &lETRec. 2020, &8IRLET, 4KHD
HDROZOY ¥ hDIFE I, TRec. 2020 HLGJiﬁ.irReC 2020 PQIZEIRLET, TDEK
ElF EATZTLEPEZY —DNRRAERTIA—TYNITIRLENHDFT,

Desktop Video SetupZERULTHEAT A AT LA ZRE TEEL U RIE. Final Cut Pro XTH LW
TOVI IR EERLET,

HR7OY I DERL:

1

Final Cut Pro XZi#ELZE Y, MLibrary Properties; ic. ARID M 5N TWRWT 74)L hDIE
EIOVIIVRNEIRREINEFS, ZO7OY I MDModify, 7 A& IUy 7 ULET, TFiley
AZa2—""News > Library) ICHER FR 1T ZUEERLET,

E2DED FIBZATZUERMERLUIZE. RV —>ER/ D Library Propertiesy h'
N TWABEIE. ELOAFYATPAAZI Uy I ULTRRZBMNICLET, NI
ED.SATSUHARNN—HBHEET,

AT ZVHARN=THLWIA T ZUERRIRL. ZNICHIET 2 "Modify; A aA>H T v oL
FI ATV IVRIPEKDOT, 7AYV TV MDA T —AR—2EHBTELE T IZEN GBI
DSD/HDZOY =7 hDHE L. TStandardy £ #IRUF I, A EIHDOHDRA—E—%1EKT %15
Al "'Wide Gamut HDR) Z®#IRLE T,

"ChangeiZzV7Uv oV LCREEBELE T,

AT ZUPARN—DZ1TZVZ%EHI JvI L., "New Project Z7Uy 7 LTHR AT 4
NEERLET, BRIZAAL TOVIVRNERBT 2R N EEIRUE T TLEARY NEER
LTWRWEEE BN ERIER>TWET 74 hDARY M ERIRTEXT,

FUse Costom Settings; =2 U2 LE 9, 'Video Formaty. "Resolution; . "Rate; &, Blackmagic
Desktop Video Setup TIRELIcET AT A=Y v hETL—ALL—hMTEDETHRELET,

My Project

00:00:00:00 | |
< EXEE -

Apple ProRes 422 A
Wide Gamut HOR - Rec. 2020 PQ v

~
v

Use Automatic Settings

'Renderingy &, ¥ & D Apple ProResd— 7w 7 h\ JEEMET — 2 70— D155 1d "Uncompressed
10-bit 4:2: 2, ICREULET,
7OV MEENBHDDBEIE. Final Cut Prof 22 DHD Rec.709/ 7 —ANR—X % #
RIZBOTHT—AR—RAZEBITIDBEHDELAJABROHDRZOY T I b EfKk>TW
iE'Ai FERTZTLEFRIEEZY—DRREEICIEU T AT —AR—ZAZPQFIFHLGIC
ELET,
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F—FAAF v RIL%EStereoy I, R lE6F vV RIL - A—FT o A%FERT 2B A E"Surround,
ICEREULFE T, TAudio Sample Rate;Z. 7LEDL —~THB48kHzICERELE T,

TOK ) ZZ7Uy o LT HR7TOYV TV MDIERERTUET, AFITOHDMIE(ESDIE=ZY —
EEHRLUTWSHEEX FLLW IOV VM EULKERREIND I EEERTLIHDENHDET,

Final Cut Pro XTHAT A AL A1 ZRETS:
Final Cut ProX=a—Af{TZ, MPreferences; Z&3K LT Playbacki ¥ 7 &#2 Uy LET, TA/V
Outputy SR E T Blackmagici A& IRIN M DETA 74—y A 7OV I E—BLTWVS
CEEMERUET, Preferences; ZzBAU £,

AZ 3 —/\—=7T"Windows %#3IR L. TA/V OutputsZ¥ Yo LT, Blackmagic DesignEF =
N=RUT7PRADETARNZEMICLET,
Mac OSOA—F 1 AHNZERETS:
Mac OS®D System Preferencesi ZRZE. 'Soundi 71> =7 v LET,
TOutputy ¥ 7 T RDEHIC TBlackmagic Audioy #&IRLET,

A—7 1 #lEDesktop Video/\ =RV z Z7RHTHE=F UV I TELT,

BE
FRIOVTI NI Uy TEERDBET,

BEVWOIVE 21— —F=4—"TFinal Cut Pro XD¥1LZ1>%ZEAL. Blackmagic Design
ETAN—RIzFOENCERTULEZS—PTLERETADTILE2—%ERRTE
ESC

ETA/A—T A ADF v+ TFv—

Blackmagic Media Expressz{#F LT, Blackmagic DesignE T A/\—R It 7HhEETAPA—F 7
AEF v T Fv—CTEET, Fv7Fv—UPYUvFIE. Final Cut Pro XICFRAAATIRETEET,

Media ExpresszER LT/ Uy T ZFv 7 Fv—9 2IE. Final Cut Pro XTHHYR—hrIhTW3
EF AR ELTRIRLTIZE W, (f: Apple ProRes 4444 XQ. Apple ProRes 4444, ProRes 422
HQ. Apple ProRes 422, ProRes 422 LT. JEE#E10-bit 4:2:2)

T—7IcHRE
Final Cut Pro XT/OYz 7 MW ERE LS. Z07OY o e Lh—E—T71I)LICLY T UV T U,
Blackmagic Media Express& Blackmagic DesignE T A/N—RT 7 A FERLTCT—FICYAT Y
TTEET,
Final Cut Pro X714 LA >h 50 )y F%EIRULET,
TFile; >TShare; > "Master File;Z:#IR L. "Master File; 7«4V ROZHEEE,
Settings1 &7y U RAY IS IV AZ 2 —DSETFTAD—T VI EERLET,
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h: | QuickTime Player (default)

Next. 27Uy I U REXEEIRLT, TSave, 27 Uv I LET,
Media ExpressZFWLTC. Final Cut Pro X0 S EZ2ZH UV Uy T EFRHRAHET,

ZDNZaF7)LDBlackmagic Media ExpresstEo¥avRETHA /A —F«AT7 7127 —7
ICiREIDEEZSRBLTILEZ W,

Avid Media ComposerTid. Blackmagic DesignE T A/N\—=RKDx 7 E2FERALUTAKETOET AR LT
A—FTA4 AT TFv— BETEEI . F/2, RS-4227vFIAvbO—/ILbHR—rIhTWEI, OV
E1—%—Ic9 TicMedia Composerht-f YAk —JLEanTWild, Desktop Videox1 YA h—IL9 %
& Media Composerfi®BlackmagicZ 271 Y BE T VA ~—=)LENET,

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

vy h7vT
Media Composer% f2&i9 % &, "Select Project; ¥1 7AJ Ry V ANKREINE T,
ITIRA—T—TATF AN EEREHDBE R ERIS7OT77LEERLEY,
7OV NBI BN/ EB/NLTOVIINDRESFZRIRULET,
"New Project;Zz7 v L%,

7OV RDEZBIEANL. 7A=Y M AT —AR—A AT LAROIY I RETOV 7D
ATV aVvHBRELUET.TOKETIYIULEST NT—AR—REATLARIEY IV DEREIL. &IC
70V VMDD Formaty Y7 CHEETEET,
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TOYVIIREEANLTAT Y3y Z2RELET,

7OV BRI YA POV RY IR TER LAYz IR ET TILIUY I UET,
Media Composer®( V¥ —Jx—REFMTAY IO TAI IR T 4V RINEKRR
INFES, AV IO YTV TDET T,

BE

IRTHABEYNCERBINTWS I EZHEICHER T BICIE. THelp MenuyNfTE, "TRead Mej 27 Uw oL
T"Media Composer Editing Guide; Z#EIR L £ 9, "Importing Color Bars and Other Test Patterns,
T avESBUKKESVWRAHARAALE 7MY Ty LTBELET, IVE2—9—DE=
& —#H LU Blackmagic Design7 /N1 ADHADTEAICAAXA—INERREINET,

Blackmagic Design/\—= KTt 7OHEAICEFANERRINBVWEGIF BEREBEF v L. Media
ComposerT'Tools; > Hardware Setups Z:&3R LT, Blackmagic Desktop Video Setup® H AN IE
USERESNTWEIEEBR UKL SIWIIATA VD EICHZ/IN—RI 77 AV EMICHE>T
WBZERBERUTLIES W,

A% Blackmagic UltraStudio 4K/ &, BlackmagicO M IFET AT /INA REZERLTWS 15
&. Media Composer®fER%ZRHIAT DRIICEREEREZERL TS0,

AV MO—ILTERWTINA ADS T TFv—
HERBDARAZPVHST —T L —V =R TR BHEDODAATPT A RIL =5 —RE %<D
EFAY =B TFTNA 2 hO—=)LIEHIHELTWEE Ao

FINARAIRO—=IBUTCETAEZ XY I F v —F3ICE UTORTF YL ITRHVET,

TFile; > Minputs > Tape Capture) Z:#IRU. "Capture Too ZFZE T,

KRTILY —RIRF > m Iy I TBETYFTAAVDRYVHDEE A AV (MIRE+~X—7) I E
POhFEFT, NF. TyFIVNA—ILDEN THLIEEERLET,
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¥ Audio:

Name:

cmnt:

" 53D Bin:

"Toggle Sourcesh¥>% %' )wo LT, "Capture Tooli %
TyFAVMO—LEFERETICETAZF v T Fr—9 2L 5RELET,

Fr 7Fr—UIEWETARKOA =T AV —ADR SV IERBIRLET, INSIE TV TALL
TAIIRED TRV DVWTWET, FICHZRAVIY IV AZa—%FRLCETAEA =T«
FDWAICBlackmagicE#IRULET,

BN XZa—%FALT.HOWTWBEYDURMSE VY ZEIRLEY,

Res (BRE) IAZ2—TC. Fvr T Fvr— LIV UyTIERLIEWI—T v @B RLET,
ZZTld, 10-bit HDEZ A FIZ DNXHD175x% 2 IR L &£ T

Fr I Frv—UIETARL AT A AZREITZITARAVANL—YERERLUET,
'Single/Dual Drive Mode, MY YA FERAULTC . ETABLOA =T AZVOEDDRS AT IC

FEDTREIT DM FIRDODRZATICRET 2D ZEIRLUET, 'Target Drivesi X =2 —T,

FVTFv—UATATERETDIRNTATZRIRLET,

D4V ROBRTED  Tape Name? Ry > % 27Uw o U, TSelect Tapei ¥4 7AJ Ry A %EFE
FT. T —THEANT D UHEALLT —TEOUR N SERLET,
EFAEA—FAA DY —REBETESHHEBL . Captures RV EMLET F v T Fr—
FIEEF v I F v —RIVDFRCARUET T /Fvr—RIVEBEI UV ILTF v I Fv—
ZHTULET,
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UltraStudio, DeckLink, TeranexZ {EH U CHIMHRRELRT/INA AN SF v FF v —

RS-4A22CHEMUILT/I\A REZFERTZHEIE. TyFIAVrO—ILEFERBLTF v 7Fr—9 BRI TV
FOREETOIHDENHDET,

RS-4223 U 7)L4 —7 )% Blackmagic DesignE T A/N\—RO . 7B LT vEFhSERLED,
TwF% Remote; ICERFEULE T, BlackmagicONFITET AT /N1 AZFERLTWSHE. Media
ComposerD{EA%HEB T 2RICEREEHEERLTLE N,

TOVIIND T4V R TISettings; 7% 2y U, "TDeck Configurationy=4 7 ILo Uy
L%,

Deck Configuration¥f 7O Ry~ X, TAdd ChanneiZ2 Uy U Fvr> RIS T%

DirectsIZ. IR— K ZTRS-422 Deck Controll ICRELET.TOK Z7 Uy I LT ISI<CFv
VI ZBEEFRELEIN? (Do you want to autoconfigure the channel now?) j&ERREIN
5. "Noy ZRIRUE T,

TAdd Deckj 227Uy I LT ERBT2TVFDITIVREETINET/INAAAZ 12— 5EIRL,
X5 FUO—ILEBRELET, TOK). MApplys DIEIZUv o LET,
Settings% 7 . 'Deck Preferences,; 245 77Uy LET,
TV IIIMREEZTSHEIK. TTITIAYRTTYvEYIIIREE YTy 2 LOA—REHH
(Allow assemble edit and crash record for digital cut) ;A 7> 3> EFMICLET, TDHEEE
NEMORETIE. A VT —MREUNMERATEXZF A TOKIEIUYILET,

Media ComposerT/F—7TDIAA VYT U RRA >V hDRBICKRKRUFE
U7z (Failed to find coincidence point on tape) 1E WS T —Xvt—IMNEKRIN
BE TYFAPRET IIY YT URARA Y MEEZ B S (Relax coincidence
point detection) i QAT a>ZFHMICLUTRIELE T,

Deck Preferences - Current

en quitting

M7y £ ¥HAERE (Deck Preferences) ;¢ TOM Y I TV ARA Y M %
188 % (Relax coincidence point detection) ;A7 avEEHICTS
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FyFaArbO-VEERLTAYF 754X T Fvr—d9%:

TFile;>TInput,; > Tape Capture; %33R U, MCapture Tooli ZBEE I EHmULILT vFHER
HEN. T/ TARAIDNAS>TWBEHE T—TR2EANTEESBRIARREINET, UARD
5EIRTZIEHARETT,

RTILY —RRI VT Y F 7L AVNRRSNTWR I EEBERULET BEFIAVNERRINT
WBBEIF RV EIYy I LTTyF AV NO—ILEBNCTDETYETAAVDNRRENET,

TCapture/Log Modej ?RY VICTCAP) 74 AV RRINTVWBIERERULET, DRI VIC

TLOGIPAAYNIRREINTVWBEBE SR RV ZIUvILTHFY I Fr—E—RICYIDE X,

TCAP, 74 v ERRULET,

HA4LA—RT 1>V RIICTNo Deck) ERRENDHE. HDIWET vFENTEICAY VY IET
RRSNZDBEF ROV IT I AZ 12— LT FvFHRE (Check Decks) 1 &#&IRLET,
TYFIAVNO—IDNBERIINDE. TYFEZDOITUYIEDNBRINET . INT, J. K L
D¥a—hhyhF—TFyFEIVNO—ILTEET,

"Video) & &V TAudioy AAIC. Zh &N "Blackmagicy Z8IRUE T, 'OV hO—)LTERWTN
AZANSF v IFr— 07 2a Y THRESNTVWIDERKRDAET. ETA/A—T 1A DY —
ATy RTFEEY, Res (RBE) RELERZAI T2 RIRLET,

TCapture Tooh OFvFAVRA—ILT4 Y R TTF—THEEHL. BEUET,

FCapture)RZ &IV I LE T F v T F v —hRBF v 7 Fvr—RIVIRABLE T F v
Fr—ZRTIDIE FrTFv—RYVeBEIIVILET,

Video:

Capture.

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

CAPRE YV /NI —ZARE V&R ELTCTYyF AV MO—I)L%ZHER.
FyFaAvhA—=II4YRIOTTF—T7DEELEBRSE
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I\ FF ¢ FF+— (UltraStudio/Decklink{sE FF)
Ny FEXRv7Fv—RICVVYTHOTT S,

TFile; > Minputs > Tape Capture) Z:&IRU. TCapture Too ZFHZEF T,
TYENEEE-NICB>TVWBBEF NIV —RRIVEZ IV I LT TYFE—RICEEL
%9, "Capture/Log Mode; Ry > &I )y LT TLOGI P4V (RY) ERRULET,

MY hO—ILTERVWTNRAINESF Y IFr— 1073V THRASINTVWDD EEE
DAETC ETA/A—TAAANETA/A—T4ADY —IARZV I REFEFE>. Res

(BBRE) RELERZA I T—TE2EZRELET,

TYFRIAVIA—NLDIA YR HBWIREDI, K L¥a— My rF—Z2FRLTTvFZR1E
Ky P MLERR—RELEL. Fy7Fr—UIcWIBICETAZEDEE T,

LOGRY >V DEMICH S, "Mark IN/OUT/ ZV Vv I ULET, 71 IVIKINEOQUT TR AIC
PIhEDLZDT, 12ORIYVEIIVITRIRTTAVABLIOTIOMREBELTYZ Y
JHEOJTEF T, TyFAVMOA—ILTs Y RoD Mark INy& LU TMark OUT/RY > % fE
BInE KDEBICAY/TIMEMNMEETEETROAEELTR. F—R—RTM F2i&
TOIDF—%E>TAV/TINRAEREL. "F4>a—bAvhToUy7a200 L% T,

" Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Mark In/Mark OutiiRZ > %7 )y 79 ZhF—MmR—KD
o F—%ERALT AV /T NERERE

Uy TOOTHIET LTS, TCapture Tooh #BU. EVERAWT. F v 7F v —ULIicWIUwT %
BIRUET,

"Clipy X=2—"T"Batch Capture;Z&RU. ¥4 7OATRY I ANKREINIZSEA T gV %R
R.TOK 227w UET,
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F—ITEE$% (UltraStudio/Decklink{sE )
DIV THFr TF =l I LTAVARTZYI L IRE. T 7V NDBER. LYY UV ID b
e ZBRLETOY VN ET—FICEHRTEFT,

V=T RET TNV I LT IALTA YTV RTITHEXT,
File;>TOutputs>TDigital Cuti%Z3EIR L. "Digital Cut TooliZHEET,

TOutput Mode;ZUFZILZ 1 LT, By MRE%Z10-biticE& E LE T, 'Entire Sequence =B 41
K2y —r VR EERHRUET . TyvFIVMA—/ILORemote; A 7 avHEMICLET,
A —MMRE (Insert Edit) ¥z (&7 v > 7 )UiRE (Assemble Edit) ##IRT H& . F1LT—NR
MANZA TEINIET =T O IERERREN TTEE T, £/l "Crash Record; Z#IRIT (L. i
BB TCEET AT —MEEULNRBIRTERWE AR AV IV NDREY T ICITE. TV
DBRFEFRTE (Deck Preferences) 5 77Uy LTI FIZIAYNTT vV TIVIREE T Ty
Y2 L O— K% (Allow assemble edit & crash record for digital cut) 1ZBHMICLET,

TYFOZEDATY Y IE (RIFER) TRRESN D, F2ld 7y F740 (NO DECK) j&ERRSh
BZBEE ATV IENRBREIN. Ty AV NO— LA BEBIISNDIETAZ2—%T vy
L. "F w5 (Check Decks) 1 & &IRLET,

FIOGINAYRBERYY (FRW=ZAFOF7A V) LT V—T YA e T —SIC2H/ULET,

Digital Cut Tool

TIZINHAY NIV EERLTT TR R

BRUCADDY—RN\—FTBY T 7DER 129



Autodesk Smokex AT & MRE. AR, 3DT 7TV MNREDEEMNMDDT —IAR—IATRIRTE
F£9, SmokeTld. Blackmagic DesignE 7 A/N—=R Iz 7 ZERBLTSD/HDOE T AR LKA —T 1
EXVTFv— -BETEFI Flo. RS-4227yFIAVMA—ILBTFR—bINTVET,

L 4 AUTODESK
L

AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

VIROEY N7V
Autodesk Smoke%BitA 3 % H1IC. Smoke SetupL—FT 4 UTF1 ZFERUTHEEREOVIRETILEE
PRIV I RELZRINT ZHENHDET,

Applications) > Autodesk) > 'Smoke 2018 > Utilities; Z3&R L. "Smoke Setupi ZHEF 75

FGeneral; ¥ 7 T MVideo Device; &V TAudio Device; ANTBMDICERESNTWS I &5 RE
FLET,

VTR 7 . Autodesk SmokeTHEAULLWVTRETIEYAZIV T ZHMICLET,

MLive NTSCiZE/clELive PALIOFIEBICLT. IS5 vyald—REESATHEDHESE
ICLET,

TApply1Z27'Jw 2o LT, Smoke SetupZzBFU %,

ece
Salect the application to configure  smoke_2018 ﬁ
BEEEC Preview  Vir  MediaStorage  Backbumer
Video Devica BMD 7]
Audio Device: BMD a
Memary Consumgtion Target Automatic

Graphics Mamory Gonsumption Target  Autormatic

Default Web Brawser open
Default Shortcut Profia SmokeFCP B
Menu Bar Yes 2]
Ul Magrification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Location foptAutodeskiarchive

Manual Edit

Smoke Setupd—71UF1D"Video Device; 8K
TAudio DeviceyA'BMDICERESINTWS I EHFER
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AVAR=)L
SmokeZ#2E19 % & MProjects & TUser Settings) 7+« Y ROMRRINE T, LFTICER LZTO
YUk (Project) 8LV - — (Usen 2155 1F. FNSERIRLE T, ZhUAN DB AL,
ROV 1T —%2ERLET,
TUNY—=F2T77AVERIIGCT. 7OV I DR EZITVWET (F: 1080HD) , & Z T
ED%LIF BICEYYayDEATHEENTEETT,

I
Jl
il

Xa

TAOYIIVRNTERT Z2AT AT OFB 74— v % TProRes 422, "TUncompressed 7 EM S
BIRUET DTHEFEVOINL —IDRET 74—y MEEIRLUTIZE W,

"Create /R E T IV I LET,

IN—=Roz7DEY 7V

VIREY Y 3V DEMIX U TOATY IR >TIT>Z&Z2HE8HUET,
VTIROH % BEWLDBlackmagic DesignF v 7/Fv— -BET/NA XD ANICERKLED,
Blackmagic DesignF+7F+— -B4ET /A ADHEH%E. VIRD AAICERLET,

RS-4227 v hO—)L- 75— I)LZFERALT, VTIROYYF7ILIR— k& Blackmagic Design
FrIFv—-BET/AROVE—N IV MA—LIR— R EERLET,

VTRZUE—MIRELET,
VIRODRABANICY VIV 1R =5 =% HmI 2L TL—LT7Fal—bRaFrTFv—»
/onxy,

MY UfeA—TA4ATNAREFEBRITZHEIF DT ZEDA—TAATNNA R CA—T A ARHES %
E/HRULET,

Smoke_Project

7OV IMEEANLTAT Y avZ2RELEY,
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O hAO—)LTEBVIRN S F ¥ FF +— (UltraStudio/DeckLink{E F3)
RS-4227wHF A hA—=)LEERLUTHIEI A BERVIRA S F+ 7 F ¥ —TE 2 L5 Autodesk Smoke%
RETBIEHARETYT,
AFAT AT VT Fv T Fv—UIcV VTR IERT 27 45— % RZIRLET,
Filey;>TCapture from VTR, Z#IRL %9, VIR CaptureEYa—J/LAARRINET,

eace
Salect the application to configure  smoke_2018 )
EEZEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD 7]
Auctio Device BMD B
Memaory Consumption Target Avtomatic

Graphics Mamory Consumption Target  Automatic

Default Web Browser open
Default Shortcut Profiss SmokeFCP 8
Ul Magnification Auomatic (200%)

Archiving

Table of Contents Locabion jopvAutocesk/archive

Manual Edit

Reload Apply

Smoke Setupd—7+JT1D"Video Device; &LV TAudio Deviceih’
BMDICERESNTWS I EZHER

T—7OHEEUEEEFERLCFr I Fr— 2RI ZTL—AIKELEET,

EHEULCWETARL VAT AZBRLET R VDRRT U IREBBICHE>TNS
by IR TEET,

VIRDSDF v T F v —DBEMCHE>TWBETAB LA —T A ATy D TR 24T

NMBELTTOULL D74 —ILRNIC AV /T oOmEANDLVLETD,

TCapture;Z7 v I LTF v I F v —&EBAULE T YLD —RD T4 —)LRAEREITRD, Fv
TF v —hTHBIENERTEET,

Preview 1Y RO IUY I LT WD THEF v I Fv—%RTTEXI 7V vIE. VIR Input
FEV21—IEANTBENOGBIRUVCRELICBH TRESINED,

F—7IC528% (UltraStudio/Decklink{# Fd)
VTR OutputEY 2 —JLIZ Yy Z7Z2A—RLT HAZUY T DAY (In)BELBTF Ik (Out) SEEELE
T HERLBU T HATIL—LDATEY RO LY —RY I XA —N— LA DBERBEDA T3V %S
HITLET,

TFile;>TOutput to VTRIZ3&IRUL £,

HATBIUYTEXAT AT SATZUNERBRUES 7AW —DAV Ty Y EIEOEY
Va3V THALEWERF. 74 Y—Z8IRTEET, VIREAEY 21— IHBRRSINET,
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 50

G
1080 501 (10-bit prec.)

Unknown
FEAYTZVIRZEROY I UV YR N SRR

Device Namej MRy AT EATZVIRERBIRULET. RIRLIEVIRODT—7DETAN L
Ea—4YRIICRRENET,
EUWETARNSYIRIVBLOA—TAAF v RILRIUNEHICHB>THED, ZNEFN
WIETBIET AR SV IBLIOA—TAAF v RILDT—TICHASN TWS I EEERLET,

FClip Qutput; X =2 —"7, TAll Audio)ZB M EIFEMICLET, TAIl AudiosZBIICT S
EBMCU A =T AF vV RILET TR IRTCDA—TAAF v RILDT—T DT+ —
Ny NCEBEINED,

TPreview, 27Uy LT REICHATBENICT Vv I 2R LET,

BIRULIZVZYYTZE1T7L—LUANDT L —LHh 5B UL TEANT 25 EL. TStart Offset; 7+ —
JLRICEBYA LI —REAALET,

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.) 2
Unknown output 1 ASSEMBLE ETT

HAIGERULEI Yy T EREDREDN Y X MIRE

AVEUNET IR (Ou) ZERELE T,

Insert = Stop After Frames

Preview Fr
'

Split

AVREFIRRERELHAROYTY I A Z2—T nserts Z5EIR

)y T7ENTRICENDT B, Tnserty ZBIRUE T RIRULI 7 Vv I T —T It hEnEd,
HAPRIE &IV TDRT—4 AN TPending,. "Outputy, "Dones DIBICEFH INET,

IALA—RDAYRZBEELULT PlayiZBIRU. T —FICEEAERHFEINTWVWEIEE
HERBLEI,

o725, TEXIT Output ClipyE 27Uy 7 UCVIREAETY 2 —I/ILZBHLUET,
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I5vwyald—RESATHA

Autodesk SmokeTIF ¥ T LY MRYPYIATIUYTID AR AZRB/ ZELETZIET 17T
AESDFTIFr—PIUvTDISyyaLA—RAFHETT . CDHETTF Y I Fvr—3 358,
Autodesk SmokeldAutodesk Media Storage7T/\A RADREB/HREF v I U T ERTEZ2BEIREE
BURIEAIRERBIE FERATZFETA VY MNMIL>TEBDET,

Fle ERITZHNXS. VCR.ZDHDT /N4 ZHARS-422THYE—rOAYbAO—=/LICTRIELTWRWE
&lF. TLive NTSCiF7zldTLive PALIZFERLTF v 7Fv—%TW. 7y TDOEAICIE TLive Videoy
EEALTIEE W,

*oe
Salect the aphcation 1o configure  emake 2018 [
Gonoral  Proviow [T Media Storage  Backburmes
At Protocet Name Ingut Format Tining ColorGipace.

sony BvwTS PAL SERIALY PAL YCBCR RGE CONVERSION
17 @ none  LiveNTSC SEFIALY NTEC YCHCR_AGE_CONVERSION
i nona Liva PAL SERIALY PAL ¥YCBCR_RGB_CONVERSION
1] sany HDCAMED SERIALY 1920:1080_600 ¥YCBCR RGE_COMVERSION
20 sony HDCAMS994 SERIALY 1920x1080_5004i YCBCR RGB_CONVERSION
sony  HDCAMSON SEFIALY 1A20x 1080_50i YCHACR_AGE_CONVERSION
= sony | HDCAMZ388s! SERIAL1 1930x1080_2308SF  VCHCR_RGE_CONVERSION
2 sony  HDCAM24st SERIALY 1920x1080_245F YCBCR_RGB_CONVERSION
= sony  HDCAM2Ss! SERIALY 1920x1080_ 501 YCBCA RGB CONVERSION
New Duplicate Delete

Vitr Archive Rastora Device  None 7] < Manual Stan Timecoda  01:00:00:00

Reload Azgly

Live NTSCy&X7cldLive PALIDFIZBRIICLT,
72y aLd—REREZATEDZEBEMICLET,

FATEFAESDIFv2aLaA—RETSICE. RODRAT Y FICRWVWET,
FrITFv—Ut V7% REFT 2745 —%Media Library5RIRUE T,
TFile; > Capture from VTR1Z&IRUF I, VIR CaptureEYVa—ILAERREINET,
"'VTR Devicei Ry ¥ AT, TLive NTSCyF/zldLive PALIZEIRUE T ADSNTWE ST
EFAEBNTILE2—TUrY RIICRRINET,

Start On Pen; E—R%E&IRLET, Stop On Pen; £izl&Stop On Frames, &AL TF v
TFv—EKTUET, Autodesk SmokeDIRIEICIERERED YT Ly hERVYMERIN TV
fe&. Start On PenjEWSEENMERINTVET,

Fr7Fv—ANYTE—RICTStop On PenjZEIRTZE FALD—RT4—)ILROFIRH

(Out) ®&L V'R & (Duration) WEF . Autodesk Media Storage7/\1 AICREIHRTE S &
KOREINEBERINFITRIV—=y EEI IV IT I FLIFREEZBI VS IEWICRZ E,
FrIFr—DIETULET,

TUvTREANU FPTFr—LUIEWET ARSIV IBIEA T AF v RILZBHIC
LEY,
SATETAESZZELTVWSILERABLET,
EFATINAZDPlay) L E T,
TProcess i ZBIRLC. Fv I Fv—ZHBLET,
2oU—> &Yy LT, TStop On Peny E—RDF v 7 F v —% KT UET,
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RORATYTICHEWN, A TETAEEZHHLET,
TFile;>TOutput to VTRIZ3&IRUL £,

B9 30y FZEMedia LibraryhSBIRUE S, 7AW —EZIRUTHROIV TV Y ERAT
BZEHAEETY, VIRHAEY 2 —I/ILARREINET,

SATETAESEHNT 255G, TLive PAL  FfcldTLive NTSC, %R

VTR Device /Ry X T, MLive NTSC)&E/zldLive PALI ZEIRLE T,

Start Modej Ry 7 SR TEE A, TLive Videoy HATHERTEZDIE. T 7AINRE
DHTT, 'Stop On PenyFEfcldStop On Framesi Z#ERA LT . HAEKRTUET,

Live Videos A& 77 AL MR EZFER.

HAA T3V EREVET, B 7V TEBEANL. F+T7Fr—LIEWETA RSV IR LT
A —F A AF v RIETMLUET,)

EBEZELTVWST/\A AT BHREMBT DH. £lcldAutodesk SmokehSDIESEZET
BIeDICHBIRIFEZITVWED,

TProcess);#IRLT. Autodesk SmokeDHEAZEFHHBULET,
2=y tH# 7Yy LT TStop On Peny E—RDF v+ 7Fv+—%KTLUET,
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Blackmagic Media Express

Blackmagic Media ExpressY 7 k7 x 7 i&, I TDUltraStudio. DeckLink, Intensity/ZlF TR I
TDATEM Switcher, Blackmagic Camera. H.264 Pro Recorder. Teranex Processor. Universal
VideohublC B ENTWET, Media Expressid. B/ V) ZFiREY IV 7z T 7V v %

T—ICBRICEFy I Fr— BE . HAULEWERICRERY —ILTT,

7Oz hDEYRNZYS
Media Expressig ANDETAD T+ —< v hEBEBICHRH L. ZNICE B T Project Video Formats %
HREULES . AV I METATA—IYNEYZ 27 THRET D25 HIF UTORTY IR WVET !

MacTldTMedia Express)>Preferences;. Windows/LinuxTl&MEdit) > MPreferences)
H&IRLEYS, Preferencesy > R EERD TProject Video Formaty KAV U X =1 —
T7A—VvhERIRULET, 'Capture File Formaty RAY 7Y OV X =2 —%FRALT KA
EME/EEBE T T Fv—T A=<V NECIEDPXAA=I Y =T VAN SEIRTEL I EIRL
TA—NXYRTETANF T Fr—n. QuickTimesh—E—TRESINF I, I5ICYUVI—

TvIEFERUIZRGBY —ADF+ IF v+ —PZDUEH A RETT,

Capture still frames to:

Browse For all video and audio media file captures

Media

Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped (rames are detected
Stop playback if droppred frames e detected

Use Anamorphic SO 16:9
& Continue playback when in the background
play! o

o Preferences
Project Videa Format: | 1080p24 B
Capture File Format. | QuickTime Apple ProRes 4444 E Quality
Use dropped frame timecoda
Capture from an RGB source
from a YUV source
two independent streams as 3D
se absolute frame numbering when capturing DPX
When capturing OPX files, use B digit numbers in the frame count
Capture audio and video to:  /Media

Set deck to
When capturing use a

‘When mastering use a

5 a secand pra-roll for euaing
o [ trame timecode offset

0 [ frame timecode offset

PreferencesV+4 Y RUZEFERLTC. 7AYIIMETAT7A—T Y M

FrIFr—T7ANTA—Y N REFEBEERTE
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v 7Fv—UlET AR AT A ARBRET DA —IHEIRUET, 'Browse, RY U &
Uy oLT AV 21— —EDT7AINT—%IBELET,

OAXREEDRESNRIC. Fv T F v —FFBEEERELETEINESINZERLET,

SDO 7AYo M, TUse Anamorphic SD 16:9, F vV Ry I AEBMICLTWSRHEERE, 43
FPARIKNLIYAICERESINT T,

EFAFZ VT —yavid BB Ny IS0V RICEDLBEECTADBEEZELELET MOTFT YT —
vavzEWTHMedia ExpressicE T A DB EZHEITSBZWIE & E. TContinue playback when in
the background; F vV Ry I RICF v I ANTLIZE W,

BE FEOA T3 VIERS-422F v hO—ILRISOT—7 Ty cBEETZHOT, FUO—)LP
FALOA—RAT Y NDEREZITVWED,

‘ HALIA—RUZ K,
AFATURR PLFAIBRICADE 2~ BRT«—LR  VIR/FyF&1LI—F EFATLE 2~

00:0007:07

TOYT IR, JUwTEY =04/ Grab OJE®R Fr7Fv— MIVAR—K A—F1F A—FaA UE—h-
EFATA—T VA, X—27k Still Frame A7vay  avkO—)L FrURIL  A—G— AVIT—H—
TL—bLL—hk Ry BH/EN

FvTFv—

ETFADF v+ 7Fv—IchBREEIT ETAY —X%E#H LU TBlackmagic Media Expressh® A% &
HIB0%EFS, TCapture) IRy Y Z BT EIFTT,

Log and Capture

*  00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

ET AT 21EHREAS
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E' 7 AV —X%Blackmagic Design/\— Rt 7D AAICERKLF I, Desktop Video Setup
B LU, TInput ConnectiontDERENETAY —RERMUTHZZEERRBLET
(f: SDI. HDMI, Component’2&),
Media Expressz =, 7#,x\\Log and Capture; ¥ 722Uy LET,
ETAY—ZNTLE 12—V RIICRRESNET, 'Description; 74 —/LRICEEZAALET,
"Descriptions DI&EICHZ T+, MYV H IV T2 B74—ILRDBHEHEED 'Namey 71—
ILRICBIMENET MDD T+ —ILRDEHR%E Name, 74— ILRICEBMLIEWSE R IF & 71—
IWROBED T+ RV ET Iy ILET,
BT —ILROBEZBMTZICIE. ET7—ILREDOAHF A7V %E I IV I ULET,
T 71— ILRICEBEAD U BRIPBIEZNRAINAXTDIEHEETT,
"Name; 74— ILRDTFIAKME. NI SF v T Fv—9350 Uy ICERINET,
s Uy EBRICADELTAOSULIZWE S "Name, 74 —I/LRDHEEICH D ETFrAV %I
v L&D,
s BOF v TFr—9BRICO VYT RBERERT 2V VR UERRIEZWES(IE "Namey; 74—
IWRDIECHZT A= IV IULED,

FrTTFv—92A—TAAF v RIESERE

8 910 11 12713 '14 1516

I T FV—92A—TAAF P URILBESERTE

TCapture RV E I Iy I LT Fv 7 Fvr—2MALET . Fv 7 Fvr—&EKTLTZUYTHR
FEI2H5EIF. BS5—ECaptures Ry E IV I LET F v/ Fr—nfcyVUv7h. Media
ExpressOELBIDX T4 FUXNTEBMSNET,

Log and Gapture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

TCapture Ry %Iy I LTEF v TFv—2FA

ETAAAT7A=Xv N TOVIMET AT =Ty bE—BURWE S, Media Expressh*BEIRIIC
BHU BEOTOVI VN ERELVCHR 7OV VM2 ER T DIERIRRSINET,

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

ATEMRAYFv—DTOAYSLENTA—< Y hNEZEET SE.Blackmagic Media ExpressidZE %z HEIf
IKREL. 7OV TV hZREVTHULWIOY T N ERART 2D ESHZERRT 2Ry E—IBRRINE T,
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sVv7onxvy
Blackmagic DesignE T A/N—RD 7 EFT Y FMNRS-422V U FIIT =TI TERINTWS I 2R
RUET,

Fe TYyFOUE—NO—HITDBIZAYFHUE—MCRESNTVWEIEZERLEIEED
oK Lya—hhybF—z2ERALTRTRICY v MNLERRB—KELELET,

"Mark InR&>E27UvoLTAYa(NERETDIMN Fleldya—bhybhF—T1)
ZERALET,

"Mark OutyR& > & I7Uv I LTTFIhm(Out) 2R ET 2. Fleldda—bhybhx—T0;
ZERALET,

TLog Clipy/R> &7 Uy LTO/UY OO & TS50 Flcldya— by bF—TPi 2 ERUE
T AF VT U VY THATAFUYRANCRREINE T T )y T OFA AVITIEIRWXEINDWT
RO FDATATNAT AV THBIED R TEET,

IRy FFpTFr—
ZUYTDOFY T P15, TClipgRYVES Uy I LTIy TR IDT DX ¢ I F ¢ —TEET,

B )y T EX Y ITFr—3 3. FThonsUy7odx 7270V . NNy FFeFr—%%
TUET,

AF YT DBV TEATAFUINDSERL LT OWTNDDBRIEET>TIEE W,

MBatchy/ho > & I2UvIF %
- BIRULIY Yy T EET )y o LT, Batch Capture; Z&#IRT 3
TFile; X =2 —h"5 "Batch Captures %2R %

Media Expresst A Ad—RDA Y AN STFINRETI IV T ZF v TFvr—LET,

DPX¥+ 7 F v —
Lh—E=TF7AITREBELDPXAA—=I Y =TV RATHFvTFv—LIcWHEEIE. Media Express®
MPreferences) Z =, 'Capture File Format; % "DPX 10-Bit RGB ICERELE I,

TCapture File Format;ZDPXICEEE LT, DPX7AY TV hEERLE T,
C R T TFr—ERTUED

L Preferences

Project Video Format: 1080024

Capture File Format: ~ DPX 10-Bit RGB Quality

o |

Use diopped l1ame limecode
Capture from an RGE source
+ | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use & E digit numbers in the frame count

DPXF+7Fv—DRE

Fr T Fr—DRTITDETL—LAY =TV REERTYLARAIDIAT AT UANIRRSNET, DPX
TL—LDY =T VAR TARAIAN L=V DER T AN — IR EINET AT AERA L 7 AT —
Al wavZ 7T IV TRESNE T,

T7AIRTIE. DPXF+ I Fv—IEYUVY AN ST N REICE>TVWET, RGBY —AhS5F+
TFv—9 2% EIE Tcapture from an RGB source; Z&IRUL £,

DPX7L—LESZ LONSHBRIT IO TREL Fr I Fr—UETADYILAOD—RICIGUEES
lcLizWiBE &, TUse absolute frame numbering when capturing DPX; A 7> 3> & ERLUET,

Blackmagic Media Express
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E1T9BDPXF v 7Fv—HEWHE I, "When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame county A 7Y 3V DR EZZBELC. 7L —LABESOEOOHZREST ENTEET,

3DF Y TFr—

Media Express% 9 % Blackmagic DesignE T A/N—R O 7MNF a2 F7ILANY —LA3DICHIE LT
WBHEIF. HD-SDIETAD2A N —AZBEICF v 7Fr— U EAMBEKROIDET AT Uy
TEERTEXRT,

s BEVWOT2TILAN—=LA3DETAY —RDT7L—ALL—rEBETZ3D7OV I NEER
LET,

* SDIV =AM SF v IFv—9 255, B D2RFEDHD-SDIEFTA A AN Blackmagict 77
N=ROTPICERINTWSZEERRBLTIZE W,

s F YT Fr—ZETLET

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

(ol )

Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUY Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

FaFZIARNI—LRAFLARIEYZ3DETA IV Y I X+ TF v+ —9 28514,
OV RDETATA—=IVICT3DIA DWW T A=y hERIRLET,

Media ExpressTT a7 AR —LA3DDF+ I Fvr—HKLPOF VI E2TEIBE. RELLIUYTE
EERBETAICBAINET . ARBETAD VYUY T ZITIE _righty I IIENETFIZIE 7 Uy
ZIETClip L EWS &R EDIFcGE EREZY Y& Clip .movy &2 D HEREZ Uy & Clip 1right.
movy ERDET,

AFTAFUANCE FrTFr—UIcZVyTDN3DI VYT THBIEDNTHDPIRRSNES,

s HARAIINE 2 —TlE EABRBOMI )y E3DA VI T —5 —T2ORIFEN. DEDDKRER
FPAAVELTRREINET,

s IALAO—RUANE 2 =TI ERRADEVVYTIHN2T714 VIR RSN, 3DA VI T —4—T
DIRIFENET,

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture My Capture_right

YLARAIE21—TR ERRAOEY )y F3DA VI T —5—T
DREFEN OEDDRELRTFAAVELTRREINET,
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FALA—RURN,
AFAT VAN YLRAI BRICADE 21— BRET—ILR VTR/TYF&ALa—R EFATLE2—

00:00:07:07

PASDERT A NN JUvIEY =04 v/  JUvTA¥  Grab Stil  BRICAD NP7 A—=TFTAHA A—=TaA UE—hK-
ETATA =TV, X—UF7IK TAA—=3>  Frame IR R—k Fry A= —  AVIT—H—
JL—LL—k wy> avkOo—JL ESIY
an/
i)

B—/BHDU )y TDBEYE

DOV T EBETDZEEIF ATAFIVANKNOBELEWI Uy TEZT TILI )y ULET,
FF ATAFIARND Y)Y THEIRU, F— R—RDIAR—IAN—FFhZVR—avhO—)L
DBEERTVERULET,

Playback

RSV ZR—bOAYbO—IZFERLT. BEEIER/BIOV ) IABE. L —TB4E 21 O—)L

EHDODIVIVy T EBETEHEEAXTAFIURMNOBELLZWIUYTERIRL, F—R—RDIAR—X
N—F @GSV ZR—RAYMO—ILOBERY VEB LTSV,

Media ExpressOETA 7L E 12—+ RoE LU Blackmagic DesignE 7T A/N\N—=RT T 7DIRTD
EFAHRACETANBESNEF T BEF . ENTVIOEMN/BHRIV T EZIIVITZ2A—T«
AFvYRINDAV /AT HZYIDEZSNET,

')y T DEFTHAH
Media ExpressiCi A AATEET AP A =T A E L TFTOWITNHDHETHBETEET,

s XTFATURANADAEBWE D EY TILIIY I U 7 71ILDRESF%ET 22X LT Open;
Z7Yv I ULET,
C AFAFURRNADASBENEATEI UYL AV FIRARAZ 12— 5 Tmport Clip,
ZRRUET,
TFiley X =2 —H5, Mimports. "Media Files; DIEICEIRLF T,
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FHHABTCWETARBLCA =T AZBIRUTTOPENIZT UV I UESBIRUICT Uy THIAT AT
UZRDTScratchi fICRRENETATAFURANIEVZIER UL TCHZEEIF. Ty T ERIFEREY
KRSV I TEERTS,

ATA T HBECVICHEAARWGERF. ZFOEYERI Yy L AV T I ARAZ2—"TImport Clip,
ZREIRLTLIES L,

AVR=MUIETZAIDIATAFIXNDEED VYT DTL —LL— M YA XE—BUBWEEIF,
FRIOYV I ZERUL IREOTOY VM ERETELOBRENET,

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

FAAATET VY TERED Y VYT DT 4=y MRI—BUIRWNEA,
FRTOY I M EBT 2HESHERER T DAY E—IDRRENET,

Media Expressi&. 48kHzTIEEMHBWAVE (.wav) B LTAIFF (&if) 74—~V R T
EREINLBERF v RINDA =T AT 7ML DFEHRAACEFIELTVWET,

AT AT HZHHAATRDAEE LT, Final Cut Pro 74 Final Cut Pro XiaEDNLETEEHUIEXMLT 7
AIEFERTDAENHDET, TFileyX =2 —TImport; #3&3R L. Final Cut Pro 7 XML, 7zl TFinal
Cut Pro X XML Z@IRUEFFEARALICWXMLZ 77)LZBI< &, Final Cut ProZAY 7 hDERTD
EYEATATHBAT AT UYRMIKRREINET,

Media ExpressidCMX EDLZ 71 DA Y R—KMCHERIGLTE D MOETAREY 7ho 7 H 5D
EDL7 7ML AERL TV T DNy FF v TF v —%{T5ZEHABETY, [Filey X Za2—Hm5, Nimport,
CMX EDLIDIBICEIRUEY, EDL7 7ML ZEBIRLTHEED,

ﬁEdit Device Mark View

New 3N
Open... #0
QOpen Recent >
Save #S
Save As... 4+ 365

LT Media Fils...

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame  #G o) cut Pro X XML...
Capture Now #R

AT AT IFEEFRHIADE T XMIPEDLE —HEICHAAD T EHTTHETY,

ATAFURANMIAVERNIRRSNET OF VTSNV Uy TERBIRU TNV FF v T F v — 2 ET
L.TvENsIUy T2V IR—hUET,
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YLRAILE 21—
PLARANE 1 —TRBOBEROBIETI Uy TERRCEET X IADA—YILET Vv T DY
RANDEEEDE AR OETICRNBERT A IV E T Vv LTSN REHLEI Y v Y
THEERDRNET,

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

YLRAIWDRY T TV TER7A AV =T Vv 7T BENERPIRELLTRRINET,

DAKE2—

AXAFATFURND LBEAICHZIALT—RURRNRIVE Iy IT2E IUyTESYALT—RY
ARE 21— CRRCEZT AKFEFABDORIZO—IILN—%FEALT. RV IICETIERNINTHE
FHTEXY,

Media Express = 4

AXFATIARTIR VYV TDORREIALD—RE 2 —F @Y LRI E 2 —HDSRBIRTEET,
BRICADRIY &I )Y IS ZEBRICADDI )Y T DHERRTEET,
MSearchy 74 —I)LRIZAA L. BRICADDI VT ZRTRTEET,

EYOEREER

EYEERTBICIE. ATAFURNKNOAERWHEFFTEYZ UYL, "Create BiniZ3&IRULEI,
FLWEVICEBIZDITED,

DI TPAAVE RSy I LT Uy TR B EREVICEBH TEXI VUV E2DU FOE Y TRR
LicWiBs &k, 22B0EYZH/ Yy 2 LT Iimport ClipiE2IRU. ALYV TEBE”LYR—k
LTrean,

F7AINTR. O SN )y ik Scratchi IR RSN FEIT. AT LI Uy T EZFHFLWEYRICEKR
RUEWESFE. FOHFLWEYZHY Yy LT Select As Log Biny Z:&IRLTLIEE L,

BRUCAD DIERLEER

TLog and Capture;# 7 Tl&. "Name, 74— I)LRDBEICHZETFAVE I IvITBDE TUY
TEBRICADELTY I HIFTEET,

TPlaybacki ¥ 7 TlE . 712> %& 7 Uy I3 28 ATFUYRNTRIRINTWE YUY T ZEKICAD
EULTAVTEES EFMAVEBEIUVITRE JUVTIRNEBRICADISANET,
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BRICADICIEEEI NI VYT IE AL —RIRAMNE 2 =B IOV LRAIE2—TTFAIVICEBWN
ENRIREINET,

VIV TEBRICADICEBE LS XAT4F7UAKN LD TShow only favorites; IRy > &2 IUw oL
FIEFZMIAVHEBILBDEI . BRUICADICEE LIV TUND T )y THIERTRICHEDFT,

Log and Captura

Inz Out:
B 00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Clip Balch

"Log and Capture; 77 Tld. "Name, 74 —ILREDE7r V%
Uy LT IV TERRICADELTAY TEEXT,

A—FT4 AV TEET ATV THI VY
UFOEIET ATAFURNADA =T ALYy FECTF ALYy TEI VI TEET,

C A—TFAFrURILEEEBRVWET AUV T REIRYT B,

C ZFOEFTAVIYTEEIYY VLT AYTVARNAZ 2 =05 Link Audio FilesZ®IRT 2,

UV IEINVVY T EBETER S Fl UV TSNV VYT ET—TIRRI IV TS BT E
HAEETT,

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

AFATYRNTRE UV TSN ETAY v T E
A—FA ATV THRDD P CERENET,

2y FEE Y DEIRR
Uy TEBIBRT BICE BIRULIEWS Uy T ERBRU F—R— ROy FAN—2F—ZHLE T,

COEETHIBREINDDRERATAFIURANND I VYT DHT. TARY LICRTESNIVUYTIEZD
XFREDET,

EVEHIBRT DICIE HIBRLIZWE>YZEHIYw oL, TDelete BniERIRLET CDIEET. EVH LD
EYDORICEENZIRNTDI IV THEIRENET COEETHIREINZDIIATAFTYRNHAD T Uy
TORTTARY LR ESNEZIVYIIEZZETDEFTHEDET,
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3D TDIER
AFAFURNCRFLARALY 23Dy 7 EEBMNT 384 . L TOFIBCEVET,

C FEATZ3DATATFERUTIL—ALL—D3DTAYVIIMETATA =TV NERIRLET,

* AT T UANITERBI 771"V R—Kd %,

s AVR—NUEEERB7 7% E7 )y oL AT I AMXZ2—h5TSet Right Eye Clip) % &
RIZB.EGRBIZ VYT TTIATATURANMCF v T Fr—SNTWBEEIF.GRABYZYTD
ZRIICT _rightyAMI NS NE,

L Preferences

Preject Video Format: | 1080p25 3D

Capture File Format: = QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

lize dropped frame timecada
Capture from an RGE source
» | Caplure from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % | digit numbers in the frame count

3D7AYVIVNETATA YN EEIRT S

AFAFUARTE AVIR=RUIZ VY TH3DT UV TTHDIEDFERICANDPIRREINET,
EAEMERAIUYTRETATLE 2 -V Y ROICIATRRENDcoH. 3DETATOY I RTHS
ZENERTELT,

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

AFAFIANTEAYR— R LTy TH
3DTYUYTTHBIENFBICADDPICRRSNET,
3BDRT LAV Uy ZOBEBRIEARFICA—RENTVSIBARE U TOREZTVET,

AT T URNCERENTWRERFDOIDIUY T EHI YIS 5,
» AT UARAZa—H5TSwap Eyes) & RIRT 3,

AT T IUXNHDIRTE

7OV IMDIVY TR AT AT IANEBORET—ILRICIV Y TEZEAALT BRICKRET
EET . BRUICADBRELADETERIZE RRDOWRVBIUCADD I VYT ICRES NS,
BEENd7 Uy TOUINNELRZED R,

Media Express

'Searchy 74 —I)LRICAALTI VYT #RTRTEET,
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00:00:07:07

N—JAV/N—IF Ik EIRE—N F—7Ic A—=TFTAAFvoRIL
NRZUY AR/

7 =R RV TP REETDVWSRREZLALTWEIT N . BEVDT v FNT—FH BT+
RIDELESEFERALTWTERESDE A VIV TOIITV YT IEUTOFIBTITVWET,

s TIEB T )y T EIRT B,

TEdit to Tapes 7 (BWI ) EIYY T 3,
s AN EIREDCEEEZRET %,
 TJIRRREVV TS B,

NAZII G20 )T 7 RIRTS

T—TIRAII T UIEWIY YT EATATYUARDSBIRUEST  ERTF v XILEF OA—T4AD
HBDIIYTHEEEZAALT NAY =T —TDYRY —A—TA ANV I EEZSHRIZIEDHAETIH
SUICADDI VYT DHET —TIHREVIEVWEEIE AT TFIUANEBLBOBRICAD(B) 7V %EY
Uy ULTRRICADD I I T DHERRLU.FOMD IV T EIERRICLUET . S 5IC, T—FICE(E
FTERERKICAD YUY TERIRLET,

ATFAFYRNEBOERICAD (B) P43V EIYY LT,
BRIEADDY )Y T DHERRTEET,

T=IN\DA VY- NREETvEVTILIRESE

TEdit to Tapei ¥ 7 &2 Uy I LET AV EUN T4 —ILRICYALT—REAHNT B FlFhTU X
R—hIhO—ILTTF—TEEBDA VY EICEDET Mark IR 27Uy I LT . T—T DAV A
EANLET,

TOREQUDDPADTSINTOWARWEGS. Media Expressid iREDRIEATATUIND I UV T DS
RICEDETRELEFI . ZIMANBESNTWSIEEIE. Media Expressidd 1 Ad—RNT7 UK &IC
HEUVCRRT(EREAINTWEWI YUY TIRHZHBETE)LI—Tr v/ &2EIELET,
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

T=\DHAI2DDI )Y THEIREINTVWET,

F—IA\DYRIIUTICT vy TILIRE (Assemble) &1 > — MRE (Insert) DEL S5 Z{T5HE R
RUEYT, 'Masten Ry EHULET,

TPreview, E— R TIEMEDERZERICE TR TCEZFIN. T NQEEHTESINFLAZD
E— R CRREANER CELIMEDTILE 22— ST TyFOHAICEEEKHSNTWEES
H—THERLU LIV INICED. T TIRT—FICEBH/RINTVWBETAEFLWE T A X R B ICHES
TEXY,

TYFFEIFT ORI (Record Inhibit) i WNBE IR > TWBIRETMasten Ry > &I Uy
793, Media ExpressidiR iR TCERWIEGLRIZAYE—IERRILET, H5—E 'Master
RV EIIRIIC, L8REE I (Record Inhibit) ZERIC LTS W,

RSV OIDEM/BEBNRY Y T HATEIET ARSI AT A AF v RILEERLE T,
A—FTAAF v RINDAHAEEADUEWEEIF ETAF v RILEIRBERICLET,

8 6 T8 910111213 14 115 /16

NRIVV TS A—TAAF v I RIVESERE

XTF4TFIUANEEOERICAD(B) 7V E UV I LT BRICADDI YT DHERRTCEET,
T=ANDEAII2DDIYYTIHNEIRINTVWET,

RAIV T TA—TAAF v RILBESEZRELF T,

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeDWEH. 265 I— 4 — 2 FRULTETAEF v I F v+ —9 3!

Media Express® MPreferences) Z B &, "Capture File FormatsZ "MP4 H.265, IR ELF T,

B2 TQualityy /Ry > Z 3 L., TEncoding Settingsi R4 —%2EHICRZv I LT,
H.265F v 7Fv—DEY AL —hZFRELET, 'Encoding Settings1 V1> ROz U T,
REEZRTULET,

H265F v 7F v —HBEIPEYRL — R EICBETIFHEMIE. CDNYZaTILDRD
I3V TH265/\—RT 7Ty O—4%— 1 2#2BLTILI0,
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H.265/\—Ro 7T yd—45—

Blackmagic UltraStudio 4K Extremeld/X 7 7)L7EH.265 LY 1—4—ZARNE L TW3 /). RFDH.265
TAa—RYNEFERULICUTILIA - Fv I Fv—DARETI ETAZF T Fr—9 2. BERE
DRBRZIRELBRDEVEY N — M THFTE2T7/0Y —Z2FALET,

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 30
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 £ digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeZERBUCETAZF v 7Fvr—93ICi
Media Express® MPreferences) T, "Capture File Formati%"™MP4 H.265, L:EQEQ

HEH.265T Y 01— 5 —%2ERALTETAZF v TFv—95:
Blackmagic Media ExpressV 7 hU 7 ZEELE T, Media Express® "Preferences,
ZfZ. TCapture File Format;Z "MP4 H.265,ICERELE T,

B%I1Cd 3 TQuality, /RY > &3 U, TEncoding Settingsi A1 —%2E£HICRZ YT LT, H.265
Fr7Fr—DEYRL—hERELET, "Encoding Settingsi 7+ Y RUZEBU T REZIK
TUEI.INT. Blackmagic Media Expressz{#EA LT, Blackmagic Media Express 4K
ExtremeTH.265E 7 A%Z LY 1—RTEXY, Media ExpressaERLTETAZF v 7F v —

BAEIZBOEMIE. 2OV 2T /LD Blackmagic Media Expressy; vy avyxsRB LT
ZEW,
EvhL—bhDERE

FTIAIRBEDIS Mb/slE. AVSA VAR —I VS HOEREUIlra HDET A lIcE@ERE Yy kL — bk
TIEVhL—hIE 3~50 MbOBE CHERBEICKRETEET, HDETADAY SV - AR =3V
7LK.JEL/7&_1 g\ 3~5 Mb/S_Cg_o

NNEWT7AINHA TEELTEVWEY L — N TEFAZ X v T F v —9 2R ENH S5 E . TEncoding
Setting) AZAY—%EICR YT UET 771 TFA XEKICT 22BN TTH EﬁEDl—mug@KT
AHF v I Fr—925ERF AT —FHICRIYILET Ev L —hEEERELIEZE . Y707
OvFy I E0EL—yav N\ TV RE BILRABEMB7Z —F 77 VM ECE T UL WEE
NIcH265N\—R U1 7Ty -5 —EFBICHENRL F—F 77V M2 RERICINZ 2726, H.264
TEBERETDILINEYRL —FEELLTEH . TIESLLWREBEDETANESNET,

H.265/\—Roxz7T>yd—4%—

148



Project Video Format:  1080p25
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encoding Settings o

Bitrate: 15.0 Mb/s

TQuality /Ry > %38 L. TEncoding Settingsi RS9 —%#EHICRSYI LT,
H.265%+7/Fv—DEYRL—RERELE T,

H265EF A% Ty 1—RIBEP. AVSAY AN —ZIVFRBICETAZIYI—RTEKRIGE. TV
NY—=ZERTZ2VRTLAD/NNVRNIB. ETADTL —AB TOHEPLIVEAIANDE ETADTL —
LL—hBEEZEEBLTRKERIDBENBDETHIZIE ETAZEIANI—IVTTEAENS
WBE . IVIA—T4 27 DEY ML —hETIF22ET AV —RY MNEBRIEVWA—TAIZVREE
TAZFWEINDCERCBETETEI HLIVWENSBEWSFICTIDE L2 RS EFATIYTVY
DI7L—LBIICEZ<DAVRIARNPEENHZHE . FILFIRILF—ENDZIRAR—YARYEPT S
TavIDHBEIF EVYRL—hE2ET2EMENTI. 8 7L—LL—bDETFTAIIEETL—ALL—
ROETFAHERRT. BVWEYRNL =R ETY,

BERBOETAEZTEZRLIFNESWTPAINTA X TEF v T Fvr—92HICE. TA—TFTr 7 DE
YL —hERIRUTEBIDI2NELNHDEI . REOEREEILHIC.BEAREYNL—FEEERL
THTLLEE W,

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Testid. S #kA T+ 7 DFid+ A # (Read) E EEAH (Write) DIEREZR 7L — Lt
AXEITHETEDZ T SYT —2 30T, Disk Speed Testld, A Wz2WWfzDesktop VideoV 7
RYTFICETNTVWEITH. macOSHEICApp StorehSEBTY UV O—RITBIEHTEXY, Disk
Speed TestDREETTSICIE. TStarti/RY > D £ 2 Settingsi DFF7A AV E I Uw 7 LTS W,

BHOKRS 1 7 DER:
Select Target Drive1j 27U w2 U 5t A B/ EZIAHDHF AN H D EEERLTLIZE L,
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AOU—=r gy N eRE:
MSave ScreenshotiZ27 VvV U RIERRDRA V) —> 23y N RETEEXD,

ARLR:
StressD L N)LIk. 1GBHSS5GBDOE TIGBE M CRETCEX I 7 /AN M Tl BHIERELAE
EERENESNE5GBICERESNTVWETY,

Select Target Drive...
Save Screenshot... ##S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

FT7DOFA A% )y LT SettingsX =21 —%R<

Disk Speed Test Help:
"Disk Speed Test Helpi &2 w29 %&. Disk Speed TestD#EsHBEE (PDF) 2 T
EESCIS

About Disk Speed Test:

TAbout Disk Speed Test) Tl #2E L T2 Disk Speed TestV 7 hTzF7D/N\—=Y 3> %
RRTEZET,

Start:

FStartyR& > &7 Uy LT . TANEFRHBLET, Disk Speed TestidERIICERSI Nz —
TYNRZATIE—BRNBR T 7IILEEEAH SSILEFDTFAINDHRHFAHEITVWET  H5
—ETStarty Ry > &7y UTRIE%{E 1T 2T, Disk Speed TestidEZIAAEFiAHA
HEMBTLET,

Will it Work?

TWill it work? 1 /SRILIZ. —RRIBET AT A =XV ERRU.F v IN—0FE/NVE]
KL T B TA—NYMNIHUTT A RIEEN T D THINEIDNERTELIAEIEHNT
HEHEDIRL., T RV EENTIE TESZRADE T AT A - v 2R L TEE W, %*%'%73\
FIvIR—TENVEITUDEbL>TUESETAT7A—T VNI . BEVDTARIAN —
UM TERWATREED B D E T,

How Fast?

THow Fast? (FPS) jJ/XRILICIE. BEVWDRSATHARIGETEZRARKIL—LL—MDVERRS
NFETL TWIll it Work? 1 /{RILEEDETHERUT LIV RICTWIll it Work?,/8RILT 2K
DCI 25p®@10-Bit YUV 42288 DF v I/N—IHRREINTWTH, THow Fast? (FPS)
VSRINERRENBBANIGTL —LL — D 25fpsTHNIE T4 R I AL — I DB R
RIOGETEZHEBTEEEA,
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Fs RE

ORI =I IV ITBET TARYAE—RDAEZITSHEI
ARV AE—RDRENIRED . ZDORT>ZIUY I LTHRE
FIREZHILETBICIIRNY EITVWET,
VEEHS—EIIVILET,

Disk Speed Test

SPEED TEST

START

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4: ProRes 422 HQ
v REAL NTSC/PAL
720

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50

1080
2K D
2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080pS50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

% % f o el o Bl < el 4 Bel 4 Rl |
3| & faN < Rl < B < Bl < F<B < B
3 x Pl x Bl 4 Rel < Bl < Fe) <« Bl &
% x bl x el < B < Bl « B A B« ©

xxxx\xxx\,\,k\\&‘

Will it Work? How Fast (FPS)
ZONRKXILTR BEVDT Y ZDIREILTIEF. 7L —LA
AL =YW TEZETA B (fps) THRRN RIS
TA—YIDERTEET, nEd,
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DeckLink 4K Extreme 12GH\5
Ao h—RZHRDOAT

N —R—RICT27)LRAOY ~PCleh— RERD 132 AR—ZAM R WHE, DecklLink 4K Extreme
RCDAFZ U H—REBHBEICDALTHRIETEXT,

AFZh—ROBWOAL:
BAROBEIZEZHRELEY, DeckLink 1—RE#EICLTEEDOPCleEZfE% LicmiF,. EhWT
ESRIGFRICBEEET,
DeckLink I—RDEE T AP ZYA—RDRY Y RATHR—MIEREINTWE2DDRI EHE
BULEI . INSIE. BNCIRIY—DSREMNICIBICHZ2DDRITI, TI7ARTA/N\—%
FRULT, 220V %EDSKDEALET,
DeckLink 1—ROEBDIHEEFE. TV Y IARII—DZAOY MDSANDETAYZVH—R
HEip->KDEFE EFET,
BICBUOWO M FZBEICHEA. VY ARII—PAYFZA—RICLoDEBAShTWD
CEERERULED,
2DDRIEZFNFNDAY Y RATHR— MDAV H—REEBRBLE/N\YTICANT
ZRBBRICRELET,

ZNT. DeckLink 4K Extreme 12GH—R%EIVE1—4 —DPClelcA Y AR —)LTEET,

AFZh—RKEDFF:
XFZUH—RD2DDRY Y RATHR—h%DeckLink 1— Rl ORI RICELE A=Y
H=—REITVyIAxI5—20Y M<K DEBREBLET A S ZVA—RKNT Uy Yy aAxo5—
AOYRMZUMDEBASINTWSZEZERUET,
TSARTAN=TRIETHmD AP ZVH—RDR Y RATHR—b & DeckLink i —ROEE %
BEEUFET, RVIFEDHEHTERNL TR LTIZE W,

BIR—KPT7RIRA I BBERIFZEIE. Blackmagic Design®HR—hkt>d—%2FRAIZIV,
(www.blackmagicdesign.com/jp/support)

DeckLink 4K Extreme 12GD XY= hH—RIERFEICERD A LA,

DeckLink 4K Extreme 12GHh S XY= H—RKEZRD AT 152
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7w 7r— kb SDeckLinkh— R %1EIH

DeckLink 1—ROFZvFF—hrip AV 219 —DOBRNIBRE T ICINTcGEDERTRIEN HETE
N2E N—RPEWZREICBZHEDHDET, UH L. Decklink i—RDELE Py TFT—hDIE
[BRICHERIRUSBR— B &L TWE T,

ERLTW3Decklink/1—RAUSBREDEIRZ Y R— MU TWRBEIE. 71— NO%EIBE/2IFBIEBICUSB
mini BBR— kBB O FET, TOUSBR—hTAVE1—9—CEHEL. I—REEEFZY ST —NUET,

7w 7T —krhih SDeckLink h— K %18IH9 3 :
A1 —9—%I vy oYL BREKREEY,
DeckLink h—RZJ>YE21—4%—DPCleXOY M SHSKODERDA L TAIPT—IRYFD

EFREREVCBAICEERY, TORE HEBEIDOKEBICL>THA— R EEI20%EITE
feh A—REFHBRPILE/NNY T ICAN BBRIEVAN Y RERETEEEBBOLET,

USBYT —7 )%, DeckLink 1—RDOEEBE/ZIEBIEBDUSB mini BR—KZEULAHET,

DeckLink i—R&EIYE1—%—DPCle A0y hMSEOA L. H—RKDEER
FFBIERDUSB mini BR—MEFERLTIAYE 12— —&ERUED,

USBT —7ILDdH5—A%. A1 —9—DUSBIR—MMCEHRLET,

7y 7T —hhlih 5DeckLink i—RZ=18IH
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AvEa—9—2zBRICERL. EELET, AVE1—5Y—0REE. HW—R2FvIST—rT5
MERIT BV RINKRREINES,

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

TUpdates; 227Uy o LET,

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

TOTLANR=IR FYTIT—rORBERT AV E—INRRENET,

TTURS. USBT—7ILERDA L. A—REPCleXOY MCELRAHET,

AE PCleXOYNIFIERTBEIF.ERIICIVE 21— — %52V vy hd IV L BREKRL
ZEETNRBNTLIZE W,

N—REZUVRAARLKRR. IVE21—F—ICBRZANSNET, DeckLink 1—RHAIVE2—F—IcR
Heh HEEEZRTTERY,
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NIVT

FCIBEBRMNBLERAIE. Blackmagic DesignA >S4 VY R—bR—I T N\—=RUz7ICETIRH
DY R—NEREERTEFT,

Blackmagic Design A> S A4 VY iR—kR—Y
BHONZaT7IL VI Dz 7 HR—bh /=M. www.blackmagicdesign.com/jp/support® Blackmagic
DesigntR— btz 45 —CHRTEET,

Blackmagic DesigntfiRk— k ADEHE

HIR—MR—I TREBERBEREESNBD S LBEIE YR—MR=IDTA—)LERE I RT YT HR—K
DITIAREA=LEE U TLEEVHDWE PR—MR—IDTHEEFVNOHIBOY R— AT
Oy UT BEFVOHIR O Blackmagic DesigntR— A 74 AICEBF THEBVEDELZS W,

BEAVAN=ILINTWBN—I3 V2RI S
BEVWOIVE 1 —F—ICA YA M—=)LEINTW3SBlackmagic Desktop Video SetupV 7 ko7 D
N—=y 3V uERERI Icid. Blackmagic Desktop Video SetupD I ATFARBEREZBWTIZE W,

* Mac OSTI&. 7 XU —y 3> 7 4)LY—D 'Blackmagic Desktop Video Setups #H=£Y,
FAbout Blackmagic Desktop Video SetupiA=a2—%7J)vI 92 VIRNT T DIN—
JavhRRINET,

* Windows 7Tl& TRF =k REF > >TIRTOFAY Z 1> Blackmagic Designy > "Desktop

Videos DJBICHEFH. Blackimagic Desktop Video Setup?Z FUor—a>zo v ULET,
"Blackmagic Desktop Video SetupyXAZa—%27Uv 094 2E Y IRTTTFDIN—Ia vk
RENF,

* Windows 88 £ U'8.1Tld. ¥ —kR—¢MBlackmagici & AFA L. Blackmagic Desktop Video
SetupFZ Vo —>a>z0' )y L%, 'About Blackmagic Desktop Video Setupy XA =a1—
BV IGTBENVTRIITDODN=I3VhRRSNET,

* Windows 10TlE. AF — bR V%7 )y U T REREMRY 2 ZIC"Blackmagic E AALET,
Blackmagic Desktop Video SetupFZ 7o —>a>v%40 v L%ET, About Blackmagic
Desktop Video Setupi A Za—%&7 Uy 92%E VIRNIz7DN=IaVNERRINET,

s LinuxTIE TP 7T —2 3y s Ty REE T A IC1TE, TBlackmagic Desktop Utilitys 77
TV —=3avESITILI )y LET, TAbout Blackmagic Desktop Video Setupy X=Za21—%
IUwIFBEVIRNITTDN=Ia AR REINET,

ROV YTT—REAFITS

SERAOIOYE 21— —Ic1M YA M—=)LENnTW3Blackmagic Desktop Video Setup®/\—'3 > % HE
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Manuel d’installation et d’utilisation

Desktop
Video

DeckLink, UltraStudio, Intensity




Bienvenue

Nous espérons que vous partagez le méme réve que nous : faire de I'industrie audiovisuelle

un lieu créatif ol chacun a acces a des équipements vidéo de grande qualité.

Par le passé, la télévision et la post-production haut de gamme nécessitaient un investissement
matériel qui représentait plusieurs millions de dollars. Toutefois, grace au matériel vidéo
Blackmagic Design, méme I'Ultra HD 60p est désormais abordable. Nous espérons que vous
profiterez de votre nouveau UltraStudio, DeckLink ou Intensity pendant des années et que
vous aurez plaisir a travailler avec les logiciels de montage et de design les plus performants
au monde !

Ce manuel d’'instruction contient toutes les informations dont vous aurez besoin pour installer
votre matériel vidéo Blackmagic Design. Lorsque vous installez une carte PCl Express, il est
judicieux de demander I'aide d’un technicien si c’est la premiére fois que vous installez une
carte matériel dans un ordinateur. Comme le matériel vidéo Blackmagic Design prend en
charge la vidéo non compressée et que les débits de données sont assez élevés, vous aurez

besoin d'un disque de stockage rapide et d’un ordinateur haut de gamme.

Linstallation devrait vous prendre environ 10 minutes. Avant d’installer du matériel vidéo

Blackmagic Design, veuillez consulter notre site Internet www.blackmagicdesign.com/fr

et notre page d’assistance pour télécharger les dernieres mises a jour de ce manuel et

les derniers pilotes Desktop Video. Finalement, veuillez enregistrer votre matériel vidéo
Blackmagic Design lorsque vous téléchargez des mises a jour logicielles. Nous souhaitons ainsi
vous garder informés des nouvelles mises a jour et des nouvelles fonctionnalités du logiciel.
Sivous le désirez, vous pouvez méme nous faire parvenir votre derniere bande démo réalisée
a l'aide de votre matériel vidéo Blackmagic Design ainsi que toute suggestion nous permettant
d’améliorer le logiciel. Nous souhaitons continuellement améliorer nos produits, n’hésitez donc

pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/fr
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Mise en route

Découvrir Desktop Video

Ce manuel vous guidera a travers la configuration systeme requise, I'installation du matériel et du
logiciel Desktop Video, ainsi que la maniere de les utiliser avec votre logiciel tiers de prédilection.

Le logiciel inclut des pilotes, plug-ins et applications telles que Blackmagic Desktop Video Setup et
Media Express pour une acquisition et une lecture rapides. Il fonctionne conjointement avec votre
matériel UltraStudio, DeckLink, Intensity ou Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
(=

Configuration systéme requise

Votre ordinateur doit posséder au moins 8 GB de RAM pour traiter la vidéo de maniere optimale.

Mac OS

Le logiciel Desktop Video est compatible avec les derniéres versions El Capitan et Sierra
de Mac OS.

Windows

Desktop Video fonctionne exclusivement sur les versions 64 bits de Windows 7, 8 et 10 disposant
du service pack le plus récent.

Linux

Desktop Video fonctionne avec les ordinateurs x86 32 bits ou 64 bits sous Linux 2.6.23 ou version
plus récente. Veuillez vous référer aux notes de mise a jour pour obtenir la liste la plus récente des
distributions, formats de paquet et dépendances logicielles Linux compatibles.

Branchement a une source d’alimentation

Si votre matériel Desktop Video comprend une alimentation externe, connectez-la a I'appareil
et mettez ce dernier en marche.

Mise en route
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CONSEIL Vous pouvez connecter la carte DeckLink 4K Extreme 12G a une autre source
d’alimentation via le cable d’alimentation fourni. La carte DeckLink 4K Extreme 12G est tres
puissante et nous sommes continuellement a la recherche de moyens d’ajouter de nouvelles
fonctionnalités, telles que des cartes mezzanines pour une meilleure connectivité. Grace au
cable d’alimentation, vous pourrez vous brancher a des sources d’alimentation additionnelles
si votre carte DeckLink consomme plus d’énergie que ce que le logement PCle de votre
ordinateur peut fournir.

S’il vous faut connecter une alimentation externe a votre DeckLink 4K Extreme 12G,
utilisez le cable d’alimentation fourni. Il vous suffit de déconnecter le cordon d’alimentation
de votre carte graphique et de le brancher au cable en Y. La prise ne se connecte que
d’un coté, il est de ce fait impossible d’effectuer un mauvais branchement.

Connecter du matériel vidéo

Votre matériel Desktop Video peut se connecter a votre ordinateur via trois types de connecteurs
différents. Selon le modele que vous possédez, vous disposerez d’un connecteur Thunderbolt,
USB 3.0, ou PCle.

Se connecter via une connexion Thunderbolt

’UltraStudio 4K et I'UltraStudio 4K Extreme sont dotés de deux ports Thunderbolt™ 2. Si votre
ordinateur ne possede qu’un seul port Thunderbolt, vous pouvez utiliser le port supplémentaire
pour connecter un RAID ou un autre appareil.

Mise en route
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L'UltraStudio 4K Extreme 3 comprend deux ports Thunderbolt™ 3 et I'UltraStudio HD Mini posséde

un port Thunderbolt 3, pouvant atteindre un débit de 40Gb/s. Pour vous connecter via Thunderbolt 3,
branchez directement votre matériel Desktop Video au port Thunderbolt 3 de votre ordinateur en
utilisant un cable Thunderbolt 3. La connexion a un port Thunderbolt 2 via un adaptateur Thunderbolt
3 vers Thunderbolt 2 n'est pas prise en charge par les équipements alimentés par bus, tels que
I'UltraStudio Mini.

Il est important de s’assurer que votre ordinateur est compatible avec la
technologie Thunderbolt 3. Pour cela, regardez si I'icbne Thunderbolt se
trouve a coté du connecteur USB-C, comme représenté sur la droite.

Se connecter via USB 3.0

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed au port USB 3.0 de votre appareil. Branchez l'autre
extrémité du méme cable au port USB 3.0 de votre ordinateur.

Connectez un cable USB 3.0 SuperSpeed a Intensity Shuttle

Se connecter via PCle

Vous pouvez insérer une carte Blackmagic Design PCle dans un logement PCle sur votre ordinateur.
Vérifiez les informations imprimées sur 'emballage de votre carte pour déterminer le nombre de
lignes PCle nécessaire. Par exemple, selon votre carte PCle, vous aurez besoin d’un logement

PCle x1, x4 ou x8.

Notez que vous pouvez insérer une carte PCle dans un logement de plus grande capacité que celle
requise par votre carte. Par exemple, vous pouvez insérer une carte PCle x4 lignes dans un
logement x16 lignes, mais le contraire n’est pas possible.

Mise en route
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Sivous ne trouvez pas toutes les informations dont vous avez besoin sur 'emballage, vous pouvez
vous renseigner sur le nombre de lignes requis par votre carte ou trouver toutes les informations sur
votre carte, dans les spécifications techniques sur www.blackmagicdesign.com/fr/products

Installez une carte PCle Blackmagic Design dans un logement PCle disponible. Si votre carte
comprend une équerre HDMI, vous pouvez installer cette derniere dans n'importe quel support
PCle libre. Connectez I'équerre HDMI a l'arriere de la carte au moyen des cables HDMI fournis.

Veillez a ne pas endommager votre carte PCle DeckLink lors de
l'installation.

] 0| |
b : .
m M1 1

Si votre carte comprend un cable épanoui, branchez-le
simplement au connecteur du cable épanoui de votre carte.
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Connecter I'UltraStudio 4K Extreme via PCle

Vous pouvez également connecter I'UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 a
votre ordinateur via PCle, en utilisant une carte d’extension et un cable d’alimentation PCle.
[’UltraStudio 4K Extreme et I'UltraStudio 4K Extreme 3 doivent étre connectés a un logement
PCle Gen 2 sur votre ordinateur. Le kit Blackmagic PCle Cable comprend un céble PCle et
une carte d’extension PCle. Pour vous le procurer, contactez le revendeur Blackmagic Design
le plus proche de chez vous.

Pour I’'UltraStudio 4K Extreme, vous pouvez utiliser le kit Blackmagic PCle Cable ou acheter
une carte d’extension PCle standard.

UltraStudio 4K Extreme est équipé d’un port PCle afin de connecter une
carte d’extension PCle externe installée sur votre ordinateur

S

3
o

Connectez I'autre bout de votre cable PCle au port PCle situé au dos de votre ordinateur.
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Applications, plug-ins et pilotes

Tous les pilotes, plug-ins et applications nécessaires a I'utilisation de votre matériel Desktop Video
sontinclus dans le logiciel Blackmagic Design Desktop Video. Vous trouverez ci-dessous la liste de

tous les logiciels installés sur votre ordinateur.

Mac OS

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
et Photoshop CC

Plug-ins Final Cut Pro X

Plug-in Avid Media Composer

Mises a jour automatiques

Windows

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Codecs Blackmagic AVI et
QuickTime™

Blackmagic Disk Speed Test
Préréglages et plug-ins Adobe

Premiere Pro CC, After Effects CC
et Photoshop CC

Plug-in Avid Media Composer

Linux

Pilotes Blackmagic Desktop Video

Blackmagic Desktop Video Setup

o9}

lackmagic Media Express

Apres avoir installé le logiciel Desktop Video, votre ordinateur va redémarrer, puis vérifier la version
du logiciel interne de votre matériel Desktop Video. Si la version n’est pas la méme que celle
installée sur votre ordinateur, le logiciel vous demandera d’effectuer une mise a jour. Cliquez sur
OK pour commencer la mise a jour et redémarrez votre ordinateur pour terminer I'opération.

REMARQUE Si votre carte DeckLink ne fonctionne pas aprés une mise a jour interrompue,
consultez la section « Récupérer une mise a jour interrompue sur une carte DeckLink » vers

la fin de ce manuel.

Dans la suite de cette section, vous trouverez toutes les informations nécessaires pour 'installation
du logiciel Desktop Video sur Mac OS, Windows ou Linux.

Installation sous Mac OS

Pour installer un logiciel, vous devez disposer des droits d’administrateur.

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez www.blackmagicdesign.com/fr/support

Lancez le programme d’installation Desktop Video a partir du support inclus a votre
matériel ou a partir du fichier que vous avez téléchargé sur la page d’assistance du site de

Blackmagic Design.

Cliquez sur les touches Continue, Agree et Install pour installer le logiciel.

Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux pilotes du logiciel.
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o B Install Desktop Video -
Welcome to the Deskiop Video Installer
‘Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
= Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licars=s Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. Ta get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
e/
Continue

Programme d’installation Desktop Video pour Mac

REMARQUE Sivous installez Desktop Video sur macOS High Sierra ou une version
ultérieure pour la premiere fois, il vous faudra autoriser votre Mac a utiliser votre
équipement Desktop Video pendant I'installation.

Pour activer les extensions sous macOS High Sierra ou une version ultérieure :

Lorsque cela vous est demandé, cliquez sur Ouvrir les préférences de sécurité
ou allez sur les préférences systeme et cliquez sur Sécurité et confidentialité.

System Extension Blocked

3 4 A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences m

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Autoriser pour
autoriser le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

L] < Security & Privacy Q

FileVault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user Change Password...

Require password 5 minutes after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked
~ Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc" was Allow
blocked from loading.

L] click the lock ta make changes. 4 ?

Dans les préférences de sécurité et de confidentialité, cliquez sur Allow
pour autoriser le logiciel Desktop Video a fonctionner sur votre ordinateur.

Retournez dans le Programme d’installation Desktop Video et cliquez sur Redémarrer
pour terminer l'installation.
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Installation sous Windows

Assurez-vous de disposer du dernier pilote. Consultez
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier intitulé Desktop Video et lancez le programme d’installation
Desktop Video.

Les pilotes s’installent a présent sur votre systeme. Une alerte vous demandant de
confirmer Iinstallation du logiciel sur votre ordinateur va s’afficher : « Voulez-vous autoriser
le programme suivant a apporter des modifications a cet ordinateur ? » Cliquez sur Oui
pour continuer.

La bofte de dialogue « Nouveau matériel détecté » apparait ensuite a I'écran et le nouveau
périphérique s’affiche. Sélectionnez I'installation automatique et le systéme détectera les
pilotes Desktop Video requis.

Si un DeckLink Quad 2 est installé sur un ordinateur Windows 7,
Windows Update va vérifier chaque pilote pour une version plus récente. Dans
ce cas, cette action n'est pas nécessaire, car tous les pilotes installés sur la
derniere version de Desktop Video sont les plus récents. Vous pouvez
momentanément désactiver cette fonction en cliquant sur « Ne pas obtenir de
logiciels pilotes a partir de Windows Update ». Cliquez sur Oui pour confirmer
votre choix. Linstallation va s’effectuer trés rapidement.

Une fois tous les pilotes installés, une boite de dialogue indique gu’un nouveau
périphérique est prét a étre utilisé. Redémarrez votre ordinateur pour activer les nouveaux
pilotes du logiciel.

f@ Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will instzll Blackmagic Design Desktop Video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

ack [ Next J [ Cancel

@
i

Programme d’installation Desktop Video pour Windows

Installation sous Linux

Téléchargez la derniére version du logiciel Desktop Video pour Linux sur
www.blackmagicdesign.com/fr/support

Ouvrez le dossier Desktop Video et choisissez le paquet en fonction de votre distribution
et architecture. Veuillez noter que amd64 est utilisé par les processeurs Intel et AMD 64 bits.
[l existe trois types de paquets :

— Le paquet desktopvideo fournit les pilotes principaux et les bibliothéques API.
— Le paquet desktopvideo-gui fournit le logiciel Desktop Video Setup.

— Le paquet mediaexpress fournit un simple utilitaire d’acquisition et de lecture.
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Double-cliquez sur les paquets que vous souhaitez installer et suivez les instructions qui
s'affichent. Si des messages concernant des dépendances manquantes s'affichent, vérifiez
tout d’abord qu’elles ont bien été installées et exécutez de nouveau le programme
d’installation Desktop Video.

Lorsque le programme d’installation est installé, il est recommandé de redémarrer votre
ordinateur pour terminer I'installation.

Sivous ne trouvez pas de paquet natif Desktop Video pour votre distribution Linux, ou si vous
préférez effectuer I'installation a partir d’'une ligne de commande, consultez le fichier ReadMe afin
d’obtenir des instructions d’installation plus détaillées.

m desktopvideo
_—

Only install this File if you trust the origin. Install

EVerything you need to set up your PCle or thunderbalt Blackmagic DesktopVides product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer Web Site

version desktopvideo 10.2.1a1

Le logiciel Desktop Video est prét a étre installé a partir de 'Ubuntu Software Center.

Mises a jour
Sivous n‘avez pas installé le logiciel d’installation, vous pouvez vérifier si le logiciel interne est
a jour a l'aide de la ligne de commande du BlackmagicFirmwareUpdater :

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Le message suivant apparait (ou similaire) :

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] O0x0A PLEASE UPDATE

Dans ce cas de figure, le logiciel interne peut étre mis a jour a I'aide de la ligne de commande
suivante :

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Veuillez consulter la page « man » pour obtenir une description plus détaillée sur I'utilisation de la
ligne de commande. Par exemple, pour plus d’informations sur la ligne de commande concernant
I'outil de mise a jour du logiciel interne, saisissez « man BlackmagicFirmwareUpdater ».

C’est tout ce que vous devez savoir pour démarrer ! Une fois l'installation du matériel et du logiciel
Desktop Video réussie, vous pouvez commencer a capturer et a lire des vidéos.
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Capturer et lire de la vidéo

Une fois I'installation du matériel et du logiciel Desktop Video réussie, vous pouvez directement
commencer a capturer et a lire des vidéos. Tout d’abord, branchez votre source vidéo sur I'entrée
de votre matériel Desktop Video, puis connectez un moniteur a la sortie.

Pour commencer a capturer et a lire des vidéos rapidement, vous pouvez enregistrer un clip avec
Blackmagic Media Express, qui a été installé sur votre ordinateur lors de I'installation du logiciel
Desktop Video.

Configuration

Connectez un moniteur ou un téléviseur a la sortie vidéo de votre matériel vidéo
Blackmagic Design.

Connectez une source vidéo a I'entrée de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Lo ——

L= @
Ultra Studio HD Mini
|\ h
URSA Mini Pro
—

HDTV %

Connectez un moniteur vidéo et une source a votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Tester la capture vidéo

Ouvrez Blackmagic Media Express. Cliquez sur I'onglet Log and capture. Le format de votre
entrée vidéo est automatiquement détecté et Media Express fait correspondre ce dernier
au format vidéo du projet. Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation
de Media Express.

Cliquez sur Capture au bas de la fenétre Log and capture pour effectuer un test de capture.
Cliquez sur le méme bouton pour terminer le test. Le clip capturé est ajouté a la liste de
médias sur le coté gauche de Media Express.
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Log and Gapture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement.

Tester la lecture vidéo
Cliquez sur 'onglet Playback.

Double-cliquez sur le clip test. La vidéo et I'audio seront envoyés au moniteur connecté
a la sortie de votre matériel.

Blackmagic Desktop Video Setup

Lutilitaire Blackmagic Desktop Video Setup permet de configurer les parametres du matériel et
affiche en temps réel la vidéo connectée aux entrées et aux sorties de votre équipement.

Pour ouvrir Blackmagic Desktop Video Setup :

= Sur Mac OS, cliquez sur Blackmagic Desktop Video dans les Préférences systeme ou
ouvrez I'utilitaire a partir du dossier Applications.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez
également ouvrir I'utilitaire Desktop Video Setup a partir du panneau de configuration
de Windows 7.

= Sur Windows 8, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez également ouvrir l'utilitaire Desktop Video
Setup a partir du panneau de configuration de Windows 8.

= Sur Windows 10, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur l'application Blackmagic Desktop Video Setup. Vous pouvez
également ouvrir Desktop Video Setup a partir du panneau de configuration de
Windows 10.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup.

Lorsque vous ouvrez le logiciel Blackmagic Desktop Video Setup pour la premiere fois, la page
d’accueil affiche le matériel connecté et fournit un apercu de I'activité vidéo sur les entrées et les
sorties de votre matériel. Si vous envoyez un signal vidéo vers une entrée, il sera automatiquement
détecté et son format sera affiché sous l'icbne représentant I'entrée vidéo.
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Si plusieurs appareils d’acquisition et de lecture Blackmagic sont connectés, vous pouvez les faire

défiler en cliquant sur les boutons directionnels situés sur les cotés de la page d’accueil. Pour

configurer des parametres, il suffit de cliquer sur 'image du matériel ou sur 'icbne de paramétrage
située au-dessous du nom du matériel. Lutilitaire Desktop Video Setup n’affiche que les paramétres
pertinents pour le matériel sélectionné, ce qui vous évite de naviguer sur de nombreuses pages de

menus pour trouver les parametres recherchés.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

UltraStudio HD Mini

Page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup

Les pages suivantes de ce manuel vous indigueront comment modifier les parametres a l'aide
du Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC X
When paused: Display a full frame on video output

Q) Display a single field on video output

Video playback: ° Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

o Video output displays input video

Le Blackmagic Desktop Video Setup vous permet de modifier les parametres
des entrées et des sorties vidéo et audio, d’effectuer des up/down-conversions
durant I'acquisition et la lecture et fournit des informations sur le pilote.
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Entrée vidéo

Cliguez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
vidéo de votre matériel Blackmagic Design. Seuls les connecteurs intégrés au matériel seront
affichés. Lorsqu’un signal vidéo valable est détecté, I'entrée et les formats vidéos sont affichés
sur la page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component

Use XLR Timecode Input

Cliquez sur une des icbnes pour choisir la connexion de I'entrée vidéo.

Utilisez le timecode XLR
Sélectionnez ce parametre pour lire le timecode a partir de I'entrée XLR au lieu du flux SDI.

Use XLR Timecode Input

Cochez la case pour enregistrer le timecode a partir de I'entrée XLR dédiée

Niveaux d’entrée vidéo analogique

Ajustez les curseurs vidéo et chroma pour régler les niveaux d’entrée vidéo analogique de la vidéo
composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et les curseurs
chroma permettent d’'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous utilisez de la
vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante. Cliquez sur
I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Input Levels D
Y —— 0.00
Ch — 0.00 _|9
(N —— 0.00 j

Sortie vidéo
Sélectionnez le standard vidéo et ajustez les autres parametres de votre sortie vidéo.
Général

Pour effectuer du monitoring broadcast avec Final Cut Pro X, configurez le format vidéo qui
correspond a celui de votre projet Final Cut Pro X.

Cliquez pour choisir I'affichage d’une image entiere ou d’une seule trame sur la sortie lors
d’une mise en pause.
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Cliquez pour choisir I'affichage d’une image figée ou d’une sortie noire lorsque l'appareil
n‘est pas en mode lecture.

Cliquez pour choisir I'affichage de la vidéo en cours de lecture ou de I'entrée vidéo pendant la
capture. Si vous sélectionnez 'option Video output displays playback video, votre sélection dans
la section Video playback déterminera ce qui sera affiché sur votre sortie. Si vous sélectionnez
I'option Video output displays input video, I'entrée vidéo sera affichée sur votre sortie.

Certains appareils Desktop Video peuvent convertir les sorties vidéo Rec. 601 et Rec. 709
en Rec. 2020 pour les écrans TV ou les moniteurs vidéo qui utilisent cet espace
colorimétrique. Si votre matériel Desktop Video prend en charge cette option, sélectionnez
Convert to Rec. 2020 dans I'utilitaire. Si votre vidéo utilise déja I'espace Rec. 2020 ou est
affichée correctement, laissez ce parameétre sur Keep default color gamut.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Sélectionnez les éléments a afficher sur la sortie lors d'une mise
en pause, et durant la lecture ou la capture.

Sortie SDI

Cliquez pour sélectionner I'espace de couleur dans lequel vous voulez convertir la vidéo.
Les options sont RGB 4:4:4 ou Y, Cb, Cr 4:2:2

Cliquez pour sélectionner si vous préférez acheminer les signaux SDI 3Gb/s en tant que
mappage SMPTE de niveau A ou de niveau B.

Cliquez pour sélectionner si vous préférez que vos contenus 1080p HD et 2K soient acheminés
en tant que vidéo progressive 1080p ou en tant qu’images segmentées progressives.

SDI Output
Colorspace: Q) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A

O Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video

Are output as 1080PsF segmented video

SDI connector: () Single Link
Dual Link

Utilisez les Parametres SDI pour contréler la sortie de votre vidéo SDI.
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Choisissez entre les options Single Link, Dual Link et Quad Link pour la sortie 3G, 6G ou
12G-SDI. Certains moniteurs et projecteurs d’étalonnage professionnels ne prennent en
charge que les signaux a haute bande passante tels que le 2160p60 ou le DCI 4K 4:4:4
via quad link. UltraStudio 4K Extreme peut acheminer des signaux 3G-SDI Quad link.
Vous pouvez également ajouter une carte Quad SDI au DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
O QuadLink

Choisissez d’acheminer vos signaux vidéo 3G, 6G et
12G-SDl via Single Link, Dual Link ou Quad Link.

La vidéo 8K est lue via SDI quad link. Vous pouvez choisir le format de sortie quad
link souhaité.

Les deux options disponibles sont :

Are output as Square Division Quad Split (SQ) - Limage 8K est distribuée en tant que
quatre images 4K dans une configuration multivue 2 x 2. Chaque image 4K est acheminée
via SDI a I'aide d’'une connexion quad link et reconstruite pour former une image 8K
complete. Utilisez également cette option si vous souhaitez acheminer chaque sortie a

un écran indépendant afin de créer un mur d’images avec des moniteurs Ultra HD.

Are output as Sample Interleave (Sl) - Les pixels de I'image 8K sont distribués en
alternance sur quatre images 4K indépendantes via SDI quad link, puis combinés afin de
former une image 8K complete. Latout de ce format est la possibilité d’utiliser les quatre
sorties en tant qu'images 4K down-converties.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)
O Are output as Sample Interleave (SI)

Lorsque vous utilisez du matériel Desktop Video pour la lecture
8K, réglez le format de sortie 8K quad link souhaité.

Régler la sortie vidéo analogique

Si votre matériel Blackmagic Design dispose de connecteurs vidéo analogique partagés, vous
pouvez choisir d’'acheminer votre vidéo via les signaux Component, Composite ou S-Video a I'aide
des options de sélection sous Analog video output.

HDMI 3D Output
Ce parametre détermine le mode 3D de votre monitoring HDMI.
. Les vues gauche et droite sont placées verticalement avec une compression de 50%.
Combine les vues gauche et droite en une seule image sans compression.
Les vues gauche et droite sont placées horizontalement avec une compression de 50%.

Seules les images de I'ceil gauche sont affichées.

Les vues gauche et droite sont entrelacées ligne par ligne sans compression.
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Seules les images de I'ceil droit sont affichées.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing v

Réglez le format de sortie HDMI 3D.

Niveaux de la sortie vidéo analogique

Faites glisser les curseurs Video et Chroma pour régler les niveaux de sortie vidéo analogique

de la vidéo composite et composante. La modification des curseurs vidéo influence le luma gain et
les curseurs chroma permettent d'augmenter et de réduire la saturation des couleurs. Lorsque vous
utilisez de la vidéo composante, vous pouvez régler les valeurs Cr et Cb de fagon indépendante.
Cliquez sur I'icbne de lien (représenté par un maillon) pour les régler simultanément.

Analog Video Output Levels O
¥ 0.00
b — 0.00 —
2
Cr 0.00 j

Ajustez les curseurs vidéo pour régler la sortie vidéo analogique composite et les
curseurs Cr et Cb pour contréler la balance des couleurs avec la vidéo composante.

Les produits Blackmagic Design utilisent les niveaux vidéo analogique composante SMPTE
pour offrir une compatibilité avec les équipements vidéo les plus récents. Cochez cette
case si vous utilisez des magnétoscopes Betacam SP de Sony.

Configurez le niveau de noir sur 7,5 IRE pour la vidéo composite NTSC utilisée aux Etats-
Unis et dans d’autres pays. Sélectionnez le parametre 0 IRE si vous travaillez au Japon ou
dans des pays qui n'utilisent pas la configuration 7,5 IRE. Ce parametre n'est pas applicable
pour les formats PAL et haute définition.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75(usn)

Cochez la case Use Betacam Levels si vous travaillez avec des magnetoscopes Betacam
SP de Sony. Choisissez le niveau IRE pour le format vidéo composite NTSC .

Entrée de référence

Le réglage de I'entrée de référence vous permet de synchroniser les sorties vidéo de votre matériel
en fonction de I'entrée de référence vidéo. Ce systeme est largement répandu au sein des grandes
installations broadcast ou la sortie vidéo doit étre synchronisée de fagon précise. Le réglage de
I'entrée de référence est effectué en unités d’échantillonnage afin d’obtenir un réglage
extrémement précis.

Par exemple, vous pourriez utiliser ce paramétre avec le matériel de votre installation disposant
d’'une référence commune stable connectée pour que les sorties vidéo soient parfaitement
synchronisées. Ceci rend la commutation possible entre les appareils a l'aide d’'une grille de
commutation ou d’'un mélangeur de production en aval, éliminant ainsi tout défaut pendant

la commutation.
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Reference Input %

Offset: - 0 Pixels

Sile signal de synchronisation est verrouillé, réglez ce parametre pour
que la sortie vidéo soit synchronisée avec I'entrée de référence.

Si un appareil DeckLink Quad 2 est installé sur votre ordinateur, vous pouvez envoyer et acheminer
les signaux SDI sur 8 mini connecteurs BNC indépendants. Cela vous permet de capturer et de lire 8
flux vidéo indépendants sur un seul appareil, exactement comme si vous disposiez de 8 appareils
d’acquisition et de lecture distincts. Comme le DeckLink Quad 2 apparait sur le Desktop Video
Setup en tant que 8 appareils distincts, il est également plus facile de configurer les entrées et les
sorties. Si vous le souhaitez, vous pouvez renommer chaque appareil afin de savoir a tout moment
quel DeckLink Quad est utilisé avec quel signal vidéo.

Les connecteurs SDI peuvent étre assignés a chaque appareil en vous aidant des parametres du
Connector mapping de I'utilitaire Desktop Video Setup, mais il est important de savoir que certains
connecteurs sont dédiés a certains appareils. Par exemple, SDI 1 est dédié a DeckLink Quad (1),

et SDI 2 est dédié a DeckLink Quad (1) et DeckLink Quad (5.)

Connector Mapping

Connector: SDI18&SDI2 -

Lorsqu'un DeckLink Quad 2 est installé, le parametre Connector Mapping vous
permet d’attribuer des connecteurs SDI a chaque appareil DeckLink Quad.

Il est facile de savoir quel connecteur SDI est dédié a quel DeckLink Quad a l'aide du tableau
ci-dessous. Vous y trouverez également les options de mappage.

Options de mappage

Appareils DeckLink Quad Connecteurs SDI dédiés
DeckLink Quad (1) SDI1et 2 ou SDI1
DeckLink Quad (2) SDI3 et40uSDI3
DeckLink Quad (3) SDI5 et 6 ou SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 et 8 ou SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 ou aucun

DeckLink Quad (6) SDI 4 ou aucun

DeckLink Quad (7) SDI 6 ou aucun

DeckLink Quad (8) SDI 8 ou aucun

Il est important de mentionner que lorsque vous configurez un connecteur SDI pour un appareil
spécifique, l'appareil qui partage ce connecteur sera également affecté. Par exemple, si DeckLink
Quad (1) est réglé sur SDI 1 et 2, DeckLink Quad 5 sera automatiquement réglé sur Aucun car le
connecteur SDI partagé est en cours d'utilisation. De plus, si DeckLink Quad (5) est réglé sur SDI 2,
DeckLink Quad (1) sera automatiquement réglé sur SDI 1. Il est donc important de savoir quelles
entrées ou sorties SDI sont utilisées par chaque appareil afin d’éviter d’interrompre accidentellement
le signal d’entrée ou de sortie d’un autre appareil.
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Sivous avez installé un DeckLink Quad d’origine dans votre studio et que vous

utilisez une application qui a été personnalisée a l'aide d’'un SDK, vous savez que le
DeckLink Quad 2 fonctionnera au sein de votre systéme sans avoir a apporter de
changements a votre application. Les fonctions de mappage complémentaires de votre
DeckLink Quad 2 vous permettront d’ajouter plus de configurations d’entrée et de sortie a
votre systéme existant selon vos besoins.

Audio Input

Cliguez sur I'une des icones représentant un connecteur pour configurer la connexion de I'entrée
audio de votre matériel Blackmagic Design. Vous pouvez choisir entre les entrées suivantes :

Embedded
Les canaux audio sont intégrés aux signaux vidéo. Les signaux SDI et HDMI peuvent
acheminer les signaux audio intégrés.

AES/EBU
Signal audio numérique pouvant acheminer 2 canaux audio a l'aide d’un seul connecteur.

XLR
Connecteur audio composé de 3 broches principalement utilisé par les équipements audio
analogique professionnels.

RCA ou HIFI
Connecteur permettant de relier de l'audio analogique asymétrique a des équipements
audio grand public, tels que les systemes HiFi, les lecteurs DVD et les télévisions.

Microphone
alimentation fantdme fournit de I'alimentation électrique via les cdbles pour microphone.
C’est une source d’alimentation trés pratique pour les microphones a condensateur.

Activez I'option Use +48V phantom power si I'alimentation fantdme est nécessaire pour
votre microphone. Sivous n’en étes pas certain, il est préférable de ne pas cocher cette
case car cela peut abimer les microphones autonomes. Un voyant LED, situé sur la fagade
de UltraStudio 4K Extreme s’allume lorsque I'alimentation fantdme est active. Il vous faut
attendre au moins 10 secondes pour que l'alimentation fantdme se décharge apres la
déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les microphones plus anciens
tels que les microphones a ruban et les microphones dynamiques ne prennent pas en
charge l'alimentation fantdme.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
¥
Microphone

Cliquez sur une des icbnes représentant un connecteur
pour configurer la connexion de I'entrée audio.

Microphone

Input Level: « 1 dB

Use +48V Phantom Power

Déplacez le curseur Input Level pour controler
le niveau d’entrée de votre micro.
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Sortie audio HDMI

Ce parametre vous permet de remapper les canaux audio 5.1 dans votre projet pour correspondre
a la configuration de votre équipement de monitoring HDMI. Par exemple, certains récepteurs AV
de home cinémas exigent que votre son surround soit mappé sur des canaux spécifiques. Si vous
travaillez sur un projet qui utilise un ordre des canaux de son surround différent, comme I'ordre
SMPTE, vous pouvez cocher la case Use 5.1 surround channel ordering pour assurer la
compatibilité avec votre récepteur AV HDMI.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Activez Use 5.1 surround channel ordering pour assurer la compatibilité
avec d’autres équipements de monitoring HDMI

AES/EBU

Faites glisser les curseurs pour régler les niveaux Ref ou le gain des entrées ou sorties audio
AES/EBU. Cliquez sur I'icbne de réinitialisation pour remettre le gain a 0 dB.

AES/EBU o

Qutput Level:  ———— 0.00 dB

Faites glisser le curseur Output level pour contréler le niveau de sortie numérique AES/EBU.

Niveaux de I'entrée audio analogique

Channel 1/Channel 2
Ces parametres ajustent la puissance du gain des entrées audio analogique pendant
'enregistrement. Cliquez sur 'icone de lien pour les régler simultanément.

Use HiFi Audio Levels

Les modeles UltraStudio et DeckLink sont pourvus de connecteurs XLR professionnels.
Si vous souhaitez connecter des équipements audio grand public aux connecteurs XLR,
cochez la case Use HiFi Audio Levels car les niveaux audio entre les équipements grand
public et professionnels different. Vous aurez également besoin d’utiliser un adaptateur

RCA vers XLR.
Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1! ——— 0.00 dB —
@

Channel 2 e 0.00 dg
Channel 3 ———— 0.00 dB
Channel 4 ——— 0.00 dB

Ajustez les curseurs du canal d’entrée pour contréler les niveaux d’entrée audio analogique.
Cochez la case Use HiFi Audio Levels si vous connectez du matériel audio grand public.

Niveaux de la sortie audio analogique

Channel 1/Channel 2

Ces parametres ajustent la puissance des signaux audio ou du gain des sorties audio
analogique pendant la lecture de la vidéo. Cliquez sur I'icbne de lien pour les régler
simultanément.
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Icbne de réinitialisation

Lorsque vous ajustez les curseurs, vous pouvez choisir d’annuler les changements. L'icbne de
réinitialisation est représentée par une fleche circulaire située a droite de la barre de titre des
parametres. Cliquez sur 'icone de réinitialisation dans chacun des parametres pour remettre
le gaina O dB.

Conversion de I'entrée

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant
I'enregistrement. Choisissez la conversion souhaitée sur le menu déroulant Input conversion.

La conversion de I'entrée ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de I'entrée vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé,
center cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Conversion de la sortie

Ce parametre permet d’effectuer des up et down-conversions en temps réel pendant la lecture.
Choisissez la conversion souhaitée dans le menu déroulant.

La conversion de la sortie ajoute jusqu’a 2 images de décalage, vous devrez donc ajuster le
timecode de votre logiciel de montage pour garantir une précision a I'image pres.

Convert Analog Outputs
Cochez cette case pour effectuer vos conversions sur les sorties vidéo analogiques.

Display As

Sélectionnez la fagon dont vous aimeriez afficher la vidéo convertie. En fonction du format
original de la vidéo, I'affichage est disponible aux formats letterbox, anamorphosé, center
cut, pillarbox, zoom 16:9 ou 14:9.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D v

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i R d

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

Pour régler les parameétres des up et down-conversions, sélectionnez la conversion
de I'entrée ou de la sortie a I'aide du menu déroulant, et cliquez sur le format d’'image
souhaité. N'oubliez pas de cliquer sur Save pour enregistrer les parametres
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Le tableau suivant explique les différents formats d'image qui peuvent étre sélectionnés pendant

la conversion.

Down-conversion

Letterbox

Anamorphosé

Center Cut

Pillarbox

Zoom 16:9

Zoom 14:9

Pilote

Image source

Image convertie

s[®[S[E

gjsisieje]e

) =

e

Affiche I'intégralité de I'image HD 16:9 sur
un écran SD 4:3 avec des bandes noires
horizontales situées en haut et en bas

de l'image.

Comprime horizontalement I'image HD
16:9 pour qu'elle remplisse I'écran SD 4:3.

Découpe un cadre SD 4:3 dans I'image
HD 16:9. Ce format d'image supprime
une portion des parties latérales de
I'image 16:9.

Place I'image SD 4:3 au centre du cadre
HD 16:9. Des bandes noires apparaissent
sur les parties latérales.

L'image 4:3 est agrandit de maniére
a remplir toute la surface de I'écran
HD 16:9.

Compromis entre le pillarbox et le
zoom 16:9. De minces bandes noires
apparaissant en haut et en bas du cadre.

La page About (A propos) du Blackmagic Desktop Video Setup fournit des informations concernant
les pilotes actuels de votre matériel, et la date de la derniere mise a jour.

Vous pouvez générer un rapport d’état en cliquant sur le bouton Create. Cela

permet de sauvegarder un fichier contenant les informations techniques, telles que les
formats vidéo détectés sur votre entrée et sortie de référence, les espaces colorimétriques,
I’échantillonnage couleur et la profondeur de bits mais aussi les informations concernant le
pilote, le systeme d’exploitation et les informations relatives a I'appareil. Ce rapport peut
également étre utile lorsque vous contactez I'équipe du support technique Blackmagic Design.
Ce fichier est tres Iéger, il peut donc facilement étre envoyé par email.

Informations sur le produit

Changer le nom de vos équipements Blackmagic Design vous permet d’identifier chaque appareil
du logiciel Desktop Video Setup et donc de savoir exactement ou chaque appareil se trouve et
comment il est utilisé. Ceci est particulierement utile si vous utilisez le méme appareil a plusieurs
endroits de I'installation. De plus, il peut étre utile de nommer les différentes unités en fonction de
leur utilisation, par exemple, Suite de montage 2, Suite d’étalonnage 1, etc.
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Si vous saisissez le nom de votre matériel dans le champ de saisie Label, il sera sauvegardé sur la
page d’accueil du Blackmagic Desktop Video Setup et sera alors affiché sous I'image de l'appareil.

Vous pouvez également saisir des informations importantes que vous pourrez consulter
ultérieurement, par exemple, le numéro de série du matériel, le lieu et la date d’achat, ainsi que les
coordonnées du vendeur.

UltraStudio HD Mini _
UltraStudio HD Mini

Video Output  Videolnput  Audic  Comversions  About

Driver Information

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019

Status Repart Create

Product Notes
Labet
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email

Purchase Date:

Documentation

T B

User Manual Readme

La page About fournit des informations importantes, telles que la version du pilote,
le guide d’utilisateur et les informations de mise a jour. Vous pouvez également
générer un rapport d’état et y saisir les informations relatives a votre produit.

Utiliser le panneau avant
de I’UltraStudio 4K Mini

Sur I'UltraStudio 4K Mini, la plupart des réglages paramétrables dans l'utilitaire Desktop Video Setup
sont également disponibles via le menu LCD du panneau avant. Pour naviguer dans les paramétres,
appuyez sur le bouton de Menu pour I'ouvrir, puis scrollez parmi les options a I'aide de la molette.
Pour entrer dans les sous-menus et confirmer un réglage, appuyez sur le bouton Set.

Pour sortir du menu, appuyez successivement sur le bouton Menu pour revenir en arriere, jusqu’a
afficher I'écran d’accueil.

Pour gagner du temps, vous pouvez également accéder aux parametres vidéo
ou audio en appuyant sur le bouton Video ou Audio. Vous serez dirigé directement vers
les parametres concernés sans avoir a naviguer dans la liste de parametres.

o]
Audio Meters BacmagecksenQ

VU (-18dBFS) v

VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)
SET AUDIO
PPM (-20dBFS)

Utilisez le menu LCD du panneau avant de I'UltraStudio 4K Mini pour modifier les paramétres

200 |

av O A o
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Parametres audio

L'UltraStudio 4K Mini integre également des parametres audio supplémentaires dans le menu LCD.
Vous pourrez y modifier le type d’indicateur audio affiché sur I'écran LCD pendant I'acquisition et
la lecture. Vous avez le choix entre I'indicateur VU ou PPM.

A4V

Le vumeétre, ou mesureur d’'unités de volume, affiche une moyenne des crétes et des creux
de votre signal audio. Si vous utilisez le vumetre, ajustez les niveaux de sortie sur votre
source de telle sorte que ce dernier atteigne I'indicateur OdB. Cela maximise le rapport
signal/bruit et vous permet d’obtenir un son de qualité optimale. Si votre audio dépasse
I'indicateur OdB, il y a de fortes chances pour que votre son soit distordu. Si vous utilisez les
entrées audio analogiques de I'UltraStudio 4K Mini, les niveaux de I'entrée peuvent étre
ajustés depuis le menu LCD ou depuis I'utilitaire.

PPM

Le PPM (Peak Programme meters) comprend une fonction qui maintient momentanément
les crétes du signal, et qui les fait redescendre lentement, ce qui vous permet de visualiser
aisément a quel niveau votre audio est écrété.

Le vumeétre et le PPM integrent un niveau de référence sélectionnable de -18dB ou de
-20dB pour vous permettre d’effectuer votre monitoring audio selon différentes normes
de diffusion internationales.

Logement pour carte SD

Le panneau avant de I'UltraStudio 4K Mini inclut également un logement pour carte SD, capable

de lire et d’écrire sur des fichiers lorsque I'appareil est connecté a un ordinateur Mac ou Windows.
Ce logement peut étre utilisé comme un lecteur ou graveur de carte SD traditionnel et il est détecté
par votre ordinateur comme un autre lecteur. Ainsi, vous pouvez rapidement importer des clips
depuis la carte SD de votre caméra ou régler Media Express pour capturer un clip sur un

support portable.

Teranex Mini Smart Panel

Le Blackmagic UltraStudio HD Mini est une solution d’acquisition et de lecture compacte. Il est de
forme similaire aux autres équipements Blackmagic Design, comme le Teranex Mini et 'HyperDeck
Studio Mini. Ces produits ont été congus pour étre portables et modulables. Vous pouvez les
emporter sur le lieu de tournage, les monter sur un bureau ou les installer sur un Teranex Mini Rack
Shelf. Le Rack Shelf vous permet de monter vos équipements sur un rack.

En installant le Teranex Mini Smart Panel en option sur votre UltraStudio HD Mini, vous pouvez
prévisualiser la vidéo et l'audio directement depuis I'avant de I'appareil pendant la lecture et
I'acquisition.

L’écran LCD du Teranex Mini Smart Panel affiche affiche I'image de I'entrée ainsi que les vumetres,
ce qui vous permet de contréler les niveaux audio.

Teranex Mini Smart Panel
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Les panneaux sont échangeables a chaud, vous n‘avez donc pas besoin d’éteindre votre
Blackmagic UltraStudio HD Mini lorsque vous I'installez.

A l'aide d’un tournevis Pozidriv 2, dévissez les deux vis M3 placées de chaque cété du
panneau d’origine du Blackmagic UltraStudio HD Mini et retirez-le délicatement.

A I'intérieur du panneau d’origine, dans un coin de la base, vous trouverez un petit tube en
plastique transparent. Ce tube permet de diriger la lumiere de la LED située a l'intérieur de
'unité et d’allumer le voyant sur le panneau d’origine. Ce tube doit rester attaché au
panneau avant d’origine.

Lorsque vous rattachez le panneau avant d’origine, veillez a ce que
le tube soit aligné avec la fente située sur I'avant de l'appareil.

Alignez le connecteur situé sur la face arriere du Teranex Mini Smart Panel avec le
connecteur correspondant sur la face avant de I'UltraStudio HD Mini et poussez doucement
le Smart Panel vers I'appareil jusqu’a ce que les connecteurs soient fermement enfoncés.
Le Teranex Mini Smart Panel doit étre correctement aligné avec I'UltraStudio HD Mini et
doit étre fermement enfoncé.

Vissez de nouveau les vis M3 du panneau d’origine sur l'appareil.

Pour installer correctement le Teranex Mini Smart Panel sur
I’'UltraStudio HD Mini, tenez le panneau entre vos doigts et
votre pouce afin d’aligner le Smart Panel a la fagade de l'appareil.

Si 'UltraStudio HD Mini est monté sur le Teranex Mini Rack Shelf, 'appareil devra étre retiré du rack
pour accéder aux Vis.
Pour plus d’informations, consultez la section « Teranex Mini Rack Shelf ».

Le panneau d'origine est extrémement résistant, donc si vous choisissez d’installer le Blackmagic
UltraStudio HD Mini dans des endroits bondés ou pleins de cébles, vous pouvez toujours réinstaller
le panneau d’origine.
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Ecran LCD

La page d’accueil est la premiere chose que vous verrez sur I'écran LCD du Teranex Mini Smart
Panel. Elle affiche les informations principales, notamment :

525i59.94 NTSC

Format vidéo — Le format de la vidéo ————————— 55 fr
en cours d'acquisition ou de lecture.

Mémoire tampon — Le nombre d’'images
qui peuvent étre stockées en mémoire
tampon pendant I'acquisition ou le nombre
m Source | Video Format Butier B\ad(mag\(des\gng d’images stockées en mémoire tampon
—J

525159.94 55fr

YCbCr

Source — Le type de signal
d'entrée vidéo : SDI, YCbCr
ou NTSC/PAL

pendant la lecture.

]
E00

Vumetres — Affiche les niveaux
audio de la source vidéo connectée
a I'UltraStudio HD Mini.

Moniteur vidéo — Affiche I'entrée vidéo
qui est connectée a I'UltraStudio Mini

Teranex Mini Rack Shelf

Lorsque vous utilisez le Blackmagic UltraStudio HD Mini avec d’autres équipements, tels que 'ATEM
Television Studio HD ou les convertisseurs Teranex Mini, vous pouvez utiliser le Teranex Mini Rack
Shelf pour installer vos appareils dans un rack ou une caisse de transport broadcast. Il est possible
d’installer jusqu’a 3 Teranex Mini sur chaque Teranex Mini Rack Shelf d’'une unité de rack.

Pour installer I'UltraStudio Mini sur un Rack Shelf il suffit de retirer les pieds en caoutchouc de
I'appareil et de le visser sur le rack en vous servant des pas de vis pourvus a cet effet.

Teranex Mini .~ Q
UltraStudio HD Mini Baciesdsel - -

Le Teranex Mini Rack Shelf dispose de deux panneaux d’origine que vous pouvez utiliser pour
couvrir la partie du rack qui n’est pas utilisée par d’autres appareils.

Pour plus d’informations, consultez le site Internet de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr.

Teranex Mini Rack Shelf
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 offre une acquisition et une lecture simultanées sur les matériels 4K et 8K de
Blackmagic Design. C’est une solution idéale pour les utilisateurs qui souhaitent bénéficier de la
fonctionnalité d’étalonnage en direct disponible sur DaVinci Resolve. lls n‘ont ainsi plus besoin
d’utiliser deux appareils distincts pour I'entrée et la sortie.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

Lorsque vous faites de I'étalonnage en direct sur le plateau, il vous suffit de connecter la sortie de la
caméra a I'entrée de votre matériel Blackmagic Design. Connectez ensuite la sortie de 'appareil a
un moniteur de plateau pour vérifier I'étalonnage.

Configuration

Ouvrez DaVinci Resolve. A partir du menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and Audio
I/0 puis choisissez votre matériel a partir de I'option For Resolve Live use. Sauvegardez vos
préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer les modifications.

Commencez un projet et ouvrez la fenétre Project Settings. Depuis I'onglet Master
Settings, réglez la résolution de la timeline et la fréquence d’images selon les parametres
de votre caméra.

Allez sur 'onglet Capture and Playback et sélectionnez le format désiré a partir du menu
Video capture and playback.

Copture and Playback

Sélectionnez le format désire a partir du menu Video capture and playback.

Allez sur la page Edit et sélectionnez File > New Timeline.

Depuis la page Color, cliquez sur le menu Color et sélectionnez Resolve live > On.
Vous devriez a présent voir la vidéo en direct dans la visionneuse et un bouton rouge
lumineux Resolve Live apparait alors au-dessus de la vidéo.

DaVinci Resolve
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Utiliser Resolve Live

En mode Resolve Live, le bouton Freeze (une icone représentant un flocon) fige I'image
vidéo actuelle. Vous pouvez ainsi I'étalonner sans étre distrait par le mouvement qui a lieu
pendant le tournage. Lorsque vous avez effectué votre ajustement, vous pouvez
recommencer la lecture et vous préparer a prendre un instantané.

Une fois que vous étes satisfait de votre correction, vous pouvez sauvegarder un instantané
de I'image fixe actuellement affichée dans la visionneuse, la valeur du timecode entrant,
ainsi que votre correction dans la timeline en cliquant sur le bouton Snapshot représentant
une caméra. Les instantanés sont tout simplement des clips qui ne comportent qu'une seule
image. Une fois que vous avez pris un instantané, cliquez de nouveau sur 'icone représentant
un flocon pour revenir a la lecture, jusqu’a la prochaine prise que vous souhaitez étalonner.

Veuillez vous référer au manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples
informations sur Resolve Live.

Linterface de DaVinci Resolve est facile a utiliser et posséde tous les outils nécessaires pour monter
et peaufiner vos projets | Que vous utilisiez une souris pour déplacer et faire glisser les clips ou un
clavier pour effectuer un montage de précision, DaVinci Resolve dispose de toutes les
fonctionnalités nécessaires aux monteurs professionnels.

Configuration

Ouvrez DaVinci Resolve. Dans le menu Preferences, sélectionnez I'onglet Video and Audio
1/0 puis choisissez votre matériel Blackmagic Design depuis I'option For capture and
playback use. Sauvegardez vos préférences et redémarrez DaVinci Resolve pour appliquer
les modifications.

Chargez un projet et ouvrez Project Settings depuis le menu File. Depuis I'onglet Master
Settings, saisissez la résolution dans Timeline resolution, le format d’image de la timeline
dans Timeline frame rate et la fréquence d’images de lecture dans Playback frame rate.

Sous la section Video Monitoring, saisissez le format vidéo. Le Blackmagic Desktop Video
Setup se réglera automatiquement sur le format vidéo que vous avez choisi comme sortie
sur votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Cliquez sur le bouton Save pour sauvegarder les modifications et fermer la fenétre des
parametres du projet.

[T ——

Utilisez la fenétre Project settings pour regler les options
de formats de la timeline et de monitoring vidéo.

DaVinci Resolve
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Montage

Utilisez le navigateur des supports de stockage de la page Media pour charger des clips
dans la bibliotheque de médias.

Dans la page Edit, sélectionnez File > New timeline, renommez la timeline et cliquez sur
le bouton Create.

Vous pouvez désormais faire glisser un clip depuis la bibliotheque de médias vers la
visionneuse source sur la gauche.

Vous pouvez régler les points d’entrée et de sortie dans les clips source a I'aide des
touches « | » et « O » et en faisant glisser la téte de lecture dans la barre située au-dessous
de la visionneuse.

Pour monter un clip au sein de la timeline, déplacez simplement les clips de la visionneuse
source vers la timeline.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour davantage d’informations sur
la fagon d’effectuer un montage avec DaVinci Resolve.

Utiliser votre logiciel tiers favori

After Effects CC

Prévisualiser de la vidéo

Pour afficher votre composition en temps réel sur votre matériel Blackmagic Design, allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo. Loption Enable Mercury Transmit doit étre cochée afin de
pouvoir utiliser du matériel Blackmagic Design avec After Effects CC. Sous Périphérique vidéo,
sélectionnez Blackmagic Playback. Vous pouvez a présent utiliser un moniteur broadcast pour
visualiser vos compositions After Effects dans I'espace colorimétrique vidéo souhaité.

Utiliser votre logiciel tiers favori
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Préférences de la prévisualisation vidéo

Si vous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard,
ce format pourra étre correctement acheminé par votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Préférences > Prévisualisation vidéo et cliquez sur le bouton Configuration situé a cété de
Blackmagic Playback. La fenétre Blackmagic device selection s'ouvre. Vous pouvez agrandir ou
réduire I'image au format vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous
utilisez I’'UltraStudio 4K et la résolution de votre composition After Effects est de 2048 x 1152,
réduire sa taille 'acheminera en DCI 2K et agrandir sa taille 'acheminera en Ultra HD.

Rendu

Lorsque votre composition est terminée, vous pouvez faire un rendu avec une séquence d’image
DPX ou un des codecs suivants :

Output Module Settings

Main Options

: QuickTime

None

GB
Million: olors

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

Y

48000kHz ~ 16 Bit ~  Stereo

Options de rendu dans Parameétres du module de sortie
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Codecs QuickTime sur Mac OS
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Apple YUV 10 bit 4:2:2 non compressé
= Apple YUV 8 bit 4:2:2 non compressé
= Apple Photo - JPEG (compressé)
= Apple DV - NTSC (compressé)
* Apple DV - PAL (compressé)

Les autres codecs, notamment ProRes et DVCPRO HD sont disponibles si Final Cut Pro est installé
sur votre ordinateur.

Codecs AVI sur Windows
= Blackmagic 10 bit 4:4:4 (non compressé)
= Blackmagic 10 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (non compressé)
= Blackmagic 8 bit MJPEG (compressé)

Les autres codecs, notamment DVCPRO HD et DVCPRO50 sont disponibles si Premiere Pro CC
est installé.

Codecs QuickTime sur Windows
= Blackmagic RGB 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 10 bit (non compressé)
= Blackmagic 8 bit (non compressé)
= Apple Photo - JPEG (compressé)
* Apple DV - NTSC (compressé)
= Apple DV - PAL (compressé)

Photoshop CC
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Comment importer et exporter des images vidéo
Importer une image dans Photoshop CC
Sélectionnez Fichier> Importer> Blackmagic image import.

Sélectionnez le format de I'entrée vidéo et la profondeur de bits de I'image puis cliquez
sur Importer I'image.

® Blackmagic Image Import

Image Impert Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel

Acquisition d’'image

Exporter une image de Photoshop CC
Sélectionnez Fichier > Exporter > Exporter une image Blackmagic.

Sélectionnez le format de la sortie vidéo puis cliquez sur Exporter I'image.

® Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94 |~ ]

Cancel

Exporter une image

Une fois que les options d’importation et d’exportation ont été configurées, la fenétre de parametres
ne s'affichera plus lors d’'importations et d’exportations ultérieures. Toutefois, vous pouvez toujours
changer vos parametres en maintenant enfoncée la touche Option (Mac) ou Ctrl (Windows) lors de

la sélection d’importations ou d’exportations.

Premiere Pro CC

Utiliser votre logiciel tiers favori
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Créer un projet Blackmagic Design

Ouvrez Premiere Pro et cliquez sur Nouveau projet. Saisissez le nom du projet et
sélectionnez 'emplacement de sauvegarde.

Si votre carte graphique est compatible avec le moteur Mercury Playback Engine de
Premiere Pro CC, I'option de rendu sera disponible et il vous faudra sélectionner 'option
Accélération GPU Mercury Playback Engine.

Dans le menu déroulant Format de capture, sélectionnez Blackmagic capture. Cliquez

sur Parametres (Mac) ou Propriétés (Windows) pour configurer les parametres d’acquisition
vidéo et audio. Sélectionnez la norme et le format vidéo. Cliquez sur OK pour revenir a

la fenétre Nouveau projet.

Cliguez sur I'onglet Disques de travail pour configurer 'emplacement de la vidéo capturée,
de l'audio capturé, et des prévisualisations vidéo et audio. Cliquez sur OK pour ouvrir
votre projet.

Maintenant, vérifiez que votre systeme audio par défaut n’est pas réglé sur Blackmagic
Desktop Video.

Sur Mac OS, ouvrez les Préférences Systeme et cliquez sur Son. Dans I'onglet Sortie,
assurez-vous que votre appareil Blackmagic n’est pas sélectionné. Dans 'onglet Entrée,
sélectionnez I'entrée de votre micro en vous assurant que votre appareil Blackmagic n’est
pas sélectionné.

Sur Windows, allez sur la barre des taches et faites un clic droit sur icbne du haut-parleur
pour ouvrir les parametres relatifs au son. Cliquez sur 'onglet Lecture et réglez votre PC
pour qu’il utilise le matériel audio intégré ou un autre appareil de sortie audio que le
matériel Blackmagic Design. Cliquez sur I'onglet Enregistrement et réglez votre PC pour
qu’il utilise un autre appareil d’enregistrement que celui de Blackmagic Design.

Retournez sur Adobe Premiere Pro, cliquez sur le menu Préférences et sélectionnez
Matériel audio. Réglez I'option Sortie par défaut sur Sortie intégrée a 'aide du menu
déroulant. Réglez I'option Mapper la sortie pour sur Son du bureau Adobe.

Preferences

General
o

Ap

Audlo : Bullt-in Microphone

Audio Hardware

Buili-in Output

Auto Save

Capture
: Qut: Built-in Qutput

Lal

Label

Media
Memaory
Playback
Sync Settings

Titler

Settings

Trim

wop Audio

Lorsque vous paramétrez les préférences audio dans Adobe Premiere
Pro, assurez-vous que les parametres de la sortie audio et du mappage de
sortie sont réglés par défaut sur Sortie intégrée (Built-in output).
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Dans les préférences du menu Lecture, sélectionnez Blackmagic playback dans le menu
déroulant Périphérique Audio. Appuyez sur OK.

Prefeences

Réglez le périphérique audio sur la lecture Blackmagic (Blackmagic Playback) et assurez-vous
d’avoir bien coche Blackmagic Playback dans les parametres de peripherique video.

Pour créer une nouvelle séquence, cliquez sur Fichier > Nouveau > Séquence. Sélectionnez
la préconfiguration désirée, nommez la séquence et cliquez sur OK.

New Sequence

For editing in 10 bits with Blackmagjc equipment High Definition
1080 line, 25 fjs video (16:9 progressive) 48k 16 bit Audio

Blackmagic Design

General
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video St

Frame size: 1920h 1080v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (10)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterea
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

Créez une nouvelle séquence depuis les préconfigurations Blackmagic Design
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Contréle de périphérique

De nombreux modéles de matériel d’acquisition et de lecture Blackmagic Design comprennent un
contrble de périphérique RS-422 pour le controle des enregistreurs. Cliquez sur Préférences >
Pilotage de matériel et vérifiez que le pilotage de matériel Blackmagic a été sélectionné a partir du
menu Matériel. Cliquez sur OK.

Preleiences

w | Blackrmagic Device Control

ce

AL rdware

Auto Save

Lecture

Si vous travaillez avec un format d’image qui n’est pas pris en charge ou qui n’est pas standard,

ce format pourra étre correctement acheminé depuis votre appareil Blackmagic Design. Allez sur
Preferences > lecture et cliquez sur le bouton Configuration situé a c6té de Blackmagic Playback.
La fenétre Blackmagic device selection s’ouvre. Vous pouvez agrandir ou réduire I'image au format
vidéo le plus proche pris en charge par I'appareil. Par exemple, si vous utilisez UltraStudio 4K et la
résolution de votre composition Premiere est de 2048 x 1152, réduire sa taille acheminera en Ultra
HD et I'agrandir 'acheminera en DCI 4K.

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 ﬂ © No output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ %)
HDR mastering is for | 1000 nits
“ Cancel

Choisissez une option pour acheminer les formats non pris en charge.

Si votre appareil Desktop Video supporte le HDR, vous pouvez également régler le gamut

et la fonction de transfert pour les projets HDR. Cela comprend HLG et PQ pour le Rec. 2020.
Le parametre d’affichage du mastering HDR doit étre réglé sur la valeur maximale en nits que
votre moniteur ou télévision est capable de prendre en charge.

Capture

Pour capturer allez sous :
Fichier > Acquisition [F5]

Entrez la bande de votre choix et le nom du clip.
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Réglez vos parametres d’acquisition et de contréle
de périphérique dans la fenpetre d’acquisition.

Pour une acquisition immédiate, ou une acquisition a partir de matériel non pilotable, cliquez sur
le bouton d’enregistrement rouge G.

Si vous souhaitez enregistrer le clip a l'aide du controle de périphérique RS-422, saisissez les points
d’entrée et de sortie désirés a 'aide des boutons dédiés ou manuellement en saisissant le code
temporel et en cliquant sur la touche Enregistrer I'élément. Entrez le nom d’un clip et appuyez sur
OK. Le clip vide apparaitra dans la fenétre Projet. Répétez I'action jusqu’a ce que vous ayez
enregistré tous les clips que vous souhaitez capturer en série.

Puis choisissez : Fichier > Acquisition en série [F6]. Pour configurer des marges sur les clips, activez
I'option d’acquisition avec marges, saisissez le nombre d’'images supplémentaires requises au début
et a la fin de chaque clip, puis cliquez sur OK. Il vous sera alors demandé de saisir votre bande.
Cliquez sur OK pour capturer le clip.

Exportation sur bande

Si vous souhaitez monter votre timeline sur un enregistreur externe, vous pouvez le faire a l'aide de
la fonction de montage sur bande de Premiere Pro. Faites votre choix entre deux types d’exportation :
insertion ou assemblage. Le montage par insertion nécessite un timecode continu sur toute la
longueur du projet qui va étre enregistré sur bande. C’est aussi une solution trés pratique pour
remplacer une prise sur une bande déja existante. En mode assemblage, la bande ne doit &tre noire
que jusqu’a un point situé juste apres le début de la séquence. Comme le montage par assemblage
efface la bande située avant les tétes d’enregistrement, il ne devrait pas étre utilisé lorsque d'autres
projets existent déja sur la bande aprés le point de sortie de votre montage.

Edit To Tope =

Utilisez la fonction d’exportation sur bande pour
exporter votre montage sur un enregistreur externe
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Lorsque vous exportez sur bande en mode assemblage, nous vous conseillons
d’ajouter au moins 30 secondes de noir a la fin de votre séquence. En post-roll, cela évite
que des images indésirables apparaissent apreés votre séquence.

Pour une exportation sur bande via le controle série RS-422 :

Assurez-vous que la configuration des préférences d’Adobe Premiere Pro est la méme
que celle décrite plus haut dans cette section « Créer un projet Blackmagic Design ».

Ouvrez la fenétre de montage sur bande de Premiere Pro en cliquant sur Fichier >
Exportation > Exporter sur bande (matériel série). Cliquez ensuite sur les parametres du
périphérique d’enregistrement depuis le menu déroulant et sélectionnez Parameétres.
Choisissez la norme et le format vidéo, ainsi que les parametres audio. Cliquez sur OK.
Si le format d’acquisition ne correspond pas au format de sortie, cela peut provoquer des
problemes durant le preroll, ce qui peut empécher I'exportation de I'audio.

Faites votre choix entre le type d’exportation Assemblage ou Insertion depuis le menu
déroulant, saisissez le timecode du point d’entrée, puis cliquez sur Enregistrer.

Lors du montage sur bande, le logiciel attend a la premiére image de votre projet que le
magnétoscope commence I'enregistrement au timecode prédéterminé. Au cas ol la premiére
image de votre programme aurait été répétée ou perdue durant la procédure de montage sur
bande, il faudra ajuster le parametre relatif au décalage de lecture du périphérique vidéo pour
synchroniser I'enregistreur et I'ordinateur. Vous n‘aurez a le faire qu’une seule fois indépendamment
de I'enregistreur et de I'ordinateur car ce parametre sera gardé en mémoire.

Certains appareils d’acquisition et de lecture Desktop Video vous permettent de connecter des
graphiques générés par Adobe Character Animator CC a d’autres équipements vidéo tels qu’un
écran de contrdle. Par exemple, vous pouvez utiliser la performance d’un personnage virtuel dans
un montage vidéo et la visionner en temps réel.

Cette section montre comment régler les options de sortie dans Adobe Character Animator CC.

Dans Adobe Character Animator, sélectionnez Character > Preferences > Live Output.
Assurez-vous que I'option Enable Mercury transmit and syphon est activée.
Assurez-vous que I'option Blackmagic playback est activée.

Sélectionnez Setup a coté de Blackmagic playback.

Dans le menu déroulant Output mode, choisissez un mode parmi les options suivantes.
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Playback

Achemine le signal directement depuis Adobe Character Animator CC sans incrustation.

Internal Keying

Cette option vous permet de superposer le personnage animé a une autre source vidéo a l'aide
de l'incrustateur interne de votre appareil Desktop Video. Vous pouvez par exemple superposer
un personnage a la vidéo d’'un endroit en arriere-plan pour représenter une interview en direct.

Il est également possible de superposer le personnage au flux diffusé. Vous pouvez par exemple
I'afficher dans un coin au bas de I’écran et le faire réagir au contenu.

Fill/Key

Si vous souhaitez effectuer I'incrustation a l'aide d’un mélangeur externe, par exemple avec un
mélangeur ATEM, vous pouvez régler le mode de sortie sur fill/key. Le signal fill (remplissage)
est le personnage animé, tandis que le signal key (découpe) est un masque en niveaux de gris
qui rend I'espace autour du personnage transparent. Cela permet a l'incrustateur de superposer
le personnage a l'arriere-plan.

Vous pouvez utiliser 'option A/V output de Final Cut Pro X pour acheminer votre vidéo avec le
matériel vidéo Blackmagic Design. Si vous utilisez un appareil Desktop Video qui supporte le HDR,
VOUs pouvez aussi visionner et monter de la vidéo HDR avec un gamut étendu sur une télévision
ou un moniteur compatible.

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

Configurer Final Cut Pro X

Vérifiez que vous utilisez la version Final Cut Pro X 10.0.4 ou ultérieure ainsi que la derniere
version de Mac OS.

Ouvrez le Blackmagic Desktop Video Setup. Cliquez sur le menu déroulant Video standard
et réglez le format selon le format utilisé dans votre projet Final Cut Pro X, par exemple
2160p29.97. Le format doit étre identique a celui du format vidéo de vos clips. Le parametre
de la norme vidéo détermine également le mode de monitoring de la sortie vidéo.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 Rd
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 -
Color gamut: Rec. 2020 PQ -

Réglez le format de sortie pour qu’il corresponde
a celui de votre projet dans Final Cut Pro X.
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3 Cliquez sur le menu déroulant Pixel format et réglez-le sur un format que votre télévision
ou moniteur externe peut supporter. Par exemple, si vous travaillez avec un gamut HDR
étendu, choisissez 10-bit YUV 4:2:2 ou 10-bit RGB 4:4:4 selon la compatibilité de
votre moniteur.

4 Cliquez sur le menu déroulant Color gamut et réglez-le afin qu’il corresponde a celui de
votre projet. Si vous travaillez sur un projet en SD ou en HD avec une plage dynamique
standard, choisissez Rec. 601/Rec. 709. Si vous utilisez un appareil Desktop Video qui
supporte le HDR et que vous montez un projet en 4K ou en HDR, sélectionnez Rec. 2020.
Pour les projets en 4K et en HDR, choisissez Rec. 2020 HLG ou Rec. 2020 PQ. Ce format
doit étre compatible avec votre télévision ou moniteur.

Maintenant que vous avez réglé les parametres d’affichage de votre sortie a l'aide du Desktop
Video Setup, vous pouvez créer un nouveau projet dans Final Cut Pro X.

Créer un nouveau projet :

1 Ouvrez Final Cut Pro X. Dans les propriétés de la bibliotheque, vous verrez le nom de projet
réglé par défaut. Cliquez sur I'icobne de modification correspondante. Créez une nouvelle
bibliothéque en allant sur le menu File, puis en sélectionnant New et Library.

CONSEIL Siles propriétés de la bibliothéque sur le coté droit de I'écran sont
masquées une fois la nouvelle bibliothéque créée, activez-les en cliquant sur
l'icone du clap dans le coin supérieur gauche. Cela ouvre la barre latérale de
la bibliotheque.

2 Sélectionnez la nouvelle bibliotheque dans la barre latérale et cliquez sur I'icbne de
modification correspondante. Une fenétre d’option apparaitra pour régler I'espace
colorimétrique de votre projet. Sélectionnez Standard pour un projet en SD ou en HDR
qui utilise un gamut standard. Si vous souhaitez créer une vidéo HDR au gamut étendu,
sélectionnez Wide gamut HDR.

Cliguez sur Change pour confirmer le réglage.

Créez un nouveau projet en faisant un clic droit sur le nom de la bibliotheque dans la barre
latérale, puis en sélectionnant New Project. Saisissez un nom et choisissez un événement
pour votre projet. Si vous n’en avez pas encore créé un, vous pouvez choisir le réglage par
défaut, qui est la date actuelle.

5 Cliquez sur Use custom settings pour utiliser des paramétres personnalisés. Réglez le
format, la résolution et la fréquence d’'images correspondant a la norme vidéo réglée dans
le Blackmagic Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
 EXEEN -

Apple ProRes 422 i
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ ]
2

Use Automatic Settings

6 Réglez I'option de rendu Rendering sur votre codec Apple ProRes préféré ou sur
Uncompressed 10-bit 4:2:2 pour un workflow non compressé.
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Si votre projet est en HD standard, vous n‘avez pas besoin de modifier 'espace
colorimétrique, car Final Cut Pro sélectionne I'espace HD standard Rec.709 pour vous.
Si vous travaillez sur un projet HDR avec un gamut étendu, sélectionnez I'espace
colorimétrique, ainsi que PQ ou HLG selon votre télévision ou votre moniteur.

Réglez les canaux audio sur Stereo. Vous pouvez également choisir Surround pour 6
canaux audio. Configurez la fréquence d’échantillonnage audio sur 48kHz.

Cliquez sur OK pour terminer la création de votre nouveau projet.
Si un moniteur SDI ou HDMI externe est connecté, il faudra vérifier que votre nouveau

projet s’affiche correctement.

Régler les parameétres d’affichage de la sortie dans Final Cut Pro X :

Dans le menu Final Cut Pro, choisissez Preferences et cliquez sur 'onglet Playback.
Vérifiez que le menu A/V Output affiche Blackmagic et que la norme vidéo est identique
a celle de votre projet. Fermez la fenétre Preferences.

Dans la barre de menu, sélectionnez Window et cliquez sur A/V Output pour activer la
sortie vidéo via le matériel vidéo Blackmagic Design.

Configurer la sortie audio sur Mac OS :

Ouvrez les préférences systeme de Mac OS et cliquez sur I'icbne du son.

Cliguez sur I'onglet Sortie et sélectionnez Blackmagic en tant que sortie audio.

Le monitoring audio peut également étre effectué via le matériel Desktop Video.

Lecture
Importez les clips dans votre nouveau projet.

Vous pouvez a présent utiliser la timeline Final Cut Pro X sur votre écran d’ordinateur
et visualiser la prévisualisation de la vidéo sur I'écran ou sur une télévision connectée
a la sortie de votre matériel vidéo Blackmagic Design.

Capturer de la vidéo et de I'audio

Vous pouvez utiliser le logiciel Blackmagic Media Express pour capturer de la vidéo et de I'audio
avec du matériel vidéo Blackmagic Design. Une fois les clips capturés, vous pouvez les importer
dans Final Cut Pro X pour le montage.

Lorsque vous capturez des clips avec Media Express, il vous faudra choisir un des formats vidéo
compatibles avec Final Cut Pro X, par ex. : Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444, ProRes 422 HQ,
ProRes 422, ProRes 422 LT ou 4:2:2 10 bits non compressé.

Montage sur bande

Une fois que vous avez terminé votre projet dans Final Cut Pro X, vous pouvez faire un rendu du
projet puis utiliser Blackmagic Media Express pour faire un master sur bande a l'aide de votre
matériel vidéo Blackmagic Design.

Sélectionnez vos clips a partir de la timeline de Final Cut Pro X.
Allez sur Fichier>Partager>Fichier master et la fenétre Fichier master s'ouvrira.

Cliquez sur Réglages (Settings) et sélectionnez le codec vidéo désiré a partir du
menu déroulant.
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Master File

nfo | Settings  Roles

deo and Audio

Apple ProRes 422

QuickTime Player [default)

Cliquez sur Suivant pour sélectionner un emplacement pour votre média, puis cliquez
sur Enregistrer (Save).

Ouvrez Media Express et importez le clip qui a été exporté de Final Cut Pro X.

Veuillez vous référez a la section Veuillez vous référez a la section « Blackmagic Media
Express » de ce manuel pour obtenir des informations sur le montage des fichiers vidéo
et audio sur bande.

Le logiciel Avid Media Composer capture et lit de I'audio et de la vidéo jusqu’en 4K avec le matériel
vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contrdle de périphérique
RS-422. Les plug-ins Blackmagic pour Media Composer sont automatiquement installés si Media
Composer a été installé avant le logiciel Desktop Video.

Media Composer

ULTIMATE

AV

Avid Media Composer

Configuration

Lancez le logiciel Media Composer. La boite de dialogue vous permettant la sélection
de votre projet va apparaitre.

Choisissez le profil d’utilisateur désiré si vous en aviez déja créé un auparavant.

Sélectionnez 'emplacement de sauvegarde Private (privé), Shared (partagé) ou External
(externe) pour votre projet.

Cliquez sur le bouton New Project (nouveau projet).

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet, notamment le format et
I'espace colorimétrique. Cliquez sur OK. Les parametres Color space et Stereoscopic
peuvent étre changés ultérieurement dans I'onglet Format du projet.
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Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.

Double-cliquez sur le nom du projet dans la boite de dialogue Select Project. L'interface
Media Composer et la fenétre de projet pour votre nouveau projet apparaissent. La
configuration de votre projet est a présent terminée.

Lecture

Afin de vérifier que tout est connecté correctement, allez dans le menu d’aide, cliquez sur Read me
et sélectionnez le Media Composer Editing Guide pour effectuer un test rapide. Suivez les
instructions de la section Importing Color Bars and Other Test Patterns. Double-cliquez sur le
fichier importé pour le lire. Vous devriez a présent voir I'image sur votre écran d’ordinateur ainsi que
sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design.

Sivous ne voyez pas de vidéo sur la sortie de votre matériel Blackmagic Design, revérifiez les
connexions et les parameétres de sortie dans le Blackmagic Desktop Video. Pour ce faire, allez sur
Tools > Hardware Setup au sein du logiciel Media Composer. Assurez-vous que l'icéne du matériel
au-dessus de la timeline est activée.

REMARQUE Sivous utilisez un appareil vidéo externe Blackmagic, tel qu’un Blackmagic
UltraStudio 4K, assurez-vous qu’il est alimenté et connecté avant de lancer Media Composer.

Capturer a partir de matériel non pilotable

De nombreuses sources vidéo, y compris différentes sortes de caméras modernes et d’enregistreurs
a disque, ainsi que des caméras plus anciennes et des magnétoscopes VHS, ne possédent pas de
contréle de périphérique.

Pour capturer de la vidéo sans contrdle de périphérique, suivez les étapes ci-apres :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input >
Tape capture.

Cliquez sur le bouton de commutation de la source pour que le bouton satellite (représenté
par la Terre et le symbole +) s’affiche sur le bouton enregistreur. Ce symbole indique que le
contréle de périphérique a été désactivé..
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Audio:

Name:

cmnt:

¥ s3D Bin:

Timecode Source:

Pour que l'outil capture de la vidéo, cliquez sur le
bouton permettant de commuter la source.

Sélectionnez les pistes vidéo et audio que vous souhaitez capturer (par exemple V, A1, A2,
etc.). Dans les menus déroulants en dessous, sélectionnez Blackmagic pour la vidéo et
pour l'audio.

Utilisez le menu Bin pour sélectionner un chutier cible a partir de la liste des
chutiers ouverts.

A partir du menu de résolution Res, choisissez le codec que vous souhaitez utiliser pour
les clips capturés. Dans cet exemple, sélectionnez DNxHD175x pour de la vidéo HD 10 bits.

Sélectionnez le disque de stockage pour la vidéo et I'audio capturés. Utilisez le bouton
Single/Dual Drive Mode pour choisir si la vidéo et I'audio seront stockés ensemble sur le
méme disque ou sur des disques séparés. Sélectionnez ensuite les disques pour les
médias capturés, a partir du menu Target Drives.

Cliquez sur le bouton Tape Name? en bas de la fenétre pour ouvrir la boite de dialogue
Select tape. Ajoutez le nom de la bande, ou sélectionnez-la a partir de la liste si vous I'avez
déja utilisée.

Vérifiez que votre source vidéo et audio est préte ou en lecture, puis cliquez sur le bouton
de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant I'enregistrement. Cliquez a
nouveau sur le bouton de capture pour arréter la capture.
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Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio, DeckLink et Teranex

Sivous possédez un enregistreur qui se connecte via RS-422, il vous faudra configurer ses
parametres avant d’effectuer une capture avec le contréle de périphérique.

Assurez-vous qu’un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo
Blackmagic Design et I'enregistreur. Configurez I'enregistreur sur Remote. Si vous utilisez
un appareil vidéo Blackmagic externe, veillez a ce gu’il soit connecté et alimenté avant
d’ouvrir Media Composer.

A partir de la fenétre de votre projet, cliquez sur 'onglet Settings et double-cliquez sur
Deck Configuration.

Dans la boite de dialogue Deck Configuration, cliquez sur I'option Add Channel (ajouter
un canal) puis configurez le parametre Channel Type (type de canal) sur Direct et le
parametre Port sur RS-422 Deck Control (controle de périphérique RS-422). Cliquez

sur OK et sélectionnez No lorsqu’on vous demandera si vous souhaitez une configuration
automatique du canal (Do you want to autoconfigure the channel now?).

Cliquez sur Add Deck (ajouter un enregistreur) et sélectionnez ensuite sa marque et son
modele a partir du menu listant les appareils. Réglez également le parameétre Preroll
(temps de démarrage). Cliquez sur OK, puis sur Apply.

Sous I'onglet Settings, double-cliquez sur Deck Preferences.

Sivous allez faire du montage sur bande par assemblage, activez la fonction
Allow assemble edit and crash record for digital cut. Si vous ne sélectionnez pas cette
option, vous ne pourrez qu’effectuer du montage par insertion. Cliquez sur OK.

Si Media Composer affiche le message Failed to find coincidence
point on tape, cochez I'option Relax coincidence point detection dans les
préférences de I'enregistreur pour continuer.

Deck Preferences - Current

When th

nt detection

ations timeol

Dans la fenétre relative aux préférences du magnétoscope,
activez la fonction « Relax coincidence point detection ».
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Pour capturer de la vidéo a la volée avec le contrble de périphérique :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input > Tape
capture. Si un enregistreur connecté est reconnu et contient une cassette ou un disque,
il vous sera demandé de saisir un nom ou de le choisir dans la liste.

Le bouton de commutation de la source devrait afficher I'icbne enregistreur. Si vous voyez
I'icbne satellite, cliquez sur le bouton pour activer le contréle de périphérique et faire
apparaltre I'icbne enregistreur.

Le bouton de mode Capture/Log devrait afficher I'icone CAP. Si ce bouton affiche l'icbne LOG,
cliquez sur ce dernier pour le mettre en mode capture ; 'icone CAP devrait alors apparaitre.

Si le message No Deck est affiché dans la fenétre du timecode, ou que le nom d’un
enregistreur apparait en italique au-dessous, cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez
Check Decks. Lorsque le contrbéle de périphérique est rétabli, le nom de I'enregistreur ne
sera plus affiché en italique. Essayez d'utiliser les raccourcis clavier standard J, K, L pour
contréler I'enregistreur.

Sélectionnez Blackmagic pour I'entrée vidéo et audio. Sélectionnez les pistes des sources
vidéo et audio, le chutier cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme
décrit précédemment dans la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle de I'enregistreur située dans la fenétre Capture Tool pour
positionner la bande et commencer la lecture.

Cliquez sur le bouton de capture. Le bouton de capture rouge clignotera pendant
'enregistrement. Pour arréter la capture, cliquez a nouveau sur le méme bouton.

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Configurez le bouton CAP et le bouton permettant la commutation de la source
pour utiliser le contréle de magnétoscope. Utilisez la section de contrdle du
magnétoscope pour positionner la bande et commencer la lecture.
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Capturer en série avec UltraStudio et DeckLink
Pour enregistrer des clips pour I'acquisition en série :

Pour ouvrir la fenétre des outils de capture Capture Tool, allez sur File > Input >
Tape capture.

Si 'enregistreur est en mode satellite, cliquez sur le bouton de commutation de la source
pour le changer en mode enregistreur. Cliquez sur le bouton permettant la sélection du
mode Capture/Log afin que ce dernier affiche I'icbne crayon LOG.

Configurez les entrées vidéo et audio, les pistes des sources vidéo et audio, le chutier
cible, la résolution, le disque cible et le nom de la bande comme décrit précédemment dans
la section « Capturer a partir de matériel non pilotable ».

Utilisez la section de contréle de I'enregistreur ou les raccourcis clavier standard J, K, L
pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo, mettre la vidéo en pause et repérer
la vidéo que vous souhaitez capturer.

Cliquez sur le bouton permettant de marquer les points d’entrée et de sortie ; ce dernier
est situé a gauche du bouton LOG. Licbne va alterner entre point d’entrée et point de
sortie, ce qui vous permet de marquer tous vos points d’entrée et de sortie avec le méme
bouton et d’enregistrer votre clip. Cette option peut s'avérer plus pratique que d'utiliser les
boutons de point d’entrée et de sortie indépendants situés dans la section de contréle de
'enregistreur. Vous pouvez également utiliser les touches i et o de votre clavier pour
marquer les points d’entrée et de sortie, et le raccourci F4 pour enregistrer le clip.

Name:

Cmnt:

Cliquez sur le bouton représentant les points d’entrée et de sortie ou utilisez les
touches «i» et « 0 » de votre clavier pour marquer les points d’entrée et de sortie.

Lorsque vous avez terminé d’enregistrer vos clips, fermez I'outil de capture, ouvrez
le chutier d’enregistrement et sélectionnez les clips que vous souhaitez capturer.

Dans le menu Clip, sélectionnez Batch Capture, puis sélectionnez les options désirées
dans la boite de dialogue et cliquez sur OK.
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Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Une fois que vous avez capturé vos clips, que vous les avez déposés dans la timeline, édités et que
vous avez appliqué vos effets, vous pourrez enregistrer le projet terminé sur bande.

Double-cliquez sur votre séquence pour I'ouvrir dans la fenétre timeline.
Sélectionnez File > Output > Digital Cut pour ouvrir I'outil Digital Cut.

Configurez le paramétre Output Mode sur Real-Time et la profondeur de bits sur 10-bits.
Cochez la case Entire Sequence pour enregistrer I'intégralité de la séquence et choisissez
I'option Remote sous Deck Control.

Choisissez Insert Edit (montage par insertion) ou Assemble Edit (montage par assemblage)
pour un montage précis sur une bande pistée. Vous pouvez également sélectionner la
fonction d’enregistrement simple Crash Record. Si seule I'option Insert Edit est disponible,
allez sur 'onglet Settings de votre projet, double-cliquez sur Deck Preferences et activez la
fonction Allow assemble edit & crash record for digital cut.

Sile nom d’un enregistreur apparait en italique ou que le message No Deck est affiché,
cliguez sur le menu et sélectionnez Check Decks jusqu’a ce que 'enregistreur ne soit plus
listé en italique et que le contréle de périphérique soit rétabli.

Appuyez sur le bouton de lecture de l'outil Digital Cut (triangle rouge) pour enregistrer
votre séquence sur bande.

Digital Cut Tool

Loutil Digital Cut est utilisé pour I'enregistrement sur bande.
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Le logiciel Autodesk Smoke réunit le montage, le compositing et les effets 3D dans un seul espace
de travail. Smoke capture et lit de l'audio et de la vidéo en définition standard et en haute définition
avec le matériel vidéo Blackmagic Design. Ce dernier prend également en charge le contréle de
périphérique RS-422.

4 AUTODESK

< AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Configurer un enregistreur

Avant de lancer Autodesk Smoke, il faut utiliser un utilitaire appelé Smoke Setup pour sélectionner

le modele d’enregistreur utilisé dans votre studio ainsi que la résolution et la fréquence d’'images.
Allez sur Applications > Autodesk > Smoke 2018 > Utilities et ouvrez Smoke Setup.
Sous l'onglet General, assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device sont
configurés sur BMD.

Sous l'onglet VTR, sélectionnez le modéle de magnétoscope, la résolution et la fréquence
d’image (timing) que vous souhaitez utiliser avec Autodesk Smoke. Activez les lignes
affichant live NTSC ou live PAL pour permettre un enregistrement en mode direct ou une
sortie en direct.

Cliquez sur Apply et fermez Smoke Setup.

ece
Select the application 1o configure  smoka_2018 [
GEZZN Preview  Vir MediaStorage  Backbumar

Video Devica BMD 7]
Augtio Davice: BMD B
Memary Consumgtion Target Automatic =
Graphics Mamary Consumption Target  Automatic
Default Web Browser open
Default Shortcut Profila SmokeFCP B
Menu Bar s B
Ul Magrification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Location lopt/Autodesk/archive

Manual Edit
Reload Apply

Assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device
sont configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.
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Installation

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les paramétres du projet et de I'utilisateur apparait.
Sélectionnez votre projet et I'utilisateur si vous les aviez créés auparavant. Le cas échéant,
créez un nouveau projet et/ou utilisateur.

Configurez les parametres du projet pour les faire correspondre aux parametres de rendu,
par ex., 1080HD. La plupart de ces paramétres peuvent étre modifiés ultérieurement
pendant votre session.

Choisissez votre format intermédiaire, tel que ProRes 422 ou méme non compressé pour les
médias générés par votre projet. N'oubliez pas de choisir un format que votre disque puisse
prendre en charge.

Cliquez sur le bouton Create.

Installation du matériel

Il est judicieux de suivre les étapes suivantes lorsque vous vous préparez pour une session VTR.

Connectez les sorties de votre appareil d’acquisition et de lecture Blackmagic Design aux
entrées de votre VTR. Connectez les sorties de votre appareil d’acquisition et de lecture
Blackmagic Design aux entrées de votre VTR.

Connectez un cable de contréle de périphérique RS-422 a partir du port série de votre
magnétoscope au port de contréle a distance de votre matériel d’acquisition et de lecture
Blackmagic Design.

Configurez votre magnétoscope sur Remote.

Connectez un générateur de synchro a I'entrée de la synchronisation du magnétoscope
pour garantir une capture précise a I'image pres.

Sivous possédez un appareil audio séparé, il vous faudra également lui connecter un signal de
synchronisation audio.

Saisissez un nom de projet et configurez les options du projet.
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Capturer a partir de matériel pilotable avec UltraStudio et DeckLink

Autodesk Smoke peut étre configuré pour capturer a partir de magnétoscopes pilotables avec
le contréle de périphérique RS-422.

Dans la Media Library, sélectionnez le dossier ou vous souhaitez que le clip capturé
soit créé.

Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

ece
Select the application o configure  smoke 2018 [
WGEEEN Preview Vi MediaSwrage  Backbumar
Video Device BMD H
Audio Device: BMD B
Memary Consumption Target Automatic 3]

Graphics Mamory Gonsumption Target  Automatic

Default Wots Browser open
Default Shorteut Profiie SmokeFCP H
Ul Magnification Automatic (200%)

Aachiving

Table of Contents Location ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Reload Apply

Assurez-vous que les parametres Video Device et Audio Device
sont configurés sur BMD dans I'utilitaire Smoke Setup.
Positionnez la bande sur 'image de départ du clip que vous souhaitez capturer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous désirez enregistrer. Les boutons
deviendront rouges pour vous indiquer les pistes activées.

Les pistes vidéo et audio deviennent rouges lorsqu’elles sont
activées pour une capture a partir de votre magnétoscope.
Saisissez les points d’entrée et de sortie dans les champs In et Out.

Cliquez sur le bouton de capture pour commencer la capture. Le champ du timecode
deviendra vert pour vous indiqguer que la capture est en cours.

Terminez la capture quand vous le souhaitez en cliquant n'importe ot sur la fenétre de
prévisualisation. Le clip sera automatiquement sauvegardé a 'emplacement que vous aviez
sélectionné avant d’entrer dans le module VTR Input.

Enregistrer sur bande avec UltraStudio et DeckLink

Téléchargez un clip dans le module VTR Output et configurez les points d’entrée et de sortie pour
le clip de sortie. Si besoin est, vous pouvez également activer les options vous permettant de
décaler I'image du début et d’appliquer le format Letterbox.

Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library.
Vous pouvez également sélectionner un dossier si vous désirez acheminer son contenu
dans une seule session. Le module VTR Output va apparaitre.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

BMD

1ape ke Sandby

|Play Lock | YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)

LOCAL Unknown

Sélectionnez votre magnétoscope dans le menu déroulant.

Sélectionnez I'option VTR dans la boite de sélection Device Name. La fenétre de
prévisualisation affiche la vidéo de la bande appartenant au magnétoscope sélectionné.

Assurez-vous que les boutons de la piste vidéo et des canaux audio sont activés pour que
la piste vidéo et les canaux audio correspondants soient acheminés sur la bande.

Activez ou désactivez le paramétre All Audio dans le menu Clip Output. Lorsque le
parametre All Audio est activé, tous les canaux audio seront convertis au format de votre
bande, et non pas seulement les canaux que vous avez activés.

Cliquez sur le bouton Preview pour prévisualiser le clip avant de 'acheminer.

Pour acheminer le clip sélectionné en commencant par n'importe quelle image autre que
la premiere, saisissez le timecode de départ dans le champ Start Offset.

Exporting YCbCr->RGB

1080 500 (10-bit prec.)
Unknown

Les clips que vous avez sélectionnés pour étre acheminés ainsi
que leur état actuel apparaissent sur une liste.

Configurez les points d’entrée et de sortie pour la sortie du clip.

on Time

Stop After Frames

= -

Preview

Split

Sélectionnez vos points d’entrée et de sortie, puis sélectionnez
'option Insert dans le menu déroulant Output.

Pour acheminer le clip a I'enregistreur, sélectionnez Insert dans la boite de sélection
Output. Les clips sélectionnés seront acheminés sur la bande. Lors de 'acheminement,
I'état de chaque clip sera mis a jour, en commencgant par Pending puis Output et
finalement Done.

Positionnez la bande sur le timecode du point d’entrée et sélectionnez Play pour vérifier
que le transfert a réussi.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Exit Output Clip pour fermer le module.
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Enregistrement instantané et sortie en direct

Autodesk Smoke vous permet de capturer un signal vidéo en direct ou d’enregistrer instantanément
un clip et d’utiliser une tablette a stylet ou une souris pour commencer ou arréter le processus
d’entrée ou de sortie du clip. Lorsque vous choisissez cette forme de capture, Autodesk Smoke
vérifie 'espace disponible sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. Ce dernier peut
varier selon le format intermédiaire choisi.

De plus, si vous utilisez un appareil qui ne prend pas en charge le contréle a distance via RS-422,
comme par exemple une caméra, un VCR ou tout autre appareil, utilisez I'option Live NTSC ou PAL
pour la capture, et I'option Live Video pour acheminer les clips.

ece
Salect tha appiication o configura | smoke_2018 5]
Ganoral  Proview [T Medin Storage  Backburnes
Ao Puotood nams Input Format Timing Coorpace.

" sony Bvw7S PAL SERIALY PAL YCBCR RGB CONVERSION
17 @ nono  Live NTSC SERIALY NTSC YCHCR_AGE_CONVERSION
" nona Live PAL SERLALY PAL ‘YCBCR_RGB_CONVERSION
1] sony HDCAME0 SERIALY 1920x1080_60 YCBCR_RGB_CONVERSION
2 sony HDCAMS994 SERIALY 1920x1060_55941 YCOCR RGB CONVERSION
2 sony  HDGAMSON SEAIALY 1920x1080_50i YCACA_AGE_CONVERSION
= sony  HDCAM2388s! SERIALY 1A20x10B0_2308SF  YCHCR_RGE_CONVERSION
n sony HDCAM24g! SERLALY 1920x1080_245F ‘YCBCR_RGB_CONVERSION
24 sony HDCAM25s! SERIALY 1920x1060_50 YCBCR_RGB_CONVERSION

New Duplicate Delete
Vir Archive Restora Davice  None ] < Manual Star Timecode 015 00:00:00

Reload Aggly

Activez les lignes affichant live NTSC ou live PAL pour permettre
un enregistrement en mode direct ou une sortie en direct.

Pour enregistrer instantanément un signal vidéo en direct :
Choisissez un dossier dans la Media Library ol vous souhaitez créer le clip capturé.
Sélectionnez File>Capture from VTR. Le module VTR Capture va apparaitre.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.
Le signal vidéo en direct va apparaitre dans la fenétre de prévisualisation.

Sélectionnez le mode Start on Pen. Arrétez la capture a I'aide des fonctions Stop on Pen
ou Stop on Frames. Traditionnellement, Autodesk Smoke fonctionnait avec une tablette
et un stylet (pen), c’est ce qui a donné le nom a ces fonctions.

Lorsque la fonction Stop on Pen est sélectionnée pour arréter la capture, les champs
Out et Duration seront mis a jour pour indiquer la longueur de clip maximale pouvant étre
enregistrée sur votre matériel de stockage de médias Autodesk. La capture s'arrétera
lorsque vous cliguerez nimporte ol sur I'écran ou lorsque votre disque sera plein.

Saisissez le nom du clip et activez les pistes vidéo et les canaux audio que vous
souhaitez capturer.

Assurez-vous que vous recevez le signal vidéo en direct.
Appuyez sur Play sur 'appareil vidéo.
Sélectionnez la fonction Process pour commencer la capture.

Cliquez n'importe ou sur I'écran pour arréter la capture en mode Stop on Pen.
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Pour acheminer un signal vidéo en direct:
Sélectionnez File>Output to VTR.

Choisissez le ou les clips que vous souhaitez acheminer a partir de la Media Library.
Vous pouvez également sélectionner un dossier pour acheminer son contenu. Le module
VTR Output va apparaitre.

Sélectionnez Live PAL ou Live NTSC lorsque vous acheminez un signal vidéo en direct.

A partir de la boite de sélection VTR Device, sélectionnez Live NTSC ou Live PAL.

La boite de sélection Start Mode n’est pas disponible. Avec une sortie vidéo en direct,
il faut utiliser le paramétre de démarrage par défaut. Vous pouvez utiliser les fonctions
Stop on Pen ou Stop on Frames pour arréter 'acheminement.

Avec une sortie vidéo en direct, utilisez le parametre de démarrage par défaut.

Configurez les options de sortie. Par exemple, saisissez le nom du clip et activez les pistes
vidéo et les canaux audio que vous souhaitez capturer.

Sur l'appareil qui regoit le signal, commencez I'enregistrement ou faites le nécessaire pour
activer la réception du signal provenant d’Autodesk Smoke.

Sélectionnez la fonction Process pour commencer a acheminer le signal sur
Autodesk Smoke.

Cliguez n'importe ou sur I'écran pour arréter la sortie du signal en mode Stop on Pen.
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Blackmagic Media Express

@ ¥

Le logiciel Blackmagic Media Express est inclus avec les produits UltraStudio, DeckLink, Intensity,
ATEM Switcher, Blackmagic Camera, H.264 Pro Recorder, Teranex Processor et Universal Videohub.
Le logiciel Media Express est un outil tres pratique lorsque vous désirez simplement capturer, lire et
acheminer des clips sur bande et que vous n‘avez pas besoin de la complexité d’un logiciel de
montage non-linéaire.

Configurer un project

Media Express détecte automatiquement le format vidéo de I'entrée et fait correspondre le format
vidéo du projet. Toutefois, si vous souhaitez régler manuellement le format vidéo du projet, suivez
les étapes suivantes :

Allez sur Media Express>Preferences pour Mac ou sur Edit>Preferences pour Windows ou
Linux. Sélectionnez le format vidéo du projet a partir du menu déroulant situé en haut de la
fenétre Preferences. Faites votre sélection entre toute une gamme de formats de capture
compressés et non compressés ou méme une séquence d’'image DPX a partir du menu
déroulant Capture File Format. La vidéo sera capturée au format choisi puis sauvegardée
au format QuickTime. Vous pouvez également choisir de capturer une source RVB a l'aide
d’un codec YUV et vice versa.

Project Video Format.

Capture Fila Format:

q 0P

Preferances

1080p24 H

QuickTime Apple Profles 4444 ﬁ

Quality

Capture audio and video to.

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media
Browse  For all still frame eaptures anly
I Stop capture if drepped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamerphic SD 18:9
Continue playback when in the background

Set deck to
When capturing use a

When mastering use a

5 [ second pre-rol for cusing
0 [ trame timecode offset

0 [ trame timecode offset

Utilisez la fenétre Preferences pour configurer le format vidéo de votre projet,
le format de fichier, 'emplacement de stockage et d’autres parameétres.
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Configurez 'emplacement de stockage pour la vidéo et l'audio capturés. Cliquez sur le
bouton Browse pour choisir un dossier sur votre ordinateur.

Choisissez si vous souhaitez arréter la capture ou la lecture lorsqu’une perte d’'images
est détectée.

Les projets en définition standard sont configurés au format 4.3 a moins que vous ne cochiez la
case Use Anamorphic SD 16:9 (Utiliser le format SD anamorphosé 16:9).

En général, les applications suspendent la lecture de la vidéo si vous les placez en arriére-plan.

Si vous désirez que Media Express continue la lecture de la vidéo, méme lorsque vous ouvrez une
autre application en premier plan, sélectionnez la case intitulée Continue playback when in the
background.

Les dernieres options concernent les magnétoscopes munis du contréle de périphérique RS-422
et comprennent les fonctions de preroll et de décalage du timecode.

Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation de
Liste de médias Vignettes et Favoris recherche périphérique la vidéo

00:00:07:07

Nom de projet, Chutiers Points Prendre Informations Options Commandes Activer/ Vumetres  Voyantde
format vidéo et d'entrée une image relatives  d'acquisition de transport désactiver le controle a
fréquence d'images de sortie fixe au clip canal audio distance

Il est tres facile de capturer de la vidéo. Il vous suffit de connecter une source vidéo, d’attendre
que Blackmagic Media Express détecte I'entrée et d’appuyer sur le bouton Capture.

Log and Capture

In Out

»  00:00:00:00 00:00:00:00

Capture Batch

Saisissez une description de votre vidéo.
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Commencez par connecter la source vidéo a une entrée de votre matériel
Blackmagic Design. Lancez le Desktop Video Setup et vérifiez que le parameétre
Input Connexion est identique a celui de votre source vidéo, par ex., SDI, HDMI,
composante, etc.

Ouvrez Media Express et cliquez sur 'onglet rouge Log and Capture.

Votre source vidéo apparait dans la fenétre de prévisualisation. Saisissez une description
dans le champ Description.

Cliquez sur le bouton + situé a c6té de la description pour I'ajouter automatiquement au
champ Name. Cliquez sur le bouton + situé a coté de tous les autres champs que vous
souhaitez ajouter au champ Name.

— Vous pouvez augmenter la valeur dans chacun de ces champs en cliquant sur l'icbne de
clap correspondant. Vous pouvez également saisir du texte directement dans le champ
désiré pour modifier son nom ou son numéro.

— Le texte saisi dans le champ Name sera attribué au(x) clip(s) que vous vous apprétez
a capturer.

— Pour enregistrer le clip en tant que favori, cliquez sur I'icbne étoile située a c6té du
champ Name.

— Sivous souhaitez qu’une confirmation du nom du clip apparaisse avant chaque capture,
cliquez sur I'icbne 1, situé a coté du champ du nom.

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

8 91101112'13 14 '15'"16

Choisissez le nombre de canaux audio a capturer.

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer I'enregistrement. Pour arréter la capture
et conserver le clip, cliquez a nouveau sur le bouton Capture ou appuyez sur esc. Les clips
capturés sont ajoutés a la liste de médias sur le c6té gauche de Media Express.

Log and Capture

In: OQut: Duration:
* 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Cliquez sur le bouton Capture pour commencer la capture.

Lorsque le format vidéo de I'entrée est différent de celui du format vidéo du projet, Media Express
le détecte et vous demande de sauvegarder le projet en cours et d’en créer un nouveau.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express détecte automatiquement tout
changement de format sur la sortie programme du mélangeur
ATEM et propose de sauvegarder et de créer un nouveau projet.
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Indexer des clips
Assurez-vous qu’un cable série RS-422 est connecté entre votre matériel vidéo Blackmagic Design
et 'enregistreur.

Vérifiez que le bouton Remote du magnétoscope est bien réglé sur Remote. Utilisez les raccourcis
clavier standard j, k, | pour faire une avance ou un retour rapide de la vidéo et mettre la
vidéo en pause.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « In » pour marquer le point d’entrée, ou utilisez
le raccourci i.

= Cliquez sur le bouton situé a c6té du champ « Out » pour marquer le point de sortie, ou
utilisez le raccourci o.

= Cliquez sur le bouton Log clip pour indexer le clip, ou utilisez le raccourci p. Le clip saisi
devrait a présent apparaitre dans la liste de médias et son icdne devrait comporter un X
rouge pour indiquer que le média n'est pas disponible.

Acquisition en série
Aprés avoir indexé un clip, vous pouvez cliquer sur le bouton Clip pour capturer un seul clip.
Pour capturer plusieurs clips, continuez a indexer les clips que vous souhaitez capturer en série.

Sélectionnez les clips indexés dans la liste de médias et effectuez I'une des actions suivantes :
= Cliquez sur le bouton Batch.
= Faites un clic-droit sur la sélection puis sélectionnez Batch Capture.
= Allez sur le menu File et choisissez Batch Capture.

Media Express capturera le clip a partir du timecode du point d’entrée au timecode du point
de sortie.

Capture DPX

Si vous souhaitez capturer une séquence d’'images DPX plutoét qu’un fichier .mov, ouvrez les
préférences de Media Express et configurez le format du fichier de capture (Capture File Format)
sur DPX 10-Bit RGB.

= Créez un projet DPX en configurant le format du fichier de capture sur DPX.

= Acquisition.

L Preferences

Project Video Format: 1080024 | 2]
Capture File Format: ~ DPX 10-Bit RGB ﬁ Quality

Use diopped l1ame limecode
Capture from an RGE source
+  Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 a digit numbers in the frame count

Préférences de capture DPX.

Lorsque la capture est terminée, une seule vignette qui représente la séquence d’'images entiere
apparait dans la liste de médias. La séquence d’images DPX sera stockée dans son propre dossier
sur votre disque de stockage. Laudio sera stocké dans un fichier .wav au sein du méme dossier.

Par défaut, les captures DPX sont supposées provenir de sources YUV. Si vous capturez a partir
d’une source RVB, sélectionnez Capture from a RGB source.

Sivous désirez que les numéros d’'image DPX soient basés sur le timecode de la vidéo capturée
plutdét que de commencer par zéro, activez I'option Use absolute frame numbering when
capturing DPX.

Si vous n'effectuez pas de longues captures DPX, il est possible de réduire le nombre de zéros des
numeéros relatifs aux images en modifiant 'option When capturing DPX files, use (2-8) digit
numbers in the frame count.
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Capture 3D

Lorsque Media Express est utilisé avec du matériel vidéo Blackmagic Design qui prend en charge la
3D double flux, vous pouvez créer des clips vidéo pour I'ceil gauche et I'ceil droit en capturant 2 flux
de vidéo HD-SDI simultanément.

= Créez un projet 3D qui correspond a la fréquence d’'image de votre source vidéo 3D
double flux.

= Sivous capturez a partir d'une source SDI, assurez-vous que vous avez 2 entrées vidéo
HD-SDI séparées connectées au matériel vidéo Blackmagic.

= Acquisition.

@ Preferences
Project Video Format:  1080p25 3D =]
Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUV | < Quality

Capture two indepandent streame as 3D

capluring DPX

Sélectionnez un format vidéo qui contient « 3D » dans son nom
pour capturer des clips vidéo en 3D stéréoscopique double flux.

Lorsque vous capturez et indexez de la 3D double flux dans Media Express, le nom du clip sera
appliqué a la vidéo oeil gauche. Le texte « _right » sera apposé au nom de la vidéo oeil droit.

Par exemple, si vous nommez le clip stéréo « Clip 1», le clip oeil gauche sera nommé « Clip 1.mov »
et le clip oeil droit sera nommé « Clip 1_right.mov ».

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D :

= En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés par un
indicateur 3D et présentés en tant qu’une seule et grande icone.

= En mode d’affichage Liste par timecode, les clips ceil gauche et ceil droit sont listés sur
deux lignes et liés par un indicateur 3D.

Media Express

¥ ‘*Scratch*

My Capture_right

En mode d’affichage Vignettes, les clips ceil gauche et ceil droit sont connectés
par un indicateur 3D et présentés en tant qu’'une seule et grande icone.
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Affichage Liste par timecode, Fonction de Timecode du magnétoscope Prévisualisation
Liste de médias Vignettes et Favoris recherche périphérique de la vidéo

00:0007:07

Flaytack

Nom de projet, Chutiers Points d'entrée Informations Prendre une Favoris  Commandes Activer, Vumetres Voyantde
format vidéo et de sortie relatives image fixe de transport  désactiver le controle a
fréquence d'images au clip canal audio distance

Lecture d’un ou de plusieurs clips

Pour lire un seul clip, double-cliquez sur le clip en question dans la liste de médias. Vous pouvez
également sélectionner le clip dans la liste de médias et appuyer sur la barre d’espace de votre
clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

Playback

Grace aux commandes de transport, vous avez la possibilité de lire ou d’arréter un clip,
de passer au clip suivant ou au clip précédent et de lire vos clips en boucle.

Pour lire plusieurs clips, sélectionnez les clips dans la liste de médias et appuyez sur la barre
d’espace de votre clavier ou le bouton lecture des commandes de transport.

La lecture de votre vidéo aura lieu dans la fenétre de prévisualisation vidéo de Media Express et
sur toutes les sorties vidéo de votre matériel vidéo Blackmagic Design. Durant la lecture, les canaux
audio contrélés peuvent étre activés ou désactivés a l'aide des boutons d’activation et de
désactivation situés sous les pistes audio.

Importer des clips
Vous pouvez lire vos fichiers vidéo et audio apres avoir importé des médias dans Media Express en
suivant 'une des méthodes suivantes :
* Double-cliquez sur une zone vide de la liste de médias, allez sur 'emplacement de votre
fichier et cliquez sur Open.

= Faites un clic droit dans une zone vide de la liste de médias et sélectionnez Import Clip
dans le menu contextuel.
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= Dans le menu File, sélectionnez Import puis Media Files.

Sélectionnez le ou les clips vidéo et audio que vous souhaitez importer et appuyez sur Open.

Les clips apparaissent alors dans la zone intitulée Scratch de Ia liste de médias. Si vous avez créé
vos propres chutiers dans la liste de médias, vous pouvez glisser-déposer les clips dans le
chutier désiré.

Si vous souhaitez importer des médias directement dans un chutier, cliquez avec le bouton droit de
la souris dans le chutier désiré et sélectionnez la fonction Import Clip a partir du menu contextuel.

Sila fréquence d’image et la taille des fichiers importés ne correspondent pas avec celles des clips
existants qui se trouvent dans la liste de médias, une boite de dialogue apparait et vous demande
de créer un nouveau projet et de sauvegarder le projet actuel.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Si le format des clips importés ne correspond pas a celui des clips
existants, on vous demandera de créer un nouveau projet.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers
audio multicanaux enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Media Express prend également en charge I'importation exclusive de fichiers audio multicanaux
enregistrés a 48kHz aux formats WAVE et AIFF non compressés.

Vous pouvez également importer des fichiers XML provenant de logiciels de montage non linéaire
tels que Final Cut Pro 7 ou Final Cut Pro X. Pour ce faire, allez sur le menu File, sélectionnez Import,
puis Final Cut Pro 7 XML ou Final Cut Pro X XML. Lorsque vous ouvrez le fichier XML souhaité, tous
les chutiers et les médias du projet Final Cut Pro apparaissent dans la liste de médias.

Media Express prend également en charge I'importation de fichiers CMX EDL pour capturer des
clips en série en utilisant des fichiers EDL provenant d’autres logiciels vidéo. A partir du menu File,
sélectionnez la fonction Import puis CMX EDL. Sélectionnez le fichier EDL et ouvrez-le.

mEdit Device Mark View

New N
QOpen... #0
QOpen Recent >
Save 5
Save As... {385
Import > Media Files...
) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame = 3G g5 Cyt Pro X XML...

Vous pouvez importer des médias directement,
ou les importer avec un fichier XML ou EDL.

Les informations relatives au fichier apparaissent dans la liste de médias. Sélectionnez les clips
indexés et effectuez une capture en série pour importer les clips a partir de votre enregistreur.
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Mode Vignettes

Le mode Vignette est la fagon la plus intuitive d’afficher vos clips. Passez votre souris au-dessus
d’une vignette et cliquez ensuite sur 'icone d’information qui apparait en bas a droite de la vignette.
Cliquez sur la bulle d’information pour la minimiser.

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Cliquez sur 'icone d’information de la vignette
pour visualiser sa bulle d’information.

Mode Liste par timecode

Vous pouvez afficher vos clips en mode Liste par timecode en cliquant sur le bouton représentant
une liste situé en haut a droite de la liste de médias. Utilisez la barre de défilement horizontale pour
visualiser toutes les colonnes d’information de vos clips.

Media Express =

Dans la liste de médias, choisissez entre I'affichage Liste par timecode ou
Vignettes. Cliquez sur le bouton des favoris pour ne visualiser que vos clips
favoris. Utilisez la fonction de recherche pour trouver vos clips favoris.

Création et utilisation des chutiers

Pour créer un chutier, cliquez sur un emplacement vide de la liste de médias avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez I'option Create Bin. Nommez le nouveau chutier.

Vous pouvez déplacer vos clips en les faisant glisser dans le chutier désiré. Si vous souhaitez qu’un
clip apparaisse dans plus d’'un chutier, importez le méme clip a nouveau en cliquant sur le chutier a
I'aide du bouton droit de la souris puis en choisissant I'option Import Clip.

Par défaut, les clips indexés apparaissent dans la section Scratch. Si vous souhaitez indexer des
clips et les voir apparaitre dans un nouveau chutier, faites un clic-droit sur le nouveau chutier et
choisissez I'option Select As Log Bin.

Création et utilisation des favoris

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur l'icbne représentant une étoile a c6té du champ Name si
vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Dans I'onglet Playback, cliquez sur 'icone étoile lorsque le clip est sélectionné dans la liste de
médias pour qu'’il soit enregistré en tant que favori. Cliquez a nouveau sur 'icone étoile si vous ne
souhaitez plus que le clip soit considéré comme favori.
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L'icdne des clips marqués en tant que favoris possede une étoile en mode Liste par timecode et en
mode Vignette.

Cliquez sur le bouton des favoris situé sur le haut de la liste de médias pour n'afficher que vos clips
favoris. Licone étoile deviendra jaune. La liste de médias n’affichera alors que les clips marqués en
tant que favoris.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name: C(

Angle: 01

ﬂ Capture Batch

Dans l'onglet Log and Capture, cliquez sur I'icone étoile située a coté du
champ Name si vous désirez enregistrer un clip en tant que favori.

Associer un clip audio a un clip vidéo
Pour associer un clip audio a un clip vidéo dans la liste de médias :

= Sélectionnez un clip vidéo qui ne contient pas de canal audio.

= Faites un clic droit sur le clip vidéo et sélectionnez 'option Link Audio File a partir du
menu contextuel.

= Vous pouvez a présent lire le clip combiné ou le masteriser sur bande.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

La liste de médias vous donne une indication
claire que les clips vidéo et audio sont liés.

Supprimer des clips et des chutiers

Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.

Cela supprimera aussi les clips de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.

Pour supprimer des chutiers, faites un clic-droit dans le chutier et choisissez la fonction Delete Bin.
Cette opération supprimera le chutier et tous les clips qu’il contient. Cela supprimera aussi les clips
de la liste de médias, mais pas de votre disque dur.
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Créer un clip en 3D
Pour effacer des clips, sélectionnez les clips non désirés et appuyez sur la touche retour arriere de
votre clavier.
= Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D, ce dernier doit avoir la méme
fréquence d’'image que votre média 3D.
= Importez le fichier « oeil gauche » dans la liste de médias.

= Faites un clic-droit sur le fichier oeil gauche et sélectionnez I'option Set Right Eye
Clip (configurer le clip oeil droit) a partir du menu contextuel. Si le clip oeil droit a été
préalablement capturé par Media Express, le texte « _right » sera apposé a la vidéo

oeil droit.
L Preterances
Project Video Format: ~ 1080p25 3D <]
Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUV u Quality
Use d frame timecode
Caj n an RGB source
. n a YUV source

Capture two independent streams as 30
Use absolute frame numbering wi apturing DPX

When capturing DPX files, use 8 = digit numbers in the frame count

Sélectionnez un format vidéo pour votre projet en 3D.

La liste de médias vous donne une indication claire que le clip capturé est un clip 3D. Les clips oeil
gauche et oeil droit sont affichés cote a cdte dans la fenétre de prévisualisation vidéo, ce qui
indique un projet vidéo en 3D.

Media Express

¥ *Scratch®

My Capture_right

La liste de médias vous donne une indication
claire que le clip capturé est un clip 3D.

Sivous vous apercevez que l'oeil gauche et 'oeil droit d’un clip stéréo 3D ont été téléchargés dans
le mauvais sens :

= Faites un clic-droit sur le clip 3D dans la liste de médias.

= Sélectionnez I'option Swap Eyes a partir du menu contextuel.

Effectuer une recherche dans la liste de médias

Vous pouvez aisément retrouver des clips appartenant a un projet en saisissant le nom des clips
dans la fonction de recherche qui se trouve au-dessus de la liste de médias. Lorsque cette fonction
est utilisée conjointement avec la fonction Favoris, la recherche sera limitée a vos clips favoris,
c’est pourquoi la liste des clips trouvés sera plus courte.

Media Express

Utilisez la fonction de recherche pour trouver des clips.

Blackmagic Media Express

224



1on

¥ Tosy rusne

—T——

Points d'entrée Modes Enregistrer le Activer/désactiver
de sortie d'enregistrement master sur bande le canal audio

Bien que 'on parle communément de master ou de montage sur bande, cela n’a aucune importance
si votre enregistreur utilise une bande ou un disque. Pour masteriser vos clips :

= Sélectionnez les clips que vous souhaitez envoyer sur bande.

= Cliquez sur 'onglet bleu Edit to Tape.

= Configurez le point d’entrée et le type de montage.

= Enregistrez votre master sur bande.

Sélectionner les clips a masteriser

Choisissez les clips que vous souhaitez masteriser a partir de la liste de médias. Vous pouvez méme
insérer des clips audio multicanaux pour remplacer la piste audio principale sur la bande originale.
Si vous ne souhaitez envoyer que vos clips favoris sur bande, cliquez sur l'icbne étoile située
au-dessus de la liste de médias pour n’afficher que vos clips favoris et masquer tous les autres.
Puis, sélectionnez les clips favoris que vous désirez envoyer sur bande.

Cliquez sur l'icone étoile située en haut de la liste de
médias pour n‘afficher que vos clips favoris.

Insertion et assemblage sur bande

Cliquez sur 'onglet Edit to Tape. Saisissez le point d’entrée de la bande en saisissant le timecode
dans le champ In, ou en positionnant la bande sur le point d’entrée désiré au moyen des
commandes de transport puis en cliquant sur le bouton Mark In.

Si le point de sortie n'a pas été saisi, la durée du montage sera équivalente a la longueur totale
des clips situés dans la liste de médias. Si un point de sortie a été défini, Media Express arrétera
I'enregistrement une fois le point de sortie atteint, méme si certains clips n‘auront pas encore
été acheminés.
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Edit to Tape

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez d’effectuer un master sur bande a I'aide d’'un montage par assemblage ou par insertion.
Appuyez ensuite sur le bouton Master.

Le mode de prévisualisation simule le processus de montage, mais n’enregistre rien sur la bande.
Ce mode vous permet de vérifier le point de montage. La prévisualisation des opérations de
montage devrait toujours étre vérifiée sur des moniteurs directement connectés a la sortie de
I'enregistreur. Cela vous permet de visualiser la vidéo déja présente sur la bande conjointement
avec la nouvelle vidéo.

Si le loquet de verrouillage de I'enregistreur ou de la cassette est activé, Media Express vous
I'indiquera lorsque vous cliquerez sur le bouton Master. Déplacez le loquet avant de réessayer.

Sélectionnez les canaux vidéo et audio que vous souhaitez acheminer au moyen des boutons
permettant d’activer et de désactiver les pistes. Désélectionnez le canal vidéo si vous désirez
acheminer uniquement de l'audio.

81971011 12131114715 /16

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Cliquez sur 'icbne étoile située en haut de la liste de médias pour n’afficher que vos clips favoris.
Deux clips ont été sélectionnés pour étre acheminés sur bande.

Choisissez le nombre de canaux audio a masteriser.

Capturer de la vidéo avec I'encodeur H.265 intégré du Blackmagic UltraStudio 4K Extreme :

Quvrez le menu Preference de Media Express et réglez le parameétre Capture file format
sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez
la fenétre Encoding settings pour confirmer ce réglage.

Pour plus d’information sur les parametres de débit et de capture en H.265,
consultez la section « Encodeur matériel H.265 » de ce manuel.
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Encodeur matériel H.265

Blackmagic UltraStudio 4K Extreme integre un encodeur matériel H.265 qui permet de capturer
de la vidéo et de la diffuser au format de compression H.265 en temps réel. Cette norme de
compression conserve une qualité d’image trés élevée a un tres faible débit binaire.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 ° digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  fUsers/AloeVera
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckte 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

Pour capturer de la vidéo H.265 avec le Blackmagic UltraStudio 4K Extreme, réglez
le format de capture sur MP4 H.265 dans les préférences de Media Express.

Capturer de la vidéo a l’'aide de I’encodeur H.265 intégré :

Ouvrez le logiciel Blackmagic Media Express. Ouvrez le menu Preference de Media Express
et réglez le paramétre Capture file format sur MP4 H.265.

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite. Fermez la
fenétre Encoding settingss pour confirmer ce réglage. Blackmagic UltraStudio 4K Extreme
est désormais prét a compresser de la vidéo en H.265 a I'aide de Blackmagic Media
Express. Pour obtenir des informations sur la capture et la lecture vidéo, consultez la section
Blackmagic Media Express de ce manuel.

Régler le débit binaire

Le débit binaire par défaut est réglé sur 15 Mb/s, un choix approprié pour la diffusion en ligne de
vidéos en Ultra HD. Il peut cependant étre réglé entre 3 et 50 Mb/s. Pour le streaming en ligne de
vidéos en HD, un débit entre 3 et 5 mb/s est suffisant.

Déplacez le curseur vers la droite si vous voulez capturer des fichiers de grande taille et ainsi
obtenir des vidéos de tres bonne qualité. En général, lorsqu’on choisit un débit binaire faible, des
défauts de compression tels que la pixellisation ou les effets de bande apparaissent sur I'image.
Choisir un débit binaire faible fera apparaitre des défauts de compression sur I'image, tels que la
pixélisation ou les effets de bande. Cependant, I'encodeur matériel H.265 est tres efficace et réduit
au maximum les défauts de I'image. Le débit binaire peut donc étre faible tout en conservant une
qualité d’'images exceptionnelle.
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Project Video Format: ~ 1080p25

Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ ] Encading Settings S
Bitrate: 15.0 Mb/s

3.0 () 50.0

Pour régler le débit binaire de la vidéo compressée en H.265, appuyez sur le bouton
Quality et déplacez le curseur Encoding settings vers la gauche ou vers la droite.

Lorsque I'on compresse de la vidéo en H.265 (ou autre) pour le streaming online, il est important
de considérer les parametres suivants : la bande passante des canaux de diffusion, la quantité de
mouvements et de contrastes entre les images et la fréquence d’'images de la vidéo. Par exemple,
si beaucoup de gens regardent la vidéo en ligne, vous pouvez choisir de réduire le débit binaire
pour que les internautes dont la connexion internet est lente puissent télécharger le contenu sans
probleme. Le choix d’'un débit plus élevé est utile pour les vidéos comprenant une grande quantité
de contrastes et de mouvements entre les images, par exemple le passage d'une image lumineuse
a une image sombre ou les événements sportifs et les graphiques. Les vidéos dont la fréquence
d’'images est élevée nécessitent des débits binaires plus élevés que celles dont la fréquence
d’'images est basse.

Choisir un débit binaire approprié pour obtenir le meilleur rapport entre la qualité et la taille de Ia
vidéo nécessitera sans doute plu-sieurs essais. Il est important de tester plusieurs débits afin
d’optimiser votre utilisation.

Blackmagic Disk Speed Test

Le Blackmagic Disk Speed Test mesure les performances de lecture et d’écriture des médias de
stockage en formats d’'image vidéo. Le Disk Speed Test est fourni avec le logiciel Desktop Video
et peut étre téléchargé gratuitement pour macOS sur 'App Store. Accédez aux parametres du
Disk Speed Test en cliquant sur I'icbne représentant une roue dentée, située juste au-dessus du
bouton Start.

Select Target Drive
Cliquez sur la fonction Select Target Drive et assurez-vous que vous possédez les
permissions de lecture et d'écriture.

Save Screenshot
Cliquez sur la fonction Save Screenshot pour sauvegarder une capture d’écran des résultats.
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Stress
La fonction Stress peut étre configurée entre 1GB et 5GB par tranches de 1 GB. 5GB est le
parametre par défaut et fournit les résultats les plus précis.

Select Target Drive...
Save Screenshot... #S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4GB
+ 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

QOuvrez le menu de paramétrage en
cliguant sur l'icéne de la roue dentée.

Disk Speed Test Help
Cliguez sur la fonction Disk Speed Test Help pour lancer la version PDF du manuel de
Disk Speed Test.

About Disk Speed Test
About Disk Speed Test affiche la version du Disk Speed Test en cours d’utilisation.

Start

Cliquez sur le bouton Start pour commencer le test. Disk Speed Test écrit puis lit un fichier
temporaire sur le disque cible sélectionné. Disk Speed Test continue a écrire et a lire
jusqu’a ce que vous arrétiez le test en cliqguant a nouveau sur le bouton Start.

Tableau « Will it Work? »

Le tableau Will it Work? liste les formats vidéo courants et affiche une coche ou une croix
pour indiquer si la performance du disque est adéquate. Répétez le test plusieurs fois pour
révéler les formats vidéo pour lesquels la performance du disque se situe sur la limite. Si un
format vidéo présente tantét une coche et tantét une croix, cela vous indique que le disque
de stockage ne peut pas prendre en charge le format vidéo de maniere fiable.

How Fast? (FPS)

Le tableau How Fast? (FPS) affiche les fréquences d’'images que votre disque peut atteindre
et se lit conjointement avec le tableau Will it Work?. Par exemple, si le tableau Will it Work?
affiche une coche verte pour 2K DCI 25p en YUV 4:2:2 10 bits, mais que le tableau How Fast?
(FPS) indique une fréquence d’'images maximale de 25 i/s, cela signifie que les performances
du support ne sont pas fiables.
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Bouton START

Cliquez une fois sur ce bouton
pour commencer la
vérification de la vitesse du
disque. Cliquez sur ce méme
bouton pour arréter le test.

Disk Speed Test

Will It Work?

W
W V

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

2 30 A AN A RS K RS EE LB K
3 AL RSE 4 RS & RGBS REGE 4 BAE &

Tableau Will it Work?

Ce tableau affiche les
formats vidéo qui peuvent
étre pris en charge par
votre disque de stockage

il R O GRS CORY K

K

ProRes 422 HQ  Cinema DNG RAW

xRl x B & BGS B GRS SR & S

e

SPEED TEST

START

10 Bit YUV 4:2:2

3 % ExE 3 Bad x Byl e 6 Fal 4 RaH 4

Menu Parametres

Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux parameétres avant
d’exécuter une vérification de
la vitesse du disque

How Fast?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl

2160

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

How Fast (FPS)?

Ce tableau affiche les
résultats en images par
seconde (i/s)
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Retirer la carte mezzanine du
DeckLink 4K Extreme 12G

Si votre carte mére ne possede pas suffisamment d’espace pour une carte PCle utilisant deux
logements, vous pouvez facilement retirer la carte mezzanine de DeckLink 4K Extreme 12G.

Suivez les étapes suivantes pour retirer la carte mezzanine :

Assurez-vous que vous étes déchargé de toute électricité statique. Posez la carte DeckLink
sur le cété sur une surface plate et propre, en orientant les contacts dorés PCle vers le haut.

Sur la face inférieure de la carte DeckLink, repérez les deux vis appartenant aux supports
de la carte mezzanine. Ce sont les deux vis les plus éloignées des connecteurs BNC.
Retirez délicatement les vis a l'aide d’un tournevis cruciforme.

Maintenez les bords de la carte DeckLink tout en soulevant délicatement la carte
mezzanine jusqu’a ce que le connecteur pont se détache de son logement.

Veillez a ce que le connecteur pont soit bien enfoncé dans la carte mezzanine au cas ou
vous souhaiteriez la remettre en place ultérieurement.

Laissez les vis sur leur support d’origine, mettez la carte mezzanine dans un sac antistatique
et conservez-la précieusement.

Vous pouvez a présent installer votre carte DeckLink 4K Extreme 12G sur votre ordinateur a I'aide
d’un logement PCle.

Suivez les étapes suivantes pour remettre la carte mezzanine en place :

Alignez les deux supports de la carte mezzanine avec les deux trous de vis situés de part et
d’autre de la carte DeckLink, puis poussez délicatement la carte mezzanine dans le
logement ou se trouve le connecteur pont. Veillez a ce que la carte mezzanine soit bien
mise en place.

Fixez les supports de la carte mezzanine a la carte DeckLink en serrant leur vis a I'aide d'un
tournevis cruciforme. Veillez a ne pas serrer trop fort.

Si vous avez besoin d’aide ou souhaitez nous poser une question, veuillez vous rendre sur le centre
de support technique Blackmagic Design a I'adresse suivante
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

La carte mezzanine du DeckLink 4K Extreme 12G peut facilement étre retirée.
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Récupérer une mise a jour
interrompue sur une carte DeckLink

Sivous mettez a jour une carte DeckLink et que le processus de mise a jour est interrompu,

par ex. en raison d’'une coupure de courant, il se peut que votre carte soit en état d’'indisponibilité.
Toutefois, plusieurs cartes DeckLink sont dotées d’un port USB spécial qui vous permettra de
récupérer la mise a jour.

Si votre carte DeckLink supporte la récupération via USB, le port USB mini B sera situé a I'arriere
ou sur le coté de la carte. Grace au port USB, vous pourrez brancher votre ordinateur et mettre a
jour la carte directement.

Récupérer une mise a jour interrompue sur une carte DeckLink :
Eteignez votre ordinateur et déconnectez l'alimentation.

Retirez délicatement la carte DeckLink du logement PCle de votre ordinateur et disposez-la
sur une surface stable, comme un bureau ou une table. Nous recommandons de placer

la carte sur un sac antistatique et de porter un bracelet antistatique afin d’éviter
d’endommager la carte avec une décharge électrique potentielle.

Branchez un céble USB au port USB mini B a l'arriere ou sur le c6té de votre carte DeckLink.

Retirez la carte DeckLink du logement PCle de votre ordinateur et branchez-la
a votre ordinateur a l'aide du port USB mini B a I'arriere ou sur le c6té de la carte.

Branchez l'autre extrémité du céble USB au port USB de votre ordinateur.
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Alimentez et allumez votre ordinateur. Aprés la séquence de démarrage de l'ordinateur,
une fenétre s’affichera pour vous demander de mettre la carte a jour.

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Cliguez sur Update.

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

65%

Une barre de progression vous indiquera quand la mise a jour sera terminée.

Une fois la mise a jour terminée, déconnectez le cable USB et réinstallez la carte dans le
logement PCle de votre ordinateur.

REMARQUE N’oubliez pas d’éteindre votre ordinateur et de déconnecter I'alimentation
avant d’accéder au logement PCle.

Une fois la carte réinstallée, vous pouvez réalimenter votre ordinateur. La carte DeckLink sera
reconnue par votre ordinateur et vous pourrez continuer votre production.

Récupérer une mise a jour interrompue sur une carte DeckLink
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Assistance

Le moyen le plus rapide d’obtenir de l'aide est d’accéder aux pages d’assistance en ligne de
Blackmagic Design et de consulter les dernieres informations de support concernant votre matériel.

Pages d’assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d’assistance peuvent
étre consultées sur la page d’assistance technique de Blackmagic Design :
www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Contacter le service d’assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver 'aide dont vous avez besoin dans nos pages d’aide, veuillez
utiliser 'option « Envoyer un email », accessible sur la page d’assistance pour envoyer une demande
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur
la page d’assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus
proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Desktop Video Setup est installée sur votre
ordinateur, ouvrez la fenétre Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Mac OS, ouvrez Blackmagic Desktop Video Setup dans le dossier Applications.
Le numéro de version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu
About Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Windows 7, cliquez sur Démarrer>Tous les programmes>Blackmagic Design>Desktop
Video, puis cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de
version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu Blackmagic Desktop
Video Setup.

= Sur Windows 8 et 8.1, saisissez « Blackmagic » sur la page d’accueil, puis cliquez sur
I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparait
lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

= Sur Windows 10, cliquez sur le menu démarrer et saisissez « Blackmagic » dans le champ
de recherche. Cliquez sur I'application Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de
version du logiciel apparait lorsque vous cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop
Video Setup.

= Sur Linux, allez sur Applications puis sur Son et vidéo et double-cliquez sur I'application
Blackmagic Desktop Video Setup. Le numéro de version du logiciel apparalt lorsque vous
cliquez sur le menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

Comment obtenir les dernieres mises a jour

Apres avoir vérifié la version du Blackmagic Desktop Video Setup installée sur votre ordinateur,
veuillez vous rendre sur la page d’assistance Blackmagic Design pour vérifier les derniéres mises a
jour a l'adresse suivante : www.blackmagicdesign.com/fr/support. Méme s’il est généralement
conseillé d’exécuter les dernieres mises a jour, évitez d’effectuer une mise a jour logicielle au milieu
d’un projet important.

Pour voir la date de mise a jour de votre pilote, cliquez sur 'onglet About de ['utilitaire Blackmagic
Desktop Video Setup. Vous pouvez également créer un rapport d’état de votre pilote en cliquant sur
le bouton Create.

Assistance
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Informations pour les développeurs

Développer un logiciel personnalisé a I'aide de produits Blackmagic Design

Le kit de développement DeckLink est disponible pour les développeurs qui souhaiteraient
contréler leur matériel vidéo Blackmagic au moyen de leur propre logiciel. Il prend en charge les
produits UltraStudio, DeckLink et Intensity.

Le kit de développement DeckLink procure un contréle de bas niveau du matériel ainsi que des
interfaces de haut niveau pour permettre aux développeurs d'effectuer facilement les taches les
plus courantes. Le kit de développement DeckLink prend en charge les technologies suivantes :

* DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Télécharger gratuitement le kit de développement Blackmagic Design

Le SDK DeckLink peut étre téléchargé sur : www.blackmagicdesign.com/fr/support

S'inscrire sur le forum pour développeurs de Blackmagic Design

Sivous cherchez des réponses, des témoignages d’expériences des utilisateurs ou des suggestions
concernant les technologies utilisées par Blackmagic Design, telles que les codecs, les types de
médias, les API, SDK et autres, veuillez consulter le forum pour développeurs de Blackmagic Design.
Ce forum vous permettra de communiquer avec des ingénieurs de chez Blackmagic Design et avec
d'autres membres qui pourront répondre a vos questions et vous fournir des explications.

Le forum pour développeurs de Blackmagic Design se trouve a I'adresse suivante :
forum.blackmagicdesign.com

Contacter l'assistance Blackmagic Design pour développeurs

Si vous souhaitez nous poser des questions en dehors du forum dédié aux développeurs, veuillez
nous contacter a l'adresse suivante : developer@blackmagicdesign.com

Informations pour les développeurs
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Avis reglementaires

Elimination des déchets d’équipements électriques et électroniques au sein
de I’'Union européenne.

Le symbole imprimé sur ce produit indigue qu’il ne doit pas étre jeté avec les autres
déchets. Cet appareil doit étre déposé dans un point de collecte agréé pour étre recyclé.
Le tri, I'élimination et le recyclage séparés de vos équipements usagés permettent de
préserver les ressources naturelles et d’'assurer le recyclage de ces équipements dans

le respect de '’homme et de I'environnement. Pour obtenir plus d’informations sur les points
de collecte pour recycler votre appareil, veuillez contacter 'organisme responsable du
recyclage dans votre région ou le revendeur du produit.

KC: Cet équipement a été testé et déclaré conforme aux limites imposées aux appareils

numeériques de classe A, en vertu du chapitre 15 des regles de la FCC. Ces limites ont pour
objectif d’assurer une protection suffisante contre les interférences nuisibles lorsque
'équipement est utilisé dans un environnement commercial. Cet appareil généere, utilise
et émet de I'énergie de fréquences radio et peut, en cas d’installation ou d’utilisation non
conforme aux instructions, engendrer des interférences nuisibles au niveau des
communications radio. L'utilisation de cet équipement en zone résidentielle est susceptible
de provoquer des interférences nuisibles, auquel cas il sera demandé a I'utilisateur de
corriger ces interférences a ses frais.

Lutilisation de cet appareil est soumise aux deux conditions suivantes :

Cet appareil ne doit pas causer d’interférences nuisibles.
Cet appareil doit accepter toute interférence regue, y compris les interférences pouvant
entrainer un dysfonctionnement.

Déclaration de ISDE Canada

|CES-3 (A) Cet appareil est conforme aux normes canadiennes relatives aux appareils numériques
NMB-3 (A)
de Classe A.

Toute modification ou utilisation de ce produit en dehors de son utilisation prévue peut
annuler la conformité avec ces normes.

Les connexions aux interfaces HDMI doivent étre effectuées avec des cables HDMI
blindés d’excellente qualité.

Cet équipement a été testé pour étre en conformité avec une utilisation prévue dans un
environnement commercial. Si cet équipement est utilisé dans un environnement
domestique, il peut provoquer des interférences radio.
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Informations de sécurité

Pour une protection contre les décharges électriques, cet appareil doit étre connecté a une prise
secteur équipée d’'un conducteur de protection. En cas de doute, veuillez contacter un
électricien qualifié.

Afin de réduire le risque de décharge électrique, ne pas éclabousser ou renverser de liquide sur
cet appareil.

Cet appareil peut étre utilisé dans un climat tropical lorsque la température ambiante n‘excéde
pas 40°C.

Veillez a ce que 'espace autour du produit soit suffisant afin de ne pas compromettre la ventilation.

Lorsque vous installez 'appareil sur rack, veillez a ce que la ventilation ne soit pas compromise par
les autres équipements.

Les pieces de cet appareil ne sont pas réparables par 'opérateur. Toute opération d’entretien doit
étre effectuée par un centre de service Blackmagic Design.

Vous pouvez connecter des modules SFP fibre optique a certains produits. Utilisez seulement des
modules SFP équipés de lasers de classe 1.

Modules SFP Blackmagic Design recommandés:

= 3G-SDI: PL-4F20-311C
* 6G-SDI: PL-8F10-311C
= 12G-SDI: PL-TG10-311C

Cet appareil ne peut étre utilisé qu’a une altitude inférieure a 2000 metres.

Déclaration de I’Etat de Californie

Ce produit est susceptible de vous exposer a des produits chimiques, dont des traces de
polybromobiphényle dans les parties en plastique, reconnu par I'Etat de Californie comme étant
responsable de cancers, d’'anomalies congénitales ou d’autres effets nocifs sur la reproduction.

Pour de plus amples informations, veuillez vous rendre sur www.P65Warnings.ca.gov.

d’entretien.

ﬁ Assurez-vous que le courant des deux prises est bien coupé avant toute opération
A £

a - Attention - Systéme de fusibles bipolaire/neutre
La source d’alimentation de cet appareil contient un fusible dans les conducteurs
de ligne et neutre. Elle est compatible avec le systeme de distribution électrique/
réseau de distribution d’électricité en Norvege.

Informations de sécurité
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que les produits UltraStudio, DeckLink et Multibridge seront
exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 36 mois a compter de la date
d’achat, ceci excluant les connecteurs, cables, ventilateurs, modules a fibre optique, fusibles, claviers
et batteries qui seront exempts de défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois
a compter de la date d’achat. Blackmagic Design garantit que les produits Intensity seront exempts de
défauts matériels et de fabrication pendant une durée de 12 mois a compter de la date d’achat. Si un
produit s'avere défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion,
réparer le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d'oeuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre
les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la
responsabilité de s'occuper de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de
service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Ilincombe au Consommateur
de payer tous les frais de transport, d’'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges
relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce, quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s‘appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés
par une utilisation inappropriée ou d’'un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n’a en
aucun cas l'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les
dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d’'une utilisation
inadéquate ou d’'une connexion a du matériel incompatible, c) pour réparer tout dommage ou
dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque
de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres produits
quand l'impact d’une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d’examiner
ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU TACITE. BLACKMAGIC
DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE TACITE DE
COMMERCIALISATION OU D’ADEQUATION A UNE FIN PARTICULIERE. LA RESPONSABILITE DE
BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT S’AVERANT DEFECTUEUX
CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR
POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE
BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE
AU PREALABLE DE ULEVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU
POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR.
BLACKMAGIC DESIGN N’EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION
DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR UTILISE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. Tous droits réservés. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Videohub’, ‘DeckLink’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux Etats-Unis et dans

d’autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des sociétés respectives
auxqguelles ils sont associés.

Thunderbolt et le logo Thunderbolt sont des marques déposées d’Intel Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.

Garantie
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Installations- und Bedienungsanleitung
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DeckLink, UltraStudio, Intensity




Willkommen

Wir traumen von einer Entwicklung der Fernsehbranche zu einer echten Kreativbranche, die
jedermann Zugriff auf Video in hochster Qualitat gewdhrt. Wir hoffen, Sie teilen diesen Traum
mit uns und wiinschen Ihnen in diesem Sinne kreatives Schaffen.

Friher erforderten highendige Fernseh- und Postproduktionen Hardware-Investitionen in
Millionenhohe. Jetzt ist mit Blackmagic Design Videohardware sogar die Arbeit mit Ultra HD
60p durchaus erschwinglich. Wir wiinschen lhnen viele produktive Jahre mit Ihrer neuen
UltraStudio, DeckLink oder Intensity und viel Freude an der Arbeit mit einer der weltweit
angesagtesten Fernseh- und Kreativsoftwares!

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle fir die Installation Ihrer Blackmagic Design
Videohardware notigen Informationen. Wer zum ersten Mal eine PCI-Express-Karte in einen
Computer einbaut, ist gut beraten, sich Hilfe von einem technischen Assistenten zu holen. Da
Blackmagic Design Videohardware unkomprimiertes Video mit entsprechend hohen Datenraten
verwendet, sind ein schneller Diskspeicher und ein leistungsféhiger Computer erforderlich.

Unserer Einschatzung nach sollte die komplette Installation nicht mehr als rund 10 Minuten
dauern. Bitte besuchen Sie vor der Installation von Blackmagic Design Videohardware unsere
Website unter www.blackmagicdesign.com/de, klicken Sie auf die Support-Seite und laden

Sie sich diese Bedienungsanleitung und die Desktop Video Treibersoftware in der aktuellsten
Version herunter. Abschliekend bitten wir Sie, beim Herunterladen von Software-Updates
auch gleich Ihre Blackmagic Design Videohardware zu registrieren, da wir Sie gerne Uber
kinftige Software-Updates und neue Features informieren mdchten. Wenn Sie Lust haben,
schicken Sie uns vielleicht sogar lhre aktuellste, mit Blackmagic Design Videohardware
erstellte Demoaufnahme sowie Anregungen, wie wir die Software weiter verbessern kdnnten.
Wir arbeiten stédndig an neuen Features und Verbesserungen und wirden uns Uber lhr
Feedback freuen!

Tt

Grant Petty
CEO, Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/de
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Erste Schritte

Einleitung zu Desktop Video

Diese Bedienungsanleitung informiert Sie tUber Systemvoraussetzungen und erklart, wie Sie die
Blackmagic Design Desktop Video Hardware und Software installieren und lhre bevorzugte
Fremdhersteller-Software anwenden.

Die Software enthalt Treiber, Plug-ins und Applikationen wie das Dienstprogramm Blackmagic
Desktop Video Setup sowie Blackmagic Media Express fiir schnelle Aufzeichnungen und
Wiedergaben. Die Blackmagic Desktop Video Setup Software arbeitet in Verbindung mit Ihrer
UltraStudio, DeckLink, Intensity oder Teranex Hardware.

UltraStudio 4K Extreme
[ ]

Systemvoraussetzungen

Ihr Computer bendtigt einen Arbeitsspeicher von mindestens 8 GB RAM, um Video effizient
verarbeiten zu konnen.

Mac OS

Die Blackmagic Desktop Video Software lauft unter den aktuellsten Versionen von El Capitan
und Sierra von Mac OS.

Windows

Desktop Video lauft ausschlieklich unter 64-Bit-Versionen von Windows 7, 8 und 10, bei denen
das aktuellste Service Pack installiert ist.

Linux

Desktop Video lauft auf x86-Computern mit 32 Bit und 64 Bit unter Linux 2.6.23 oder hoher. Bitte
sehen Sie in den Versionshinweisen nach der aktuellsten Liste unterstitzter Linux-Distributionen,
Paketformaten und Softwareabhéngigkeiten.

Anschlieen an das Stromnetz

Verfigt Ihre Desktop Video Hardware Uber ein externes Netzteil, schlieken Sie es an das Gerét
an und schalten Sie den Strom ein.

Erste Schritte
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TIPP Die DeckLink 4K Extreme 12G kann Uber das mitgelieferte Stromadapterkabel
zusétzlich mit Strom versorgt werden. Die DeckLink 4K Extreme 12G ist unglaublich
vielseitig und wir sind immer auf der Suche nach neuen Features wie bspw. Mezzanin-
Karten, um die DeckLink 4K Extreme 12G um neue Anschlussmdglichkeiten zu erweitern.
Aus diesem Grund liefern wir ein Stromadapterkabel mit. Sollte Ihre DeckLink aufgrund von
Hardware-Erweiterungen in Zukunft also mehr Strom verbrauchen als der PCle-Steckplatz
Ihres Computers liefern kann, kdnnen Sie sie dariiber zusatzlich mit Strom versorgen.

Falls externer Strom gebraucht wird, lasst sich Ihre DeckLink 4K Extreme 12G Uber das
mitgelieferte Adaperkabel an das Computernetzteil anschlieRen. Ziehen Sie das Stromkabel
aus lhrer Grafikkarte heraus und schlieken Sie diese an das Adapterkabel an. Da nur

der Stecker des einen Endes passt, ist es unmaoglich, ihn falsch einzufiihren.

Anschlieken von Videohardware

Je nach Modell gibt es drei unterschiedliche Anschlisse, Uber die Ihre Blackmagic Desktop Video
Hardware an Ihren Computer gekoppelt werden kann. Bei diesen Anschlissen handelt es sich um
Thunderbolt, USB 3.0 oder PCle.

Anschlieken via Thunderbolt

Die Modelle Blackmagic UltraStudio 4K und UltraStudio 4K Extreme sind mit zwei
Thunderbolt™-2-Ports ausgestattet. Falls Inr Computer nur einen Thunderbolt-Port hat, kdnnen
Sie an den zusétzlichen Port der UltraStudio 4K ein RAID oder ein anderes Gerat anschliefsen.

Erste Schritte
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Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3 verfligt Gber zwei Thunderbolt™-3-Anschlisse und die
UltraStudio HD Mini Uber einen. Beide Modelle meistern Datengeschwindigkeiten von bis zu

40 Gbit/s. Koppeln Sie Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware fiir eine Thunderbolt-3-Verbindung
per Thunderbolt-3-Kabel direkt an den Thunderbolt-3-Anschluss Ihres Computers. Eine Verbindung
zum Thunderbolt-2-Anschluss lhres Computers Uber einen Thunderbolt-3-zu-Thunderbolt-2-Adapter
wird fur Bus-betriebene Produkte wie die UltraStudio HD Mini nicht unterstutzt.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer mit Thunderbolt 3 kompatibel ist. Lokalisieren Sie
dazu das Thunderbolt-Symbol neben dem USB-C-Anschluss, wie rechts abgebildet

Anschlielken via USB 3.0

Stecken Sie ein SuperSpeed-USB-3.0-Kabel in den USB-3.0-Anschluss des Gerats. Stecken Sie das
andere Ende des Kabels in den USB-3.0-Anschluss lhres Computers.

.

Vo 2y

Anschlieken eines SuperSpeed-USB-3.0-Kabels an Intensity Shuttle

Anschlieken via PCle

Blackmagic Design PCle-Karten lassen sich in den PCle-Steckplatz Ihres Computers stecken. Die
auf der Verpackung der Karte abgedruckten Informationen geben Ilhnen Aufschluss tber die Anzahl
der PCle-Lanes lhrer Karte. Je nach PCle-Karte wird ein x1-, x4 oder x8-Lane-Steckplatz bendtigt.

An dieser Stelle ist zu erwahnen, dass PCle-Karten mit Steckplatzen kompatibel sind, die eine
hohere Kapazitat aufweisen als die Karte bendétigt. So kann bspw. eine x4-Lane-PCle-Karte in einen
x16-Lane-PCle-Steckplatz eingefiihrt werden. Andersherum ist dies jedoch nicht méglich.

Sollte die Verpackung die bendétigten Informationen nicht aufweisen, finden Sie Angaben zur Anzahl
von Lanes sowie weitere hilfreiche Informationen zu Ihrer Karte in den technischen Daten unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/products.

Erste Schritte

244


https://www.blackmagicdesign.com/de/products

Installieren Sie eine Blackmagic Design PCle Karte in einem freien PCle-Steckplatz. Sollte Ihre
Karte eine HDMI-Halterung beinhalten, kann diese an einem beliebigen freien Steckplatz installiert
werden und wird Uber die mitgelieferten HDMI-Kabel an der Kartenrlickseite angeschlossen.

Seien Sie bei der Installation Ihrer DeckLink PCle-Karte vorsichtig,
damit empfindliche Komponenten der Karte nicht beschadigt werden.

__J

War im Lieferumfang lhrer Karte eine Kabelpeitsche enthalten,
stecken Sie diese einfach in den entsprechenden Anschluss.
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AnschlieRen der UltraStudio 4K Extreme via PCle

Die UltraStudio 4K Extreme und die UltraStudio 4K Extreme 3 konnen zuséatzlich per PCle
an Ihren Computer angeschlossen werden. Dafir bendtigen Sie eine PCle-Adapterkarte
und ein entsprechendes Kabel. Sowohl die UltraStudio 4K Extreme als auch die UltraStudio
4K Extreme 3 missen uUber einen PCle-Steckplatz der 2. Generation mit lhrem Computer
verbunden werden. Das Blackmagic Design PCle Cable Kit enthalt ein PCle-Kabel sowie
eine PCle-Adapterkarte und ist beim Blackmagic Design Reseller in Ihrer Nahe erhaltlich.

Fir die urspringliche UltraStudio 4K Extreme kdnnen Sie entweder das Blackmagic PCle
Cable Kit verwenden oder eine normgerechte PCle-Adapterkarte in einem
Computergeschéft in Ihrer Nahe erwerben.

Die UltraStudio 4K Extreme verfugt dber einen PCle-Port, der den Anschluss an
eine in lhrem Computer installierte externe PCle-Adapterkarte ermoglicht

—_—\

=\
=\

i i
A

Die PCle-Adapterkarte wird in einen PCle-Steckplatz der 2. Generatio
nim Inneren lhres Computers eingefihrt

(]|

Stecken Sie das andere Ende des PCle-Kabels in
den PCle-Port an der Riickseite Ihres Computers
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Applikationen, Plug-ins und Treiber
Die Blackmagic Design Desktop Video Software enthalt alle Treiber, Plug-ins und Applikationen, die
Sie fur die Verwendung lhrer Desktop Video Hardware bendtigen. Unten finden Sie eine Liste mit

Software-Elementen, die auf Ihrem Computer installiert sind.

Mac OS

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic QuickTime™ Codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Presets und Plug-ins fiir Adobe
Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Final Cut Pro X Plug-ins

Avid Media Composer Plug-in

Windows

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Design LiveKey

Blackmagic Media Express

Blackmagic AVI und QuickTime™
Codecs

Blackmagic Disk Speed Test
Presets und Plug-ins fiir Adobe

Premiere Pro CC, After Effects CC
und Photoshop CC

Avid Media Composer Plug-in

Automatische Aktualisierungen

Linux

Blackmagic Desktop Video Treiber

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

Im Anschluss an die Installation der Desktop Video Software startet Ihr Computer neu und Uberprift
die Produktsoftware Ihrer Desktop Video Hardware. Sollte die Version nicht mit der auf lhrem
Computer installierten Version tbereinstimmen, fordert die Software Sie auf, die Produktsoftware zu
aktualisieren. Klicken Sie auf OK, um mit der Aktualisierung zu beginnen und starten Sie lhren
Computer neu, um den Vorgang abzuschlieken.

HINWEIS Sollte Ihre DeckLink Karte nach einem abgebrochenen Update nicht
funktionieren, lesen Sie im Abschnitt ,Wiederherstellen einer DeckLink Karte nach

abgebrochenem Update“ gegen Ende des Handbuchs weiter.

Im weiteren Verlauf des Kapitels ,Erste Schritte” erfahren Sie, wie Sie die Desktop Video Software
unter Mac OS, Windows und Linux installieren.

Installation unter Mac OS

Stellen Sie vor der Installation von Software sicher, dass Sie Uber Administratorrechte verfligen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfligen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie das Installationsprogramm Desktop Video Installer von dem mit lhrer
Blackmagic Design Hardware mitgelieferten Datentrager oder Uber die Download-Datei des
Blackmagic Design Support-Centers.

Klicken Sie auf die Schaltflachen ,Weiter®, ,Zustimmen“ und ,Installieren®, um die Software

zu installieren.
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Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen Softwaretreiber zu aktivieren.

« Introduction
Read Me

Installation Type
Installation

Summary

astination Select

B Install Desktop Video
Welcome to the Desktop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
‘fou have access to the world's highest guality vides, combined
with full compatibility with the best creative software available.
Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
This installer guides you through the steps necessary to install

software for your Blackmagic product. To get started, click
Continue.

Continue

.

Desktop Video Installer fiir Mac

HINWEIS Wenn Sie Desktop Video das erste Mal auf macOS High Sierra oder hoher
installieren, missen Sie Ihren Mac wahrend der Installation berechtigen, Ihre Desktop
Video Hardware zu verwenden.

So lassen Sie Erweiterungen unter macOS High Sierra oder héher zu:

Offnen Sie, wenn Sie aufgefordert werden, die Grundeinstellungen fiir Sicherheit oder die

Systemeinstellungen und klicken Sie dann auf ,Sicherheit® und ,Privatsphéare®.

System Extension Blocked

A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Ine". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um die Desktop Video
Software auf lhrem Computer zu aktivieren.

L ] <

Security & Privacy Q

BEEEE Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password 5 minutes B after sleep or screen saver begins
Show a message whan the screen is locked

' Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes.

Klicken Sie in den Sicherheitseinstellungen auf ,Erlauben®, um
die Desktop Video Software auf Ihrem Computer zu aktivieren

Kehren Sie in den Desktop Video Installer zurlick und schlieken Sie die

Softwareinstallation per Klick auf ,Neustart* ab.
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Installation unter Windows

Vergewissern Sie sich, dass Sie Uber den aktuellsten Treiber verfiigen. Besuchen Sie
www.blackmagicdesign.com/de/support.

Offnen Sie den Ordner ,Desktop Video* und starten Sie ,Desktop Video Installer*.

Die Treiber werden jetzt auf Ihrem System installiert. Es erscheint folgender Warnhinweis:
,Mochten Sie zulassen, dass durch das folgende Programm Anderungen an diesem
Computer vorgenommen werden?“ Klicken Sie auf ,Ja“, um fortzufahren.

Es erscheint eine Dialogbox mit dem Hinweis ,Neue Hardware gefunden® gefolgt vom
Hardware-Assistenten. Wahlen Sie ,Automatisch installieren® aus, dann macht das System
die erforderlichen Desktop Video Treiber automatisch ausfindig.

Wenn eine DeckLink Quad 2 in Ihrem Windows 7 Computer installiert ist,
versucht Windows Update jeden einzelnen Treiber auf eine vorhandene neuere
Version zu prifen. Das ist in diesem Fall unnétig, da alle Treiber in der aktuellsten
Desktop Video Softwarefreigabe auch die neuesten sind. Diese Funktion lasst
sich zeitweilig deaktivieren, indem Sie erst auf den Hinweis klicken und dann auf
,Suchen nach Gerétetreibern auf Windows Update deaktivieren®. Bestatigen Sie
den Vorgang durch Klicken auf ,Ja“ Die Installation erfolgt jetzt viel schneller.

Nachdem alle Treiber installiert sind, erscheint die Meldung ,Die neue Hardware wurde
installiert und kann jetzt verwendet werden®. Starten Sie lhren Computer neu, um die neuen
Softwaretreiber zu aktivieren.

14! Blackmagic Design Desktop Video Setup E‘_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Desktop Video Installer fir Windows

Installation unter Linux

Laden Sie sich die aktuellste Desktop Video Software fir Linux von
www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Offnen Sie den Desktop Video Ordner und navigieren Sie zu den fiir Ihre Distribution und
Systemarchitektur erforderlichen Paketen. Hinweis: Das Kirzel ,amd64* bezieht sich auf
Intel- und AMD-64-Bit-Prozessoren. Es werden drei Paketséatze bereitgestellt:

= Das Desktop Video Paket enthalt die Core-Treiber und API-Bibliotheken.
= Das Desktop Video GUI Paket enthalt das Desktop Video Setup.

= Das Media Express Paket stellt ein simples Capture- und Playback-Dienstprogramm bereit.
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Doppelklicken Sie auf die zu installierenden Pakete und folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm. Wenn Meldungen Uber fehlende Abhangigkeiten angezeigt werden,
installieren Sie diese und flhren Sie das Desktop Video Installationsprogramm erneut aus.

Nach beendeter Ausfihrung des Installationsprogramms empfiehlt sich ein Neustart, um die
Installation abzuschlieken.

Falls Sie kein natives Desktop Video Paket fur lhre Linux-Distribution finden kdnnen oder Sie lieber
Uber eine Befehlszeile installieren, lesen Sie die detaillierten Installationsanweisungen in der
ReadMe-Datei.

Ubuntu Software Centre

desktopvideo

Only install this file if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVides product.
The DeckLink, Intensity, Ultrastudio and Multibridge product lines are supported

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.1a1

Die Desktop Video Software steht zur Installation aus dem Ubuntu Software Center bereit

Aktualisierungen

Ist die Setup-Software nicht installiert, vergewissern Sie sich mithilfe des
BlackmagicFirmwareUpdater Befehlszeilentools, dass die Produktsoftware auf dem aktuellsten
Stand ist:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Dann wird eine Meldung &hnlich der nachstehenden angezeigt:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE
In diesem Fall kbnnen Sie die Produktsoftware mit dem folgenden Befehl aktualisieren:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Auf der ,man*“-Seite finden Sie eine ausfiihrlichere Beschreibung zum Einsatz des Befehls.
Tippen Sie z. B. fur mehr Informationen Uber den Aktualisierungsbefehl der Produktsoftware
»,man BlackmagicFirmwareUpdater” ein.

Fir den Einstieg war das schon alles. Ihre Blackmagic Desktop Video Hardware und Software ist
nun installiert und Sie kdnnen mit der Aufzeichnung und Wiedergabe von Video beginnen.
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Aufzeichnung und Wiedergabe von Video

Sobald Desktop Video Hardware und Software installiert sind, konnen Sie mit der Aufzeichnung
und Wiedergabe von Video loslegen. Koppeln Sie zunachst lhre Videoquelle an den Eingang lhrer
Desktop Video Hardware. Schlieken Sie dann einen Monitor an den Ausgang an.

Fir den schnellen Einstieg: Zeichnen Sie einen Clip mithilfe von Blackmagic Media Express auf.
Diese Software wurde zusammen mit der Desktop Video Software auf Ihrem Computer installiert.

Einrichtung

Schliefken Sie einen Monitor oder Fernseher an den Videoausgang lhrer Blackmagic Design
Hardware an.

Schliefken Sie eine Videoquelle an den Videoeingang Ihrer Blackmagic Hardware an.

< = @

L Msos swvom -

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV é

Schliefken Sie einen Videomonitor und eine -quelle an Ihre Blackmagic Design Videohardware an

Testen der Videoaufzeichnung
Starten Sie Blackmagic Media Express Klicken Sie auf den Tab ,Log and Capture®
(Indizieren und Erfassen). Media Express erkennt das Format lhres eingehenden Videos
automatisch und stellt das passende Projektvideoformat ein. lhre Videoquelle erscheint im
Vorschaufenster von Media Express.

Klicken Sie unten im Fenster ,Log and Capture” auf ,Capture” (Erfassen), um den
Aufzeichnungstest vorzunehmen. Klicken Sie zum Beenden des Tests erneut auf ,Capture®.
Der aufgezeichnete Clip wird der Media List links in Media Express hinzugefligt.
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Log and Gapture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Dis
00:00:04:06 450.53 GB

Capture

Klicken Sie auf ,Capture®, um die Aufnahme zu starten

Testen der Videowiedergabe
Klicken Sie auf den Tab ,Playback” (Wiedergabe).

Doppelklicken Sie auf den Testclip. Das Video und ggf. vorhandener Ton werden an den an
Ihre Hardware angeschlossenen Monitor Ubermittelt.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup ist eine zentrale Plattform zur Konfiguration von
Hardwareeinstellungen. Uberdies zeigt es den Echtzeitstatus von Videoquellen an, die an die
Ein- und Ausgange lhrer Hardware angeschlossenen sind.

So starten Sie Blackmagic Desktop Video Setup:

= Unter Mac OS: Klicken Sie in den Systemeinstellungen auf Blackmagic Desktop Video Setup
oder starten Sie das Dienstprogramm aus lhrem Programme-Ordner.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start“ > ,Alle Programme® > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video* und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Setup®. Desktop Video Setup
kann in Windows 7 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Windows 8: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic® ein und klicken Sie
dann auf Blackmagic Desktop Video Setup. Desktop Video Setup kann in Windows 8 auch
Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start“ > ,Alle Programme® > ,Blackmagic Design® >
,Desktop Video* und dann auf ,Blackmagic Desktop Video Setup®. Desktop Video Setup
kann in Windows 10 auch Uber die Systemsteuerung gestartet werden.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen® und dann zu ,Sound und Video* und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup.

Beim erstmaligen Offnen von Blackmagic Desktop Video Setup zeigt die Startseite Ihre
angeschlossene Hardware an und gibt einen Uberblick iiber alle Videoaktivitaten, die sich an den
Ein- und Ausgangen abspielen. Ein an den Eingang tbermitteltes Videosignal wird automatisch
erkannt und sein Format unter dem Videoeingangssymbol angezeigt.
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Wenn Sie mehrere Blackmagic Design Aufzeichnungs- und Wiedergabegerate angeschlossen
haben, kdnnen Sie sie durchlaufen, indem Sie auf die Pfeile seitlich der Startseite klicken. Klicken
Sie zur Konfiguration von Einstellungen einfach auf das Bild der Hardware oder auf das
Einstellungssymbol neben der Hardwarebezeichnung. Desktop Video Setup zeigt nur die fir Ihre
ausgewahlte Hardware relevanten Einstellungen an. Sie brauchen nicht unnotig durch MenUs zu
scrollen, um lhre gewlnschten Einstellungen zu finden.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

Startseite von Blackmagic Desktop Video Setup

Auf den nachstehenden Seiten dieser Bedienungsanleitung wird erklart, wie Sie Einstellungen mit
Blackmagic Desktop Video Setup &ndern.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC >
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: Q) Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

© video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup lasst Sie die Ein- und Ausgangseinstellungen
von Video und Audio anpassen und bei Aufzeichnung und Wiedergabe Up- und
Down-Konvertierungen vornehmen. Uberdies stellt es Treiberdaten bereit.
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Video Input

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um die Eingangsschnittstelle fur Ihre Blackmagic Design
Hardware einzurichten. Angezeigt werden nur die in Ihre Hardware eingebauten Anschlisse.

Bei Erkennung eines giltigen Videosignals werden Eingang und Videoformat auf der Startseite von
Blackmagic Desktop Video Setup angezeigt.

UltraStudio 4K Extremn... [

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

©e®

Component

Use XLR Timecode Input

Klicken Sie ein Symbol an, um die Verbindung zum Videoeingang vorzugeben

Use XLR Timecode

Waéhlen Sie diese Einstellung aus, um den Timecode aus der XLR-Eingabe statt dem SDI-Datenstrom
auszulesen.

Use XLR Timecode Input

Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen, um den Timecode von dem dedizierten XLR-Eingang zu erfassen

Analog Video Input Levels

Verschieben Sie die Regler ,Video® und ,Chroma*, um die Analogvideo-Eingangspegel fir Komponenten-
und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die Helligkeitsverstarkung
(Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhéhen bzw. reduzieren die Farbsattigung. Beim Gebrauch von
Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig voneinander anpassbar. Um diese
Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und verlinken Sie so beide Werte.

Analog Video Input Levels O
Y —— 0.00
D ——— 0.00 _|?
(N — 0.00 j

Video Output

Wahlen Sie die Videonorm aus und passen Sie andere Einstellungen fiir den Videoausgang an.

General

Geben Sie flur Broadcast-Monitoring mit Final Cut Pro X ein mit lhrem Final Cut Pro X Projekt
Ubereinstimmendes Ausgabeformat ein.

Wahlen Sie hier, ob bei pausiertem Video ein Vollbild oder ein Halbbild angezeigt werden soll.

Wahlen Sie hier, ob ein Standbild oder schwarzer Bildinhalt angezeigt werden soll, wenn
kein Video wiedergegeben wird.
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Wahlen Sie hier, ob wahrend der Aufzeichnung tber den Videoausgang das
Wiedergabevideo oder das Eingabevideo angezeigt werden soll. Wenn Sie die Option
LVideo output displays playback video® (Videoausgang zeigt Wiedergabevideo an) wahlen,
gibt lhre Wahl unter ,Video Playback"® vor, was auf dem Ausgang angezeigt wird. Wenn Sie
die Option ,Video output displays input video® (Videoausgang zeigt Eingabevideo an)
waéhlen, wird Ihr Eingabevideo auf Ihren Ausgéngen gezeigt.

Einige Desktop Video Produkte kdnnen in den Farbrdumen Rec.601 und Rec.709
ausgegebenes Video in den Farbraum Rec.2020 umwandeln, den einige Fernseher und
Videomonitore verwenden. Wenn |hre Desktop Hardware diese Feature unterstiitzt, wahlen Sie
im Setup-Dienstprogramm fur die Signalausgabe ,,Convert to Rec. 2020 aus. Wenn |hr Video
bereits den Farbraum Rec.2020 verwendet oder ohnehin korrekt angezeigt wird, kdnnen Sie
die standardmafige Farbraum-Einstellung ,Keep default color gamut® aktiviert lassen.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: O Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Legen Sie fest, was auf den Ausgéngen bei angehaltenem Video, wéhrend
der Videowiedergabe und wahrend der Aufzeichnung angezeigt werden soll

SDI Output

Klicken Sie den Farbraum an, zu dem konvertiert werden soll. Sie kdnnen zwischen 4:4:4
RGB-Video oder Y, Cb, Cr 4:2:2 wahlen.

Wahlen Sie hier, ob SDI-Signale mit 3 Gbit/s als SMPTE-Level-A mit Direct Mapping oder
als 3Gbit/s-Signale mit Level-B-Mapping ausgegeben werden sollen.

Wahlen Sie hier, ob 1080p HD und 2K als 1080p progressives Video oder als progressives,
segmentiertes Vollbildvideo ausgegeben werden soll.

SDI Qutput
Colorspace: ) Video is converted to RGE 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

O Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video

Are output as 1080PsF segmented video

SDI connector: () Single Link
Dual Link

Steuern Sie die Ausgabe lhres SDI-Videos Uber die SDI-Einstellungen
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Wahlen Sie fur die Ausgabe von 3G-, 6G- oder 12G-SDI entweder Single Link, Dual Link
oder Quad Link aus. Einige Monitore oder Projektoren fir die professionelle Farbkorrektur
akzeptieren Signale mit hoher Bandbreite wie etwa 2160p/60 oder DCI 4K 4:4:4 nur Uber
Quad Link. Die UltraStudio 4K Extreme kann Quad Link 3G-SDI-Inhalte ausgeben. Zudem ist
fur die DeckLink 4K Extreme 12G eine Zusatzkarte fur Quad-SDI erhéltlich.

SDI connector: Single Link
Dual Link
o Quad Link

Geben Sie vor, ob die Ausgabe von 3G-, 6G- und 12G-SDI-Videosignalen
in Single-Link, Dual-Link oder Quad-Link erfolgen soll

8K-Video wird Uber Quad-Link-SDI wiedergegeben. lhr bevorzugtes Quad-Link-
Ausgabeformat kdnnen Sie selbst wahlen.

Die beiden verfigbaren Optionen sind:

Square Division Quad Split — Das 8K-Bild wird in Form von vier Quadranten-4K-Bildern in
einer 2 x 2 Multiview-Konfiguration ausgegeben. Jedes 4K-Quadrantenbild wird unter
Einsatz einer Quad-Link-Verbindung via SDI Ubermittelt und am Zielort wieder zu einem
kompletten 8K-Bild zusammengefligt. Treffen Sie diese Auswahl auch, wenn Sie die
einzelnen Signalausgaben an separate Displays verteilen wollen, bspw. um eine aus
Ultra-HD-Monitoren bestehende Videowand zu bespielen.

Sample interleave — Abwechselnde Pixel eines 8K-Bilds werden in Form von vier separaten
4K-Bildern Uber Quad-Link-SDI ausgegeben und am Zielort wieder zu einem kompletten
8K-Bild zusammengefligt. Daher geht mit diesem Format als zusétzlicher Vorteil die Moglichkeit
einher, eine beliebige der vier Ausgaben als downkonvertiertes 4K-Bild zu verwenden.

4K and 8K formats; Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (SI)

Geben Sie bei der Nutzung von Desktop Video Equipment fur die
Wiedergabe in 8K |hr bevorzugtes Quad-Link-8K-Ausgabeformat vor

Einrichten eines analogen Videoausgangs

Wenn lhre Blackmagic Design Hardware Uber gemeinsam benutzbare Analogvideo-Anschllisse
verfligt, haben Sie die Wahl, Ihr Video Uber den Komponenten-, FBAS- oder S-Video-Anschluss
auszugeben, indem Sie unter ,Analog Video Output® die jeweilige Option vorgeben.

HDMI 3D Output
Diese Einstellung bestimmt das 3D-Format lhres HDMI-Monitorings.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder vertikal an.

Verknupft Bilder fur das linke und rechte Auge ohne Kompression zu einem Einzelbild.

Ordnet die beiden zu 50 % komprimierten Bilder fur das rechte und linke Auge horizontal an.

Es wird nur das Bild fur das linke Auge dargestellt.

Bilder fur das rechte und linke Auge werden zeilenweise ohne Kompression auf
alternierenden Videozeilen Ubermittelt.
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Es wird nur das Bild fur das rechte Auge dargestellt.

HDMI Output

3D output: Frame Packing %

Geben Sie Ihr HDMI-3D-Ausgabeformat vor

Analog Video Output Levels

Bewegen Sie die Schieberegler ,Video® und ,Chroma*“, um die Analogvideo-Ausgabepegel flr
Komponenten- und FBAS-Video anzupassen. Das Verschieben des Videoreglers wirkt sich auf die
Helligkeitsverstarkung (Luma Gain) aus. Die Chromaregler erhéhen bzw. reduzieren die
Farbsattigung. Beim Gebrauch von Komponenten-Video sind die Cb- und Cr-Werte unabhangig
voneinander anpassbar. Um diese Werte simultan anzupassen, klicken Sie auf das Link-Symbol und
verbinden Sie beide Werte.

Analog Video Output Levels N
Y — 0.00
Ch:! e 0.00 _5
! —— 0.00 _C'

Verschieben Sie den Videoregler, um die Ausgabepegel flir FBAS-
Analogvideo vorzugeben. Mit den Cb- und Cr-Reglern steuern Sie bei
Verwendung von Komponenten-Video die Farbsattigung

Zur Gewahrleistung der Kompatibilitat mit den meisten modernen Videogeraten verwenden
Blackmagic Design Produkte Komponenten-Analogpegel gemalk SMPTE. Aktivieren Sie
diese Dialogbox fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen.

Wahlen Sie in den USA und einigen anderen Landern die Schwarzwerteinstellung 7,5 IRE
fir NTSC FBAS-Video aus. Wéhlen Sie in Japan oder anderen Léndern, die den
Schwarzwert 7,5 IRE nicht verwenden, die Schwarzwerteinstellung O IRE aus. Fur PAL- und
High-Definition-Formate wird diese Einstellung nicht verwendet.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 {lapan)
© 75(usa)

Aktivieren Sie fur die Arbeit mit Sony Betacam SP MAZen das
Kontrollkdstchen ,Use Betacam Levels®. Geben Sie bei Anwendung eines
NTSC-FBAS-Videoformats den entsprechenden NTSC-IRE-Pegel vor

Reference Input

Uber die Referenzanpassung kénnen Sie das Timing der Videoausgaben Ihrer Hardware im
Verhaltnis zur Videoreferenzeingabe abstimmen. Dies ist in groken Sendeanstalten, wo
Videoausgaben zeitlich prézise erfolgen miussen, gang und gabe. Die Referenzanpassung erfolgt in
Samples, was dukerst akkurate Zeitangleichungen bis auf Sample-Ebene gestattet.

Ein gangiges Einsatzbeispiel dieser Einstellung ist ein System, in dem die gesamte Hardware an eine
stabile gemeinsame Referenzquelle angeschlossen ist. Alle Geréte sind hier auf eine Zeit eingestellt
und es ist fur die perfekte Taktung aller Videoausgaben gesorgt. Dies ermoglicht es, zwischen
einzelnen Geréaten an einer Downstream-Kreuzschiene oder einem Produktionsmischer hin und her
zu schalten und dabei jegliche Pannen zu eliminieren.
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Reference Input *y

Offset: - 0 Pixels

Wenn Sie die Videoausgabe mit einer Referenz synchronisieren wollen, passen Sie die
Einstellung so an, dass die Videoausgabe mit der Referenzeingabe Ubereinstimmt

Eine in Ihren Computer installierte DeckLink Quad 2 Karte gestattet es Ihnen, SDI-Signale Uber acht
separate Mini-BNC-Verbinder ein- oder auszugeben. Auf diese Weise kdnnen Sie acht separate
Videostreams aufzeichnen oder abspielen. Das ist fast so, als steckten acht Aufnahme- und
Wiedergabegeréte in einem einzigen Produkt. Deshalb wird Ihre DeckLink Quad 2 in Desktop Video
Setup in Form von 8 individuellen DeckLink Quad Einheiten angezeigt. Dies erleichtert die Konfiguration
Ilhrer Ein- und Ausgédnge. Jede dieser Einheiten kann sogar benannt werden. So behalten Sie den
Uberblick, welche DeckLink Quad Einheit fiir ein bestimmtes Videosignal benutzt wird.

SDI-Anschliisse sind den einzelnen Einheiten tber die ,Connector Mapping“-Einstellungen in
Desktop Video Setup zuweisbar. Allerdings ist es wichtig zu wissen, welche spezifischen Anschllsse
fir welche Einheiten bestimmt sind. Beispiel: SDI 1ist fir DeckLink Quad (1) bestimmt, und SDI 2 ist
fur DeckLink Quad (1) und DeckLink Quad (5) bestimmt.

Connector Mapping

Connector: SDI18&SDI2 v

Wenn eine DeckLink Quad 2 installiert ist, kdnnen Sie tUber ,Connector
Mapping® jeder DeckLink Quad Einheit SDI-Anschlisse zuweisen

Sehen Sie einfach in der Tabelle unten nach, welcher SDI-Anschluss zu welcher DeckLink Quad
Einheit gehort und welche Anschlussbelegungen moglich sind.

Optionen fur die Anschlussbelegung

DeckLink Quad Einheiten Dedizierte SDI-Anschliisse
DeckLink Quad (1) SDI1und 2 oder SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3 und 4 oder SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5 und 6 oder SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7 und 8 oder SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 2 oder keiner
DeckLink Quad (6) SDI 4 oder keiner
DeckLink Quad (7) SDI 6 oder keiner
DeckLink Quad (8) SDI 8 oder keiner

Hier sollte erwahnt werden, dass die Konfiguration des SDI-Anschlusses eines spezifischen Geréts
auch das jeweilige Gerat betrifft, das diesen Anschluss mitbenutzt. Beispiel: Wenn DeckLink Quad (1)
SDI1und 2 zugewiesen wurde, wird DeckLink Quad 5 automatisch auf ,None“ (Keine) eingestellt,
weil ihr geteilter SDI-Anschluss benutzt wird. Alternative: Wenn Sie DeckLink Quad (5) SDI 2
zuweisen, wird DeckLink Quad (1) automatisch auf SDI 1 gesetzt. Deshalb sollte man sich merken,
welche SDI-Eingange und -Ausgange von den jeweiligen Einheiten benutzt werden. Dies verhindert
versehentliche Unterbrechungen der Ein- bzw. Ausgabe eines anderen Gerats.
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Wenn in lhrer Anlage eine urspriingliche DeckLink Quad installiert ist und Sie eine
mafkgefertigte SDK-Anwendung benutzen, kénnen Sie sicher sein, dass eine in lhre Anlage
eingebaute DeckLink Quad 2 ohne jegliche Modifikationen an Ihrer Anwendung
funktionieren wird. Zuséatzliche Mapping-Funktionen lhrer DeckLink Quad 2 gestatten den
weiteren Ausbau lhrer vorhandenen Anlage, um bei Bedarf sogar noch mehr Ein- und
Ausgabekonfigurationen bereitzustellen.

Audio Input

Klicken Sie ein Anschlusssymbol an, um die Audioeingabeverbindung fir Ihre Blackmagic Design
Hardware vorzugeben. Wahlen Sie einen der nachstehenden Eingédnge aus:

* Embedded
Ubermittlung eingebetteter Audiokanale als Teil des Videosignals. Audio I&sst sich in
SDI- und HDMI-Signale einbetten.

* AES/EBU
Dieses digitale Audiosignal kann 2 Audiokanale Uber einen einzelnen Anschluss tbermitteln.

= XLR
Dieser 3-polige Audioanschluss wird vorrangig mit professionellem Analogaudio-
Equipment benutzt.

* RCA oder HIFI
Uber diesen Anschluss wird unsymmetrisches Analogaudio von und zu Consumer-
Audiogeraten wie HiFi-Systemen, DVD-Playern und Fernsehern tUbermittelt.

* Microphone
Phantomspeisung liefert Strom Uber Mikrofonkabel und ist praktisch als Stromquelle fur
Kondensatormikrofone.

Aktivieren Sie die Option ,,Use +48V phantom power® (+48V-Phantomspeisung verwenden)
wenn lhre Mikrofone mit Phantomspeisung betrieben werden. Wenn Sie nicht genau wissen,
ob Ihr Mikrofon Phantomspeisung benétigt oder nicht, lassen Sie diese Box deaktiviert.

So vermeiden Sie die Beschadigung von Mikrofonen mit eigener Stromversorgung.

Ein LED-Lampchen an der Vorderseite lhrer UltraStudio 4K Extreme leuchtet, wenn die
Phantomspeisung aktiv ist. Warten Sie mindestens 10 Sekunden, damit sich die
Phantomspeisung entladen kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung
anschlieken. Altere Bandchenmikrofone und dynamische Mikrofone sind nicht fiir die
Phantomspeisung geeignet.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
4
Microphone

Klicken Sie auf ein Anschlusssymbol, um den Anschluss fur Ihre Audioeingabe festzulegen

Microphone

Input Level: < 1 dB

Use +48Y Phantom Power

Verschieben Sie den ,Input Level“-Regler, um die Eingabepegel fir Ihr Mikrofon anzupassen
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HDMI Audio Output

Uber diese Einstellung kénnen Sie die 5.1-Audiokanale lhres Projekts neu zuweisen, um sie der von
Ihrem HDMI-Monitoring-Equipment verwendeten Konfiguration anzugleichen. Beispielsweise ist es
bei manchen AV-Receivern furs Heimkino erforderlich, den Ton bestimmten Kanalen zuzuweisen.
Wenn Sie an einem Projekt mit einer anderen Surround-Sound-Kanalreihenfolge als der SMPTE-
Kanalreihenfolge arbeiten, kdnnen Sie durch Aktivieren des Kontrollkastchens ,Use 5.1 surround
channel ordering“ die Kompatibilitat mit lhrem HDMI-AV-Receiver gewahrleisten.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Aktivieren Sie ,Use 5.1 surround channel ordering®, um fir
Kompatibilitat mit anderen HDMI-Monitoringgeraten zu sorgen

AES/EBU

Bewegen Sie die Regler, um den ,ref“-Pegel — auch Verstarkung bzw. Gain genannt — der
AES/EBU-Audioeingdnge und -ausgédnge einzustellen. Klicken Sie auf das Zuriicksetzen-Symbol,
um die Verstarkung wieder auf O dB zu stellen.

AES/EBU 5

OULPUL LEVEl:  m—— 0.00 dB

Aktivieren Sie ,Use 5.1 surround channel ordering®, um fur
Kompatibilitdt mit anderen HDMI-Monitoringgerdten zu sorgen.

Analog Audio Input Levels

Channel 1/Channel 2
Uber diese Einstellungen wird die Verstarkung der analogen Audioeingange bei der
Aufzeichnung angepasst. Klicken Sie auf das Link-Symbol, um beide simultan anzupassen.

Use HiFi Audio Levels

Professionelle XLR-Anschllsse sind bei UltraStudio und DeckLink Modellen Teil der
Standardausfihrung. Versichern Sie sich beim Anschlieken von Consumer-Audiogeraten an
die XLR-Anschlisse, dass das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels® (HiFi-Audiopegel
verwenden) aktiviert ist, da sich die Audiopegel von Profi- und Consumer-Equipment
unterscheiden. Hierftr wird auch ein RCA-zu-XLR-Adapter bendétigt.

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels o)

Channel 1! ee— 0.00 B —
&

Channel 2! se— 0.00 [ —
Channel 3! e— 0.00 dB
Channel 4! s— 0.00 dB

Durch Verschieben der Eingabekanalregler steuern Sie die Eingabepegel Ihres Analogvideos.
Aktivieren Sie bei Anschluss von Consumer-Audiogeraten das Kontrollkastchen ,Use HiFi Audio Levels”

Analog Audio Output Levels

Channel 1/Channel 2

Bei der Videowiedergabe regulieren diese Einstellungen die Stdrke des Audiosignals —
auch Gain genannt — an den Analogaudio-Ausgéngen. Klicken Sie auf das Link-Symbol,
um beide simultan anzupassen.
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Zuricksetzen-Symbol

Beim Justieren der Regler méchten Sie ggf. vorgenommene Anderungen verwerfen. Das
Zuricksetzen-Symbol ist der kreisformige Pfeil rechts neben der Titelleiste der einzelnen
Einstellungen. Klicken Sie auf das Zuriicksetzen-Symbol der einzelnen Einstellungen, um die
Gain-Regler auf O dB zurlickzusetzen.

Input Conversion

Diese Einstellung ermoglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der
Aufzeichnung. Wahlen Sie die gewiinschte Konvertierung im Drop-down-Meni ,,Input Conversion®.

Durch die Konvertierung eingehender Signale entsteht eine Verzégerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewahrleistet bleibt.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Hier sind je nach dem
urspringlichen Seitenverhaltnis lhres Eingabevideos ggf. Modi wie Letterbox,
Anamorphotisch, Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verfiigbar.

Konvertierung der Ausgabe

Diese Einstellung ermoglicht die Auf- und Abwartskonvertierung in Echtzeit wahrend der
Wiedergabe. Wahlen Sie die gewiinschte Konvertierung im Drop-down-Meni aus.

Durch die Konvertierung ausgehender Signale entsteht eine Verzégerung von bis zu 2 Frames.
Dies erfordert einen Timecode-Abgleich in lhrer Schnittsoftware, damit die Frame-Genauigkeit
gewahrleistet bleibt.

Convert Analog Outputs
Aktivieren Sie diese Dialogbox, um lhre Konvertierung aufkerdem an den analogen
Videoausgangen vorzunehmen.

Display As

Geben Sie die Darstellungsweise lhres konvertierten Videos vor. Je nach dem
urspringlichen Seitenverhéltnis Ihres Videos sind ggf. Modi wie Letterbox, Anamorphotisch,
Center Cut, Pillarbox, 16:9-Zoom oder 14:9-Zoom verflugbar.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD R d

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i R 4

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

Wahlen Sie zur Einrichtung von Auf- oder Abwartskonvertierungen im entsprechenden
Drop-down-Menu die Eingabe- bzw. Ausgabekonvertierung aus und klicken Sie auf das
gewlnschte Seitenverhaltnis. Klicken Sie auf ,Save®, um Ihre Einstellungen anzuwenden
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Die nachstehende Tabelle stellt die bei Konvertierungen verfligbaren Seitenverhéltnisse dar.

Abwarts-
konvertierung

Letterbox

Anamorphotisch

Center Cut

Pillarbox

16:9-Zoom

14:9-Zoom

Treiber

Quell-
Bild

Konvertiertes

elejsie)

gjsisiejele

) =

o by

Skaliert das gesamte 16:9-HD-Bild in
ein 4:3-SD-Bild. Oben und unten sind
schwarze Balken zu sehen.

Streckt das 16:9-HD-Bild horizontal in
einen 4:3-SD-Rahmen.

Schneidet ein 4:3-SD-Bild aus dem
16:9-HD-Bild. In diesem Seitenverhéltnis
geht rechts und links des 16:9-Bilds ein
Teil verloren.

Stellt ein 4:3-SD-Bild in einem 16:9-HD-
Bild dar. Links- und rechtsseitig sind
schwarze Balken zu sehen.

Skaliert ein 4:3-SD-Bild in ein 1
6:9-HD-Bild.

Ein Kompromiss zwischen Pillarbox und
16:9-Zoom. Minimale schwarze Balken,
das Bild ist oben und unten leicht
gestutzt.

Die ,About“-Seite in Blackmagic Desktop Video Setup gibt Auskunft tber den aktuellen Treiber lhrer
Hardware und das Datum, an dem lhre Hardware das letzte Mal aktualisiert wurde.

Generieren Sie einen Statusbericht, indem Sie auf den ,Create“-Button neben
LStatus Report® klicken. Auf diese Weise speichern Sie eine Datei mit technischen Daten
wie dem am Ein- und Ausgang erkannten Referenzvideoformat, Farbraum, Farbabtastung
und Bittiefe, Treiberdaten, Betriebssystem- und Geréatedaten. Ein solcher Bericht kann sich
im Fall einer Kontaktaufnahme mit unserem technischen Support-Team als hilfreich
erweisen. Die pro Bericht erstellte Datei ist sehr klein und kann einfach per E-Mail
verschickt werden.

Produkthinweise

Wenn Sie lhren Blackmagic Design Geraten individuelle Namen geben, lassen sich die einzelnen

Einheiten in der Desktop Video Setup Software leichter identifizieren und Sie kdnnen sehen, wo und
wie sie im Einsatz sind. Dies ist nutzlich, wenn die gleiche Hardware an verschiedenen Stellen eines
Netzwerks eingebunden ist. Es empfiehlt sich auch, die jeweiligen Gerate nach ihrem Einsatzzweck

zu benennen, z. B. Schnitt-Suite 2, Farbstudio 1 usw.
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Wenn Sie einen Namen in das ,Label“-Feld eingeben, wird dieser auf der Startseite von Blackmagic
Desktop Video Setup gespeichert und unter der Abbildung der Hardware angezeigt.

Hier kdnnen Sie zum spateren Zugriff auch sonstige wichtige Informationen eingeben, z. B. die Hardware-
Seriennummer, wann und wo |hre Hardware gekauft wurde sowie die Kontaktdaten des Handlers.

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini —

Video Cutput  Videolnput  Audio  Conwersions  About

Driver infarmatian

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 219

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Bocumentation

" B

User Manual  Readme

Im ,About“-Abschnitt finden Sie wichtige Informationen wie bspw. die Treiberversion
sowie Hinweise zu Benutzerhandbuch und Softwarefreigabe. Sie konnen hier auch einen
Statusbericht generieren und spezielle Produkthinweise fiir Ihre Hardware eingeben

Bedienung der UltraStudio 4K Mini
uber die Frontblende

Bei der UltraStudio 4K Mini kann man auf die meisten Einstellungen, die sich im Desktop Video
Setup Dienstprogramm &ndern lassen, auch Uber das LCD-MenU an der Frontblende zugreifen.
Offnen Sie zum Navigieren durch die Einstellungen das Ment, indem Sie die MENU-Taste driicken.
Scrollen Sie dann mithilfe des Einstellungsreglers durch die Optionen. Um in Untermends zu
gelangen und eine Einstellung zu bestatigen, driicken Sie die SET-Taste.

Um ein Menl zu verlassen, driicken Sie die MENU-Taste mehrmals, um schrittweise zum
Homescreen zuriickzugehen.

Durch Dricken der VIDEO- oder AUDIO-Tasten gelangen Sie auch direkt zu den
Video- oder Audioeinstellungen. Dies bringt Sie ohne Durchscrollen der Einstellungsliste
direkt zur gewlinschten Einstellung und spart Zeit.

@ Audio Meters B'afmﬂg‘fdes‘gﬂg
I VU (-18dBFS)
I PPM (-18dBFS)

o
5 v ) et °

PPM (-20dBFS)

Andern Sie Einstellungen iiber das LCD-Menii an der Frontblende der UltraStudio 4K Mini
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Audioeinstellungen

Das LCD-Menu der UltraStudio 4K Mini verfugt tber weitere Audioeinstellungen. Anhand dieser
Einstellungen kénnen Sie vorgeben, welche Art von Audiopegelmeter wahrend der Aufzeichnung
und Wiedergabe auf dem LCD angezeigt wird. Verfugbar sind die Pegelmeterarten VU und PPM.

VU

Dieses ,Volume Units“-Meter erstellt einen Durchschnittswert aus kurzen Spitzen- und
Tiefstwerten in Ihrem Audiosignal. Wenn Sie VU-Messung anwenden, passen Sie die
Ausgabepegel der Signalguelle so an, dass das Meter an seiner 0dB-Anzeige gipfelt. Dies
lasst Sie das Signal optimal aussteuern und gewahrleistet Innen die héchste Tonqualitat.
Schlagen die Gipfelwerte Ihres Tons lber die 0dB-Anzeige hinweg aus, besteht ein hohes
Risiko einer Soundverzerrung. Bei Einsatz der analogen Audioeingdnge der UltraStudio 4K
Mini kénnen die Eingabepegel im LCD-Menl oder liber das Setup-Dienstprogramm
angepasst werden.

PPM

~Peak Programme®“-Meter verfligen Uber eine Peak-Hold-Anzeige, die Signalausschldge
einen Moment lang hélt und langsam abklingen lasst. So sind Ausschlage in lhrem Ton
deutlich zu erkennen.

Sowohl fir das VU- als auch das PPM-Meter kann ein Referenzpegel von -18 dB oder -20 dB
vorgegeben werden. Dies gestattet die Tonkontrolle nach unterschiedlichen internationalen
Rundfunkstandards.

SD-Kartensteckplatz

Die Frontblende der UltraStudio 4K Mini verfligt auch tber einen SD-Kartensteckplatz, der bei
Anschluss des Gerats an einen Mac- oder Windows-Computer Dateien liest und schreibt. Dieser
Steckplatz lasst sich wie ein gebrduchliches SD-Kartenlese- oder -schreibgerét einsetzen. lhr
Computer erkennt ihn als weiteres Laufwerk. Sie konnen Clips von einer SD-Karte aus lhrer
Kamera also im Nu importieren oder Media Express zur Aufzeichnung von Clips auf ein portables
Medium einrichten.

Teranex Mini Smart Panel

Die UltraStudio HD Mini ist eine kleine Aufzeichnungs- und Wiedergabeldsung mit dem gleichen
Formfaktor anderer Blackmagic Design Gerate wie den Teranex Mini Konvertern und Rekordern wie
dem HyperDeck Studio Mini. Diese Produkte sind so konzipiert, dass sie tragbar und modular sind
und zu jeder Location mitgenommen werden kdnnen. Sie lassen sich entweder direkt auf der
Arbeitsplatte einsetzen oder in einer Teranex Mini Rackwanne montieren. Die Rackwanne erlaubt
die Installation in einem Geraterack.

Mit einem Teranex Mini Smart Panel konnen Sie an lhrer UltraStudio HD Mini Video- und
Audioinhalte wahrend der Wiedergabe oder Aufzeichnung direkt an der Frontblende Uberprifen.

Das integrierte LCD des Teranex Mini Smart Panels zeigt neben dem Eingabevideo auch
Audiopegelmeter an. So bekommen Sie eine Vorschau lhrer Audiopegel.

Teranex Mini Smart Panel
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Das Bedienpanel ist wahrend des Betriebs austauschbar, d. h. Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini
muss wahrend der Installation nicht ausgeschaltet werden.

Entfernen Sie die zwei M3-Schrauben auf beiden Seiten der Standardfrontblende Ihres
Blackmagic UltraStudio HD Mini mithilfe eines PZ-Schraubendrehers der Groke 2. Nehmen
Sie die Blende vorsichtig von der Vorderseite Ihres Geréts ab.

An der Innenseite der Standardblende befindet sich in der unteren Ecke ein kleines
Plastikrohrchen. Dieses Rohrchen leitet das Licht der LED im Inneren des Geréts an
den Statusindikator der Standardblende weiter und erleuchtet diesen. Belassen Sie das
Rohrchen daher an der Standardblende.

Sollten Sie die Standardfrontblende erneut anbringen, vergewissern Sie
sich, dass das Lichtréhrchen auf den Schlitz an der Vorderseite des Geréts
ausgerichtet ist.

Richten Sie die Verbinder an der Riickseite des Teranex Mini Smart Panels auf deren
Gegenstlicke an der Front Ihrer UltraStudio HD Mini aus. Dricken Sie das Smart Panel leicht
gegen das Gerdt, bis die Verbinder fest sitzen. Das Teranex Mini Smart Panel sollte prazise
angelegt sein und fest an der Vorderseite Ihrer UltraStudio HD Mini einrasten.

Setzen Sie die vorhandenen M3-Schrauben der Standardfrontblende wieder ein.

|

Halten Sie das Teranex Mini Smart Panel zur Befestigung an Ihrer UltraStudio
HD Mini zwischen Finger und Daumen und richten Sie es auf den Verbinder
am Ricken des Panels aus. So lasst sich das Panel leicht aufsetzen

Wenn lhre UltraStudio HD Mini in einer Teranex Mini Rackwanne installiert ist, nehmen Sie sie aus
dem Rack heraus, um an die Schrauben der Frontblende zu gelangen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Teranex Mini Rackwanne®.

Falls Sie Ihre Blackmagic UltraStudio HD Mini hinten in einem Racksystem oder an Orten mit vielen
Kabeln oder Aktivitdten montieren missen, kdnnen Sie jederzeit auf die mitgelieferte, extrem
robuste Standardfrontblende zurlickgreifen und diese wieder anbringen.
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LC-Display

Die erste sichtbare Feature auf dem LC-Display lhres Teranex Mini Smart Panels ist der Homescreen.
Der Homescreen zeigt Ihnen wichtige Informationen an:

525i59.94 NTSC

Videoformat — Videoformat, 55 fr
das aufgezeichnet bzw.
wiedergegeben wird. Buffer — Anzahl der Einzelbilder,

die wahrend der Aufzeichnung
mm@m@g bzw. Wiedergabe auf dem Gerat
gepuffert werden koénnen.

YCbCr B2

Source —
Videoeingabetyp der ‘ . .. L

Quelle. SDI, YCbCr
oder NTSC/PAL.

Audiopegelmeter — Zeigen die
Audiopegel firr die an Ihre
UltraStudio HD Mini
angeschlossene Videoquelle an.

Videomonitor — Zeigt die an lhre
UltraStudio HD Mini angeschlossene
Videoeingabequelle an.

Teranex Mini Rackwanne

Wenn Sie die Blackmagic UltraStudio HD Mini zusammen mit anderem Equipment wie bspw. dem
Blackmagic ATEM Television Studio HD oder mit Blackmagic Teranex Mini Konvertern verwenden,
konnen Sie die einzelnen Einheiten mithilfe einer Teranex Mini Rackwanne in einem Gerédterack oder
Road-Case installieren. In einer Teranex Mini Rackwanne von 1 HE finden drei Geréte der Groke
eines Teranex Minis Platz.

Vor der Installation im Rack missen — sofern vorhanden — zunéchst die Gummiftke der UltraStudio
HD Mini entfernt werden. Verschrauben Sie die Einheiten anschlieend tber die Montagebohrungen
am Gerdateboden mit der Rackwanne.

/

(@) Teranex Mini s —————— = )
UltraStudio HD Mini FRTEGE 5‘5”0 - _
Q L (] _ = _ - Q
o

Im Lieferumfang der Teranex Mini Rackwanne sind zwei Zierblenden enthalten, mit denen Sie die
verbleibenden Licken abdecken kdnnen, wenn keine weiteren Gerate zu installieren sind.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter
www.blackmagicdesign.com/de
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DaVinci Resolve

Desktop Video 10 erméglicht die gleichzeitige Aufzeichnung und Wiedergabe mit 4K- und 8K-Hardware
von Blackmagic Design. Das ist grofkartig flr Anwender, die die Live-Grading-Funktion in DaVinci Resolve
benutzen wollen, da hierfur keine zwei separaten Gerate fur die Ein- und Ausgabe erforderlich sind.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

BLACKMAGIC URSA MINI PRO 4.6K

Fir das Live-Grading am Set brauchen Sie blok den Ausgang der Kamera an den Eingang lhrer
Blackmagic Design Hardware zu koppeln. Schlieken Sie dann zur Betrachtung und Beurteilung von
Gradings am Set einen Monitor an den Ausgang der Hardware an.

Einrichtung
Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie im Einstellungsmeni den Tab ,Video and I/O Audio®
(Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wéhlen Sie unter ,For Resolve Live use”
Ihre Hardware aus. Speichern Sie lhre bevorzugten Einstellungen und starten Sie DaVinci
Resolve neu, um lhre Anderungen anzuwenden.

Starten Sie ein Projekt und 6ffnen Sie das Projekteinstellungsfenster ,Project Settings".
Gehen Sie auf den Mastereinstellungen-Tab ,Master Settings”“ und geben Sie die gleiche
Auflésung und Framerate wie die lhrer Kamera ein.

Gehen Sie auf den Tab ,Capture and Playback® (Aufzeichnung und Wiedergabe) und wéhlen
Sie das gewlinschte Format im Menu ,Video capture and playback® (Videoaufzeichnung und
-wiedergabe) aus.

Deck Settings

Capture and Playback

Wahlen Sie das gewiinschte Format im Ment ,Video Capture and Playback® aus

Gehen Sie in den Edit-Arbeitsraum und wahlen Sie dort ,File® > ,New Timeline* (Datei >
Neue Timeline) aus.

Wahlen Sie im Color-Arbeitsraum die Option ,Color“ > ,Resolve Live® aus. Im Viewer sollte jetzt
Live-Video zu sehen sein und der Button ,Resolve Live” in Rot Giber dem Video erscheinen.
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Anwenden von Resolve Live

Im Resolve Live Modus fixiert der Freeze-Button (Schneeflockensymbol) den aktuell
eingehenden Videoframe, damit Sie ihn graden konnen, ohne sich von Bewegungen wahrend
des Drehs ablenken zu lassen. Nach erfolgter Verfeinerung kénnen Sie die Fixierung beim
Playback rlickgdngig machen und so die Erstellung eines Schnappschusses vorbereiten.

Wenn Sie mit dem Grading zufrieden sind, klicken Sie auf den Schnappschuss-Button
(Kamerasymbol). Er speichert einen Schnappschuss des aktuell im Viewer angezeigten
Standbilds, des eingehenden Timecode-Werts und lhres Gradings in der Timeline.
Schnappschisse sind aus einem Einzelbild bestehende Clips. Um die Wiedergabe nach
einem erfolgten Schnappschuss wieder zu starten und lhre nachste Einstellung fiirs Grading
zu finden, klicken Sie erneut auf den Freeze-Button (Schneeflockensymbol).

Néaheres liber Resolve Live finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve
Handbuch.Videoschnitt in DaVinci Resolve

Blackmagic DaVinci Resolve hat eine Editor-freundliche Bedienoberflache mit allen Tools vom
Schnitt bis zum Finishing. Ob Sie mit Ihrer Maus Clips per Drag-and-Drop verschieben oder per
Keyboard Feinschnitte vornehmen, DaVinci Resolve bietet den vollen, von professionellen Editoren
bendtigten Funktionsumfang.

Einrichtung

Starten Sie DaVinci Resolve. Rufen Sie Uber das Einstellungsmeni ,Preferences” den Tab ,Video
and I/O Audio® (Video- und Audioeingabe/-ausgabe) auf und wahlen Sie lhre Blackmagic Design
Hardware unter ,For capture and playback use” aus. Speichern Sie lhre bevorzugten
Einstellungen und starten Sie DaVinci Resolve neu, um Ihre Anderungen anzuwenden.

Laden Sie ein Projekt und 6ffnen Sie im Dateimenl das Projekteinstellungsfenster ,Project
Settings®. Geben Sie dann im Mastereinstellungsment ,,Master Settings“ unter ,Timeline
Resolution®, ,Timeline Frame Rate“ und ,Playback Frame Rate® die Timeline-Auflésung, die
Timeline-Framerate und die Wiedergabe-Framerate vor.

Geben Sie im Abschnitt ,Video Monitoring“ das gewiinschte Videoformat vor. Blackmagic
Desktop Video Setup wechselt dann automatisch zum Videoformat, das Sie fur die
Signalausgabe lhrer Blackmagic Design Hardware vorgegeben haben.

Klicken Sie auf den ,Save*“-Button, um die Anderungen anzuwenden und schlieRen Sie das
Fenster ,Project Settings®.

Geben Sie Uber das Fenster ,Project Settings” Ihr Timeline-Format
und Ihre Parameter fur das Videomonitoring vor
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Videoschnitt

Benutzen Sie den Medienspeicher-Browser im Media-Arbeitsraum, um lhre Clips in den
Media Pool zu laden.

Wahlen Sie im Edit-Arbeitsraum ,File” > ,New Timeline“ (Datei > Neue Timeline) aus.
Benennen Sie Ihre Timeline und kreieren Sie per Klick auf den ,Create“-Button eine
neue Timeline.

Jetzt konnen Sie einen Clip aus dem Media Pool in den linksseitigen Source Viewer
(Quellansichtsfenster) ziehen.

Setzen Sie In- und Out-Punkte in die Quellclips, indem Sie die I- und O-Tasten driicken oder
indem Sie in der Leiste unter dem Viewer-Fenster den Abspielkopf verschieben.

Um einen Clip in die Timeline zu schneiden, ziehen Sie ihn einfach per Drag-and-Drop aus
dem Source Viewer in die Timeline.

Néheres zum Videoschnitt mit DaVinci Resolve finden Sie im englischsprachigen
Blackmagic DaVinci Resolve Handbuch.

Einsatz lhrer favorisierten
Fremdhersteller-Software

After Effects CC

So zeigen Sie Video als Vorschau an

Um Ihre Komposition in Echtzeit Uber Ihre Blackmagic Design Hardware darzustellen, gehen Sie
zu ,Preferences” > Video Preview® (Einstellungen > Videovorschau). Fur die Benutzung lhrer
Blackmagic Design Gerate mit After Effects CC muss ,Enable Mercury Transmit® aktiviert sein.
Wahlen Sie unter ,Video Devices® fur Ihr Videogerat die Option ,Blackmagic Playback® aus. Jetzt
konnen Sie mit einem Broadcast-Monitor Ihre After Effects Kompositionen im richtigen
Videofarbraum ansehen.
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Einstellungen fir die Videovorschau

Auch nicht unterstiitzte oder nicht standardkonforme Bildgréken werden tber Ihre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Preferences” > ,Video Preview*
(Einstellungen > Videovorschau) und klicken Sie auf den ,Setup®-Button neben ,Blackmagic
Playback®. Ein Fenster fir die Blackmagic Gerateauswahl erscheint. Sie konnen lhr Bild
entsprechend des jeweiligen Videostandards skalieren, der dem von |hrer Hardware unterstutzten
am ndchsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine UltraStudio 4K benutzen und die Auflésung lhrer After
Effects Komposition auf 2048 x 1152 eingestellt ist, wird bei Abwértsskalierung DCI 2K ausgegeben
und bei Aufwartsskalierung Ultra HD.

Rendering

Nach Fertigstellung lhrer Komposition kdnnen Sie eine DPX-Bildsequenz oder einen beliebigen
der folgenden Codecs rendern:

Output Module Settings

Main Options

QuickTime

None

GB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

48000 kHz  ~ ~  Stereo

Output Module Settings

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 270



QuickTime-Codecs unter Mac OS
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)
= Apple YUV 10 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple YUV 8 Bit 4:2:2 unkomprimiert
= Apple Photo — JPEG (komprimiert)
= Apple DV — NTSC (komprimiert)
= Apple DV — PAL (komprimiert)

Wenn Final Cut Pro installiert ist, sind weitere Codecs einschlieklich ProRes und
DVCPRO HD verfuigbar.

AVI-Codecs unter Windows
= Blackmagic 10 Bit 4:4:4 (unkomprimiert)

= Blackmagic 10 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)

= Blackmagic HD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic SD 8 Bit 4:2:2 (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit MJPEG (komprimiert)

Wenn Premiere Pro CC installiert ist, sind weitere Codecs einschlieklich DVCPRO HD und
DVCPROS50 verfligbar.

QuickTime-Codecs unter Windows
= Blackmagic RGB 10 Bit (unkomprimiert)

= Blackmagic 10 Bit (unkomprimiert)
= Blackmagic 8 Bit (unkomprimiert)
= Apple Photo-JPEG (komprimiert)
= Apple DV — NTSC (komprimiert)

= Apple DV — PAL (komprimiert)

Photoshop CC
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Videoframes importieren und exportieren

Importieren eines Bilds in Photoshop CC
Wahlen Sie in Photoshop ,Datei” > ,Importieren” >, Blackmagic Bildimport“ aus.

Wahlen Sie das Videoeingabeformat und die Bild-Bittiefe aus und klicken Sie dann auf
,Bild importieren®.

[ ] Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel

Bilderfassung

Exportieren eines Bilds aus Photoshop
Gehen Sie zu ,Datei” > ,Exportieren® > ,Blackmagic Bildexport®.

Wahlen Sie das Videoausgabeformat aus und klicken Sie auf ,Bild exportieren®.
® Blackmagic Image Export
Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94 [T

Cancel

Bildexport

Nach Einstellung der Import- und Exportoptionen werden spéatere Im- und Exporte nicht mehr im
Einstellungsfenster angezeigt. lhre Einstellungen lassen sich jedoch weiterhin &ndern, indem Sie bei
der Auswahl von Import oder Export die Optionstaste (Mac) bzw. die Strg-Taste (Windows)

gedrickt halten.

Premiere Pro CC
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Einrichten eines Blackmagic Design Projekts

Offnen Sie Premiere Pro und klicken Sie auf ,Neues Projekt®. Geben Sie einen Namen fiir
das Projekt ein und bestimmen Sie seinen Speicherort.

Wird Ihre Grafikkarte von der Premiere Pro CC Mercury Playback Engine unterstiitzt, so steht
die Option ,Renderer” bereit. Geben Sie hier die Option ,Mercury Playback Engine — GPU-
Beschleunigung* vor.

Wahlen Sie im Aufnahmeformat-Drop-down-Mend die Option ,Blackmagic Capture® aus.
Klicken Sie auf den Button ,Einstellungen® (Mac) oder ,Eigenschaften® (Windows) und geben
Sie die Einstellungen fur die Video- und Audioaufnahme vor. Wahlen Sie die Videonorm und
das Videoformat aus. Um zum Fenster ,Neues Projekt® zuriickzukehren, klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf den Tab ,Arbeitslaufwerke” und bestimmen Sie die Speicherorte fur lhr
aufgezeichnetes Video und Audio sowie fir Ihre Video- und Audiovorschauen. Ein Klick auf
OK offnet Ihr neues Projekt.

Vergewissern Sie sich, dass Ihr Blackmagic Desktop Video Gerat NICHT als Standard-
Audiogerat fur das Systemaudio Ihres Rechners eingestellt ist.

Unter Mac: Gehen Sie zu den Systemeinstellungen, klicken Sie auf ,Ton“ und dann auf den
Tab ,Ausgabe®. Vergewissern Sie sich, dass lhr Blackmagic Gerat NICHT selektiert ist.
Geben Sie Uber den Tab ,Eingabe“ Ihre Mikrofoneingabe vor und vergewissern Sie sich,
dass Ihr Blackmagic Produkt NICHT ausgewahlt ist.

Unter Windows: Gehen Sie zur Taskleiste und flhren Sie einen Rechtsklick auf dem
Lautsprechersymbol aus, um die Toneinstellungen zu 6ffnen. Klicken Sie auf den Tab
Wiedergabe“ und stellen Sie Ihren PC so ein, dass er seine interne Tonhardware oder ein
anderes Tonausgabegerét als Ihre Blackmagic Design Hardware verwendet. Klicken Sie auf
den Tab ,Aufzeichnung® und stellen Sie den PC so ein, dass er ein anderes
Aufzeichnungsgerét als lhre Blackmagic Design Hardware verwendet.

Zurlck in Adobe Premiere Pro klicken Sie auf das Mend ,Voreinstellungen® und selektieren
Sie ,Audio-Hardware". Stellen Sie Uber das Drop-down-Menu ,Standardausgang” die Option
.Integrierter Ausgang® ein. Weisen Sie unter ,Ausgangszuordnung® einen Ausgang flr
~Adobe Desktop Audio® zu.

Preferences

it: Built-in Output

Achten Sie beim Einrichten der Audiohardware-Voreinstellungen in
Adobe Premiere Pro darauf, dass fur den Standardaudioausgang und die
Ausgangszuweisung die Option ,Integrierter Ausgang® ausgewahlt sind.

Einsatz lhrer favorisierten Fremdhersteller-Software 273



Selektieren Sie unter ,Voreinstellungen®im ,Wiedergabe“-Meni aus dem ,Audiogerate”-
Drop-down-Ment die Option ,Blackmagic Playback” und aktivieren Sie unter ,Videogerate*
die Option ,Blackmagic Playback". Dricken Sie auf OK.

Prefeences

Blackmagic Play

Media Cache

Timeline

Trim

Geben Sie als Adobe Premiere Pros Wiedergabe-Audiogerat ,Blackmagic
Playback® vor und vergewissern Sie sich, dass in den Videogerateinstelllungen
das Kontrollkdstchen ,Blackmagic Playback® aktiviert ist

Um eine neue Sequenz zu erstellen, klicken Sie auf ,Datei“ > ,Neu“ > ,Sequenz“. Wahlen Sie
das gewinschte Preset aus, benennen Sie die Sequenz und klicken Sie auf OK.

New Sequence

For editing in 10 bits with Dlackmagic equipment.High Definition
1060 line, 35 fips video (16-9 progressive} 48kz 16 bit audio

Blackmagic Design

Genersl
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video Setts

Frame size: 1920k 1060v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Ficlds (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample ratiz 48000 samples/second

Default Sequence

Tatal video tracks: 1
Master track type: Sterco
Audic Tracks:

Audic 1: Standard

Audio 2: Stondard

Audio 3: Standard

Erstellen Sie eine neue Sequenz aus Blackmagic Design Presets
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Geratesteuerung

Viele Aufnahme- und Wiedergabegerate von Blackmagic Design verfugen tuber RS-422-
Schnittstellen zur Steuerung von MAZen. Klicken Sie auf ,Voreinstellungen® > ,Geratesteuerung“ und
prifen Sie, dass im Geratement die Option ,Blackmagic Geratesteuerung® ausgewahlt ist. Klicken
Sie auf OK.

Preflerences

Wiedergabe

Auch nicht unterstiitzte oder nicht standardkonforme Bildgréken werden tber Ihre

Blackmagic Design Hardware korrekt ausgegeben. Gehen Sie zu ,Voreinstellungen® > ,Wiedergabe*
und klicken Sie auf ,Setup“ neben ,Blackmagic Wiedergabe®. Ein Fenster fir die Blackmagic
Gerateauswahl erscheint. Sie konnen Ihr Bild entsprechend des jeweiligen Videostandards
skalieren, der dem von |Ihrer Hardware unterstlitzten am nachsten kommt. Beispiel: Wenn Sie eine
UltraStudio 4K benutzen und die Aufldsung lhrer Sequenz aus Premiere Pro auf 3996 x 2160
eingestellt ist, wird bei Abwartsskalierung Ultra HD ausgegeben und bei Aufwartsskalierung DCI 4K.

[ ] Blackmagic Device Selaction
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 ﬂ © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ )

HDR mastering is for | 1000 nits

m Cancel

Wahlen Sie eine Ausgabeoption flr nicht unterstitzte Bildgréken aus

Bei Verwendung eines HDR-féhigen Desktop Video Geréts kdnnen Sie auch den Farbraum und die
Ubertragungsparameter fir HDR-Projekte vorgeben. Fiir Rec.2020 stehen HLG und PQ zur Wahl.
Die Bildschirmeinstellung sollte flr das Mastern in HDR auf den hochsten Nitwert gesetzt werden,
den Ihr Monitor oder Fernseher unterstutzt.

Aufzeichnung

Um aufzuzeichnen, wahlen Sie:
,Datei“ > Aufnahme® [F5]

Geben Sie Ihren gewiinschten Band- und Clipnamen ein.
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Legen Sie lhre Aufnahme- und Geréatesteuerungseinstellungen im Aufnahmefenster fest

Um sofort aufzunehmen oder um von einem nicht steuerbaren Gerat aufzunehmen, klicken Sie auf
den roten Aufnahme-Button [G].

Um einen Clip mittels RS-422-Decksteuerung zu indizieren, geben Sie die gewiinschten In- und
Out-Punkte anhand der Buttons ,In-Point setzen® und ,Out-Point setzen“ vor. Oder tun Sie dies
manuell, indem Sie den Timecode eingeben und auf ,Clip aufzeichnen® klicken. Geben Sie einen
Clipnamen ein und klicken Sie auf OK. Der leere Clip erscheint nun im Projektfenster. Wiederholen
Sie dies, bis alle fir Ihre Batchaufnahme gewiinschten Clips indiziert sind.

Wabhlen Sie dann: ,Datei” > ,Batchaufnahme® [F6] aus. Um die Clips mit Vor- und Nachlauf zu versehen,
aktivieren Sie die entsprechende Aufzeichnungsoption und tippen Sie die Anzahl der zusétzlichen
Frames ein, die am Anfang und Ende eines jeden Clips hinzugefligt werden sollen. Klicken Sie dann auf
OK. Jetzt werden Sie aufgefordert, Ihr Band einzugeben. Klicken Sie auf OK, um Ihre Clips aufzuzeichnen.

Auf Band ausgeben

Sie konnen lhren Schnitt mit der Premiere-Funktion ,Auf Band ausgeben® zu einem externen
Rekorder exportieren. Wahlen Sie einen dieser zwei Exportmodi: ,Einfugen® oder
,Zusammensetzen®. Fur den ,Einfligen“-Modus ist ein durchgehender Timecode flir die gesamte
Lédnge des auf Band auszugebenden Projekts erforderlich. Dieser Modus bietet eine gute Losung,
wo ein Shot auf einem vorhandenen Band ersetzt werden soll. Im ,,Zusammensetzen“-Modus muss
bis kurz nach dem Startzeitpunkt des Projekts lediglich schwarzer Bildinhalt auf das Band eingefiigt
werden. Beim Assemble-Schnitt mittels Zusammensetzen wird das vor den Aufnahmekopfen
liegende Band geldscht. Deshalb ist dieser Vorgang zu vermeiden, wenn auf dem Band nach dem
Out-Punkt Ihres Schnitts bereits andere Projekte vorhanden sind.

00:00:45:04 | 00:00:38:40 {}

Exportieren Sie Ihren Schnitt mit der Premiere Pro Funktion
»Auf Band ausgeben® auf ein externes Deck
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Beim Ausgeben auf Band im ,Zusammensetzen“-Modus empfiehlt es sich, am Ende
einer Sequenz immer mindestens 30 Sekunden Schwarzbilder hinzuzufiigen. Das hilft bei
den Nachlauffunktionen des Bands und verhindert, dass unmittelbar nach Ihrer Footage
unerwinschte Inhalte erscheinen.

Mit RS-422-Decksteuerung auf Band ausgeben:

Vergewissern Sie sich, dass die Voreinstellungen in Adobe Premiere Pro so konfiguriert sind,
wie anfangs in diesem Kapitel unter ,Einrichten eines Blackmagic Design Projekts® beschrieben.

Offnen Sie in Premiere Pro das Fenster ,Auf Band ausgeben®, indem Sie auf ,Datei* >
~Exportieren® > ,Band (serielles Gerat)“ klicken. Klicken Sie auf ,Rekordereinstellungen®,
selektieren Sie im Drop-down-Menu ,Blackmagic Capture” und klicken Sie auf ,Einstellungen®.
Legen Sie die Videonorm, das Videoformat und die Audioeinstellungen fest. Klicken Sie auf
OK. Stimmen Aufnahmeformat und Ausgabeformat nicht diberein, kann dies seitens der MAZ
zu Unstimmigkeiten mit dem Vorlauf fihren. Ggf. wird Audio dann nicht exportiert.

Stellen Sie jetzt hren gewiinschten Exportmodus ein, indem Sie aus dem Drop-down-Menl
,Zusammensetzen® oder ,Einfligen“ auswahlen, den In-Punkt-Timecode eingeben und auf
~<Aufnehmen* klicken.

Beim Schnitt auf Band wartet die Software am ersten F rame lhres Projekts ab, bis die MAZ am
vorgegebenen Timecode in den Aufnahmemodus Ubergeht. Wenn beim Schnitt-auf-Band-Vorgang
der erste Frame lhres Projekts wiederholt oder weggelassen wird, muss der Wiedergabe-Versatz
Uber ,Wiedergabe“ > Videogerat” > Versatz“ angepasst werden, um MAZ und Computer zu
synchronisieren. Da die einmal eingegebene richtige Einstellung beibehalten wird, sollte dies fur
beliebige Kombinationen von MAZen und Computern nur einmal erforderlich sein.

Eine Anderung lhrer Toneinstellungen ist nur fir die Funktion ,Auf Band ausgeben*® erforderlich.
Denken Sie daran, die Toneinstellungen lhres Rechners wieder auf den vorherigen Stand
zurlckzusetzen. Andernfalls wird Ihr Workflow ggf. beeintrachtigt.

Von manchen Desktop Video Capture- und Playback-Geraten kdnnen Sie in Adobe Character
Animation CC erstellte Grafiken an anderes Videoequipment wie einen Biihnenmonitor ausgeben.
Bspw. mochten Sie vielleicht die Performance einer virtuellen Figur in einem Videoedit verwenden
und diese Performance in Echtzeit visuell prifen.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Ausgabeoptionen in Adobe Character Animator CC einrichten.

Wahlen Sie in Adobe Character Animator ,Character > ,Voreinstellungen® > ,Liveausgabe®.

Vergewissern Sie sich, dass das Kontrollkdastchen ,Mercury Transmit und Syphon aktivieren®
mit einem Hakchen versehen ist.

Vergewissern Sie sich, dass ,Blackmagic Playback® aktiviert ist.
Wahlen Sie ,Einrichten” neben ,Blackmagic Playback®.

Wahlen Sie im Drop-down-Menu ,Ausgabemodus” eine der folgenden Optionen:
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Wiedergabe

Das Signal wird ohne jegliches Keying direkt aus Adobe Character Animator CC ausgegeben.

Internes Keying

Diese Option erlaubt Ihnen, lhre animierte Figur mithilfe des internen Keyers |hres Desktop Video
Gerats Uber eine andere Videoquelle zu legen. Beispielsweise kdnnte als Hintergrund ein Video von
einem Ort mit Bezug zu einer Newsstory dienen und die Figur kdnnte ein Live-Interview gebend
darlber eingeblendet werden. Es wéare auch moglich, die Figur Gber einen Broadcastfeed zu legen,
wo sie als eine Art Logo oder Wasserzeichen unten in der Bildecke sitzend Reaktionen zum
ausgestrahlten Inhalt zeigen kdnnte.

Fill/Key

Soll das Keying mithilfe eines externen Bildmischers, bspw. einem ATEM Mischer, erfolgen, wéhlen
Sie den Ausgabemodus ,Fill/Key*. Dabei dient die animierte Figur als Fillsignal. Das Stanzsignal ist
eine Graustufenmaske, die dem Keyer anordnet, den Bereich um die Figur herum transparent zu
machen. Der Keyer kann somit die Figur vor einen Hintergrund setzen.

Um lhr Video uUber Videohardware von Blackmagic Design auszugeben, konnen Sie in Final Cut Pro
X die Option ,A/V-Ausgabe“ verwenden. Bei Verwendung eines HDR-fahigen Desktop Video
Geréats konnen Sie HDR-Video auf einem kompatiblen Fernseher oder Monitor auch mit einem
Wide-Gamut-Farbraum sichten und bearbeiten.

Final Cut Pro X

Einrichten von Final Cut Pro X

Vergewissern Sie sich, dass Sie mit Final Cut Pro X 10.0.4 oder hoher auf der aktuellsten
Version von Mac arbeiten.

Offnen Sie Blackmagic Desktop Video Setup. Klicken Sie auf das Drop-down-Menii ,Video
Standard” und geben Sie dann die gleiche Norm vor, die Sie fur lhr Final Cut Pro X Projekt
verwenden, z. B. 2160p/29,97. Das vorgegebene Videoformat sollte dem Videoformat Ihrer
Clips entsprechen. Die Einstellung der Videonorm bestimmt auch den Ausgabemodus fiir
das Videomonitoring.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 v
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v
Color gamut: Rec. 2020 PQ -

Geben Sie ein Ihrem Final Cut Pro X Projekt entsprechendes Ausgabeformat vor
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2 Klicken Sie auf das Drop-down-Menu ,,Pixel Format” und geben Sie ein von lhrem Fernseher
oder externen Monitor unterstiitztes Format vor. Wenn Sie bspw. in einem breiten HDR-
Farbraum arbeiten, wéhlen Sie entsprechend der Kompatibilitdtsanforderungen lhres
Monitors ,10-bit YUV 4:2:2“ oder 10-bit RGB 4:4:4".

4 Klicken Sie auf das Drop-down-Menu ,Color Gamut” und geben Sie den Farbraum vor, den |hr
Projekt verwendet. Wenn Sie an einem Standard- oder High-Definition-Projekt mit normalem
Dynamikumfang arbeiten, wahlen Sie ,Rec.601/Rec.709“. Wenn Sie ein HDR-fahiges Desktop
Video Gerat fur Edits in 4K oder ein High-Dynamik-Range-Projekt verwenden, wéhlen Sie
,Rec.2020% Waéhlen Sie fur High-Dynamic-Range-Projekte in 4K entweder ,Rec.2020 HLG*
oder ,Rec.2020 PQ*" Ihr Fernseher oder Monitor sollte dieses Format ebenfalls unterstitzen.

Jetzt, da Sie in Desktop Video Setup die Bildschirmausgabe-Einstellungen vorgegeben haben,
kénnen Sie ein neues Projekt in Final Cut Pro X erstellen.

So erstellen Sie ein neues Projekt:
1 Starten Sie Final Cut Pro X. In den Mediathekeigenschaften wird Ihnen der Standard-
Projektname ohne Titel auffallen. Klicken Sie auf ,Andern®. Um eine neue Mediathek zu
erstellen, gehen Sie auf ,Ablage” > ,Neu“ und ,Mediathek®.

TIPP Sollten die Eigenschaften nach Erstellen einer neuen Mediathek auf der
rechten Bildschirmseite ausgeblendet sein, aktivieren Sie sie durch Klicken auf
das Filmklappen-Symbol in der oberen linken Ecke. Dadurch &ffnet sich die
Seitenleiste ,Mediatheken®

2 Wahlen Sie in der Seitenleiste ,Mediatheken” die neue Mediathek aus und klicken Sie
auf ,Andern*.

Es erscheint ein Fenster mit Optionen, das Sie auffordert, den Farbraum fur Ihr Projekt
vorzugeben. Wahlen Sie fur ein SD- oder HD-Projekt mit einem Standard-Farbraum
LStandard”. Wenn Sie beabsichtigen, einen HDR-Film mit einem Wide-Gamut-Farbraum zu
produzieren, wahlen Sie ,Breiter Gamut HDR".

2 Klicken Sie auf ,Andem*, um lhre Einstellung zu bestétigen.

4 Um ein neues Projekt zu erstellen, fuhren Sie in der Seitenleiste ,Mediatheken® einen
Rechtsklick auf dem Namen der Mediathek aus und wéahlen ,Neues Projekt. Tippen Sie
einen Namen ein und wahlen Sie ein Ereignis aus, in dem Sie Ihr Projekt speichern méchten.
Wenn Sie nicht bereits ein Ereignis erstellt haben, kdnnen Sie das Standard-Ereignis
auswahlen. Dieses wird nach dem aktuellen Datum benannt.

5 Klicken Sie auf ,Eigene Einstellungen verwenden®. Setzen Sie ,Format®, ,Aufldsung” und
~Rate“ auf die gleiche Videonorm und Framerate wie in Blackmagic Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
< EXEE -

Apple ProRes 422 i
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ v

~
v

Use Automatic Settings

6 Geben Sie fir Ihren bevorzugten Apple-ProRes-Codec ,Rendern® oder flr einen
unkomprimierten Workflow ,Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2“ vor.
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Fir gewdhnliche HD-Projekte ist keine Anderung des Farbraums erforderlich, da Final Cut
Pro automatisch den Standard-HD-Farbraum Rec.709 auswahlt. Wenn Sie an einem HDR-
Projekt mit Wide-Gamut-Farbraum arbeiten, wéhlen Sie als ,,Farbraum® je nach Leistung
Ihres Fernsehers oder Monitors entweder ,PQ" oder HLG" aus.

Stellen Sie die Audiokanéale auf ,Stereo” oder wahlen Sie alternativ ,Surround* fiir sechs
Audiokanale aus.

Stellen Sie die Audioabtastrate auf die Fernsehrate 48 kHz ein.
Klicken Sie auf ,OK*, um Ihr neues Projekt fertigzustellen.

Bei Anschluss eines externen HDMI- oder SDI-Monitors sollten Sie sich vergewissern,
dass Ihr neues Projekt richtig angezeigt wird.

So geben Sie die Bildschirmausgabe-Einstellungen in Final Cut Pro X vor:
Klicken Sie im Final Cut Pro Meni auf ,Einstellungen® und dann auf ,Wiedergabe“.

Vergewissern Sie sich, dass unter ,A/V-Ausgabe“ die Option ,Blackmagic® und der gleiche
Videostandard wie fir Ihr Projekt ausgewahlt sind. Schlieken Sie die Einstellungen.

Klicken Sie in der Menlleiste auf ,Fenster” und dann auf ,A/V-Ausgabe®, um die
Videoausgabe Uber lhre Blackmagic Design Videohardware zu aktivieren.
So konfigurieren Sie die Audioausgabe auf Mac:

Offnen Sie die Systemeinstellungen und klicken Sie auf das Lautsprecher-Symbol.

Wahlen Sie unter ,Ausgabe“ ,Blackmagic Audio® fur die Audioausgabe aus.

Auch Audio kdnnen Sie Uber Ihre Desktop Video Hardware abhéren.

Wiedergabe
Importieren Sie einige Clips in Ihr neues Projekt.
Jetzt kdnnen Sie die Final Cut Pro X Timeline auf Ihrem Computerbildschirm verwenden

und die Videovorschau auf einem an den Ausgang lhrer Blackmagic Design Videohardware
angeschlossenen Bildschirm oder TV ansehen.

Aufzeichnen von Video und Audio

Zum Aufzeichnen von Video und Audio mit Ihrer Blackmagic Design Videohardware kdnnen Sie
Blackmagic Media Express benutzen. Nach erfolgter Aufzeichnung der Clips kdnnen Sie diese zum
Schneiden in Final Cut Pro X importieren.

Vergewissern Sie sich beim Erfassen von Clips mit Media Express, dass Sie ein von Final Cut Pro X
unterstlitztes Format wahlen, z. B. Apple ProRes 4444 XQ, ProRes 4444, ProRes 422 HQ,
ProRes 422, ProRes 422 LT oder Unkomprimiertes 10-Bit 4:2:2.

Schnitt auf Band

Nach Fertigstellung eines Projekts in Final Cut Pro X k&nnen Sie es als Filmdatei rendern und den
Film dann mit Blackmagic Media Express unter Einsatz lhrer Blackmagic Design Videohardware auf
Band mastern.

Wahlen Sie Ihre Clips aus der Final Cut Pro X Timeline aus.

Gehen Sie zu ,File* > ,Share“ > ,Master File“ (,Datei” > ,Freigeben® > ,Masterdatei®).
Es offnet sich das Fenster ,Master File®.

Klicken Sie auf ,Settings” und wahlen Sie Ihren gewlinschten Video-Codec im Drop-
down-Mend aus.
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Master File

nfo "Settings ~ Roles

Video and Audic

e - Apple ProRes 422

: | QuickTime Player

Klicken Sie auf ,Next" (Weiter), wahlen Sie einen Speicherort fir Ihren Film aus und
speichern Sie per Klick auf ,Save*.

Offnen Sie Media Express und importieren Sie den aus Final Cut Pro X exportierten Clip.

Naheres finden Sie unter ,Schneiden von Video- und Audiodateien auf Band® im Abschnitt
Uber Blackmagic Media Express.

Avid Media Composer kann Video und Audio in bis zu 4K mit Blackmagic Design Videohardware
aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstiitzt aukerdem RS-422-Decksteuerung. Wenn
Media Composer zu einem friheren Zeitpunkt als die Desktop Video Software eingespielt wurde,
werden automatisch Blackmagic Plug-ins fiir Media Composer installiert.

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

Einrichtung

Starten Sie Media Composer. Das Projektauswahl-Fenster ,Select Project” wird angezeigt.

Wenn Sie bereits ein Nutzerprofil erstellt haben, wahlen Sie Ihr bevorzugtes ,User
Profile” aus.

Wahlen Sie fur Ihr Projekt einen privaten, gemeinsam benutzten oder externen
Speicherort aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,New Project” (Neues Projekt).

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor, einschlieRlich ,Format®,
~Color Space” und ,Stereoscopic®. Klicken Sie auf OK. Die Farbraum- und Stereoskopie-
Einstellungen lassen sich spater Uber den ,Format“-Tab des Projekts andern.
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Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor

Doppelklicken Sie auf den Projektnamen in der ,Select Project*-Dialogbox. Die
Bedienoberflache von Media Composer erscheint zusammen mit dem Projektfenster fur lhr
neues Projekt. Sie haben Ihr Projekt erfolgreich fertiggestellt.

Wiedergabe

Vergewissern Sie sich durch einen schnellen Test, dass alles richtig angeschlossen ist. Klicken Sie

im ,Help Menu® auf ,Read Me* und wahlen Sie die Schnittanleitung ,Media Composer Editing Guide*®

aus. Folgen Sie den Anweisungen zum Importieren von Farbbalken und anderen Testmustern im
Abschnitt ,Importing Color Bars and Other Test Patterns®. Doppelklicken Sie auf die importierte
Datei, um sie abzuspielen. Das Bild sollte jetzt auf Inrem Computerbildschirm und tber die Ausgabe
Ilhrer Blackmagic Design Hardware zu sehen sein.

Ist kein Video in Ihrer Blackmagic Design Hardware-Ausgabe sichtbar, priifen Sie die Anschlisse
erneut. Vergewissern Sie sich in Media Composer Uber ,Tools" > ,Hardware Setup®, dass die
Ausgabeeinstellungen in Blackmagic Desktop Video Setup richtig konfiguriert sind. Vergewissern
Sie sich, dass das Hardware-Symbol Gber der Timeline aktiviert ist.

HINWEIS Vergewissern Sie sich bei Einsatz eines externen Blackmagic Videogeréts wie
einer Blackmagic UltraStudio 4K, dass es mit Strom versorgt und angeschlossen ist. Starten
Sie erst dann Media Composer.

Aufzeichnen von nicht steuerbaren Geraten

Viele Videoquellen haben keine Geratesteuerung. Dies gilt sowohl fiir viele moderne Kameras und
Festplattenrekorder als auch fir alte Kameras und VHS-Bandabspielgerate.

So zeichnen Sie Video ohne Decksteuerung auf:

Wahlen Sie ,File* > ,Input® > ,Tape Capture® (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um den
Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

Klicken Sie auf den Button ,Toggle Source” (Quelle umschalten), deren Rekordersymbol nun
als Satelliten-Button — ein Erd-Icon mit Pluszeichen — erscheint. Dieses Symbol zeigt an, dass
die Decksteuerung ausgeschaltet ist.
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Audio:

‘ Name:

cmnt:

¥ s3D Bin:

Timecode Source:

Stellen Sie das ,Capture Tool* zur Aufnahme von Video ohne Decksteuerung
ein, indem Sie auf die ,Toggle Source“-Schaltflache klicken

Wahlen Sie die Video- und Audioquellenspuren aus, die Sie aufnehmen wollen. Die Spuren
sind mit V%, ,A1%, A2 usw. gekennzeichnet. Wahlen Sie in den beiden Drop-down-Mends
darunter fir Video und Audio die Option ,Blackmagic®.

Verwenden Sie das ,Bin“-Men(, um aus der Liste der gedffneten Bins eine Ziel-Bin
auszuwahlen.

Wahlen Sie im Auflésungsmeni namens ,Res® den fur Ihre Aufnahme zu verwendenden
Codec aus. Wahlen Sie fur dieses Beispiel DNxHD175x fir 10-Bit-HD-Video aus.

Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Wahlen Sie mit
der Schaltflache ,Single/Dual Drive Mode® aus, ob Audio und Video zusammen auf einer
Festplatte oder auf separaten Festplatten gespeichert werden sollen. Wahlen Sie die
Ziellaufwerke fur Ihre aufgenommenen Medien im MenU ,Target Drives® aus.

Klicken Sie auf den Button ,Tape Name?“ unten im Fenster, um die Dialogbox ,Select Tape*
(Band auswahlen) zu 6ffnen. Fligen Sie einen Bandnamen hinzu oder wéahlen Sie aus der
Liste ein bereits verwendetes Band aus.

Vergewissern Sie sich, dass lhre Video- und Audioquellen einsatzbereit sind bzw.
wiedergegeben werden. Klicken Sie dann auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-Button
blinkt wahrend der Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button beendet
die Aufzeichnung.
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Aufzeichnen von steuerbaren Geraten mit UltraStudio, DeckLink und Teranex

Bei Einsatz einer Uber RS-422 angeschlossenen MAZ mussen Sie die Deckeinstellungen
konfigurieren, ehe Sie mittels Decksteuerung aufzeichnen.

Schliefen Sie lhre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel an
die MAZ an. Stellen Sie die MAZ mit ,Remote” auf Fernsteuerung ein. Vergewissern Sie
sich bei Einsatz eines externen Blackmagic Videogeréts, dass es mit Strom versorgt und
angeschlossen ist. Starten Sie erst dann Media Composer.

Klicken Sie in Ihrem Projektfenster auf den Einstellungen-Tab ,Settings® und doppelklicken
Sie auf ,Deck Configuration®

Um einen Kanal hinzuzufligen, klicken Sie in der Dialogbox ,Deck Configuration“ auf ,Add
Channel“. Stellen Sie dann den Kanaltyp ,Channel Type* auf ,Direct” und den Port auf ,RS-422
Deck Control“ ein. Klicken Sie auf OK und verneinen Sie die Frage ,,Do you want to autoconfigure
the channel now?", ob Sie den Kanal jetzt automatisch konfigurieren wollen, mit ,No*.

Klicken Sie auf ,Add Deck® und wahlen Sie Marke und Modell Ihrer MAZ in den ,Device*-
Menis aus. Geben Sie auch den gewiinschten Vorspann vor. Klicken Sie auf OK und zum
Anwenden auf ,Apply*.

Gehen Sie zum Einstellungen-Tab ,Settings® und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences”
(MAZ-Einstellungen).

Um den Schnitt auf Band mittels Assembling zuzulassen, aktivieren Sie die Option ,Allow
assemble edit & crash record for digital cut® (Assemble-Schnitt und Crash-Recording fir

digitalen Schnitt zulassen). Wenn diese Option deaktiviert bleibt, sind nur Insert-Schnitte

maglich. Klicken Sie auf OK.

Wenn Media Composer versagt und den Fehler ,Failed to find coincidence
point on tape®“ meldet, wurde der Koinzidenzpunkt nicht gefunden. Entscharfen Sie
dann die Ermittlung von Koinzidenzpunkten, indem Sie in den
Deckvoreinstellungen die Option ,Relax coincidence point detection® aktivieren.

Deck Preferences - Current

10t be detected

Aktivieren Sie in den MAZ-Einstellungen ,Deck Preferences”
die Option ,Relax coincidence point detection”

Einsatz Ihrer favorisierten Fremdhersteller-Software 284



Spontane Aufzeichnung liber die Decksteuerung:
Wabhlen Sie ,File* > ,Input” > ,Tape Capture® (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um
den Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen. Wird eine angeschlossene MAZ mit
geladenem Band oder Speichertrager erkannt, werden Sie aufgefordert, einen Bandnamen
einzugeben oder aus der Liste auszuwahlen.

Der Toggle-Source-Button zum Umschalten der Quelle sollte jetzt das Symbol einer MAZ
anzeigen. Ist das Satelliten-Icon zu sehen, aktivieren Sie die Decksteuerung per Klick auf
den Button. Nun erscheint das Deck-Symbol.

Der Button ,Capture/Log Mode* (Erfassungs-/Indizierungsmodus) sollte jetzt das CAP-Symbol
anzeigen. Zeigt dieser Button das LOG-Symbol an, wechseln Sie den Aufzeichnungsmodus
per Klick auf den Button. Es sollte nun das Aufnahmesymbol erscheinen.

Wird im Timecode-Fenster ,No Deck® angezeigt oder darunter ein Deckname in
Kursivschrift, klicken Sie auf das Drop-down-MenU und selektieren Sie ,,Check Decks". Ist die
Decksteuerung wiederhergestellt, erscheint der Deckname in Normalschrift. Probieren Sie
jetzt, die MAZ Uber die gebrauchlichen Tastenkirzel J, K und L zu steuern.

Wahlen Sie fiir die Video- und Audioeingabe die Option ,Blackmagic” aus. Wahlen Sie Ihre
Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin, Aufldsung, Zielfestplatte und Bandnamen genauso
wie im Abschnitt ,Aufzeichnen von nicht steuerbaren Geraten” beschrieben.

Verwenden Sie das Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und
die Wiedergabe zu starten

Klicken Sie auf den Aufnahme-Button. Der Aufnahme-Button blinkt wahrend der
Aufzeichnung rot. Ein erneuter Klick auf den Aufnahme-Button beendet die Aufzeichnung.

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Custom Preroll

Verwenden Sie den CAP- und Toggle-Source-Button fur die Decksteuerung. Nutzen Sie das
Decksteuerungsfenster, um das Band an den Cue-Punkt zu setzen und die Wiedergabe zu starten
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Batchaufnahme mit UltraStudio und DeckLink

Indizierung von Clips fur die Batchaufnahme:

Wabhlen Sie ,File* > ,Input” > ,Tape Capture” (Datei > Eingabe > Bandaufnahme) aus, um den
Aufnahmewerkzeug-Tab ,Capture Tool“ zu 6ffnen.

Wenn sich die MAZ im Satelliten-Modus befindet, andern Sie den Modus, indem Sie auf
den Toggle-Source-Button klicken. Klicken Sie auf die Schaltfléche ,Capture/Log Mode*
(Erfassungs-/Indizierungsmodus), sodass sie das Stift-lcon LOG anzeigt.

Konfigurieren Sie Video- und Audioeingabe, Video- und Audioquellspuren, Ziel-Bin,
Auflésung, Zielfestplatte und Bandnamen so wie im Abschnitt ,Aufzeichnen von nicht
steuerbaren Geraten” beschrieben.

Benutzen Sie das Decksteuerungsfenster oder die gebrauchlichen Tastaturkirzel J, Kund L,
um mit der MAZ zurtickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen, und so das aufzunehmende
Video aufzufinden.

Um einen In- und Out-Punkt zu setzen, klicken Sie links neben LOG auf den Button ,Mark
IN/OUT*. Da das Symbol zwischen IN und OUT hin und her wechselt, brauchen Sie nur

auf einen Button zu klicken, um alle In- und Out-Punkte zu setzen und um lhren Clip zu
indizieren. Das geht einfacher als mit den separaten Buttons ,Mark IN“ und ,Mark OUT" im
Decksteuerungsfenster. Alternativ konnen Sie die In- und Out-Punkte anhand der ,I”- und
,O"-Tasten lhres Keyboards setzen, und anhand des TastenkUrzels F4 einen Clip indizieren.

" Name:

Cmnt:

" $3D Bin:

Klicken Sie auf den Button ,Mark IN/OUT*" oder markieren Sie die
In- und Out-Punkte mithilfe der ,1“- und ,O“-Taste Ihrer Tastatur

Schlieken Sie nach erfolgter Indizierung lhrer Clips zunachst das ,Capture Tool“. Offnen
Sie anschliefkend die LOG-Bin und wahlen Sie dort die aufzunehmenden Clips aus.
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Wahlen Sie im ,Clip“-MenU ,Batch Capture” (Batchaufnahme) aus. Aktivieren Sie die
gewiinschten Optionen in der Dialogbox und klicken Sie auf OK.

Aufzeichnen auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Nachdem Sie lhre Clips aufgezeichnet, in die Timeline verschoben, geschnitten, ggf. mit Effekten
versehen und gerendert haben, werden Sie |hr fertiges Projekt auf Band ausgeben wollen.

Doppelklicken Sie auf lhre Sequenz, um sie im Timeline-Fenster zu offnen.

Wabhlen Sie ,File* > ,Output” > ,Digital Cut* (Datei >Ausgabe > Digitalschnitt), um das
,Digital Cut Tool“ zu 6ffnen.

Stellen Sie den Ausgabemodus unter ,Output Mode® auf Echtzeit und die Farbtiefe auf 10 Bit
ein. Um lhre gesamte Sequenz aufzunehmen, aktivieren Sie ,Entire sequence® und die MAZ-
Fernsteuerungsoption ,Remote®.

Selektieren Sie ,Insert Edit* (Insert-Schnitt) oder ,Assemble Edit* (Assemble-Schnitt) fir
prazise Schnitte auf ein mit Timecode vorcodiertes Band. Alternativ konnen Sie einfach
mittels ,Crash Record” aufnehmen. Wenn als einzige Option ,Insert Edit* verfugbar ist, gehen
Sie zum Einstellungen-Tab ,Preferences” und doppelklicken Sie auf ,Deck Preferences*.
Erlauben Sie dort durch Aktivieren der Option ,Allow assemble edit & crash record for digital
cut* Assemble-Schnitt und Crash-Recording.

Erscheint der Name der MAZ in Kursivschrift oder es wird ,No Deck"® (Keine MAZ) angezeigt,
waéhlen Sie ,Check Decks® (MAZen prifen), bis die MAZ ohne Kursivschrift aufgefihrt wird
und die Decksteuerung wiederhergestellt ist..

Klicken Sie auf den roten, dreieckigen ,Digital Cut*-Button, um Ihre Sequenz auf Band
aufzuzeichnen.

Digital Cut Tool

Das ,Digital Cut Tool* dient zur Aufzeichnung auf Band
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Autodesk Smoke vereint Editing, Compositing und 3D-Effekte in einem einzigen Arbeitsbereich.
Smoke kann Video und Audio in Standard Definition und High Definition mit Blackmagic Design
Videohardware aufnehmen und wiedergeben. Die Software unterstitzt aukerdem RS-422-
Decksteuerung.

I 4 AUTODESK
L

AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Einrichtung einer MAZ

Ehe Sie Autodesk Smoke starten, geben Sie mittels eines Dienstprogramms namens Smoke Setup
das Modell der in lhrem Studio eingesetzten MAZ und die entsprechenden Timing-Einstellungen
(Auflésung und Framerate) vor.

Gehen Sie zu ,Applications® > ,Autodesk® > ,Smoke 2018“ > ,Utilities® und 6ffnen Sie
Smoke Setup.

Vergewissern Sie sich, dass auf dem Tab ,General” unter ,Video Device* (Videogerat) und
»Audio Device" (Audiogerat) die Option BMD ausgewahlt ist.

Aktivieren Sie auf dem ,VTR"-Tab das MAZ-Modell und die Timing-Vorgaben, die Sie mit
Autodesk Smoke benutzen wollen. Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL,
um Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren.

Klicken Sie zum Anwenden auf ,,Apply“ und schlieken Sie Smoke Setup.

ece
Salect the application to configure  smoke_2018 H
BEEEC Preview  Vir  MediaStorage  Backbumer
Video Devica BMD 7]
Audia Device: BMD B
Memary Consumgtion Target Automatic

Graphics Mamory Gonsumption Target  Autormatic

Default Web Browser opon
Default Sharteut Profila SmokaFCP B
Menu Bar Yos <]
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Location iopyAutocesk/archive

Manual Edit

Vergewissern Sie sich, dass ,Video Device® und ,Audio Device®
in Smoke Setup auf BMD eingestellt sind
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Installation

Starten Sie Smoke und es erscheint das Fenster ,Project and User Settings® (Projekt- und
Benutzereinstellungen). Wahlen Sie, sofern vorher angelegt, die Optionen ,Project” und
,user® aus. Legen Sie andernfalls ein neues Projekt bzw. einen neuen Benutzer an.

Geben Sie die gleichen Einstellungen fur lhr Projekt wie fur Ihre Ausgabe vor, bspw. 1080HD.
Die meisten Einstellungen lassen sich spater wahrend lhrer Sitzung andern.

Wahlen Sie Ihr Zwischenformat fur die mit Ihrem Projekt generierten Medien aus. Bspw.
,ProRes 422 HQ" oder sogar ,Unkomprimiert“. Denken Sie daran, ein Format auszuwahlen,
fur das Ihr Speichermedium ausgelegt ist.

Klicken Sie zum Anlegen auf den ,Create“-Button.

Einrichten lhrer Hardware

Es empfiehlt sich, zur Vorbereitung einer MAZ-Sitzung den nachstehenden Schritten zu folgen.

Schliefen Sie die Ausgange Ihrer MAZ an die Eingange lhres Blackmagic Design Aufnahme-
und Wiedergabegerats an. Verbinden Sie die Ausgange lhres Blackmagic Design Aufnahme-
und Wiedergabegerats mit den Eingangen lhres VTR.

Verbinden Sie den seriellen Port Ihrer MAZ iber ein RS-422-Decksteuerungskabel mit dem
Remote-Port Ihres Blackmagic Aufnahme- und Wiedergabegerats.

Stellen Sie Ihre MAZ auf Fernsteuerung ein.

Schliefken Sie zur Gewahrleistung framegenauer Aufnahmen einen Sync-Generator an den
Sync-Eingang lhrer MAZ an.

Bei Einsatz eines separaten Audiogerédts muss auch ein Audio-Sync-Signal angeschlossen werden.

Smoke_Project

Geben Sie den Projektnamen und die Projektoptionen vor
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Mit UltraStudio und DeckLink von steuerbaren Geraten aufzeichnen

Autodesk Smoke lasst sich so konfigurieren, dass Sie von steuerbaren MAZ-Maschinen mit RS-422-
Decksteuerung aufnehmen kénnen.

Wahlen Sie einen Ordner in der Mediathek aus, in dem der erfasste Clip angelegt
werden soll.

Wabhlen Sie ,File* > ,Capture from VTR® (Datei > Von MAZ aufzeichnen) aus. Das VTR-
Capture-Modul erscheint.

ece
Salect the appiication to configure  smoke_2018 |5
EEEEN Preview  Vir  MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD 2]
Audio Device BMD ﬁ
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Dafault Web Browser open
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Manual Edit

Reload Apply

Vergewissern Sie sich, dass ,Video Device" und ,Audio Device®
in Smoke Setup auf BMD eingestellt sind

Setzen Sie den Cue-Punkt an den Startframe, ab dem der Clip aufgezeichnet werden soll.

Wahlen Sie die Video- und Audiokandle aus, die Sie aufzeichnen wollen. Die Buttons
leuchten nun rot und zeigen so an, welche Spuren aktiviert sind.

Zur Aufzeichnung von Ihrer MAZ aktivierte Video- und Audiospuren leuchten rot auf

Geben Sie die In- und Out-Punkte in den entsprechenden Feldern ein.

Klicken Sie auf ,Capture®, um mit der Aufzeichnung zu beginnen. Das Timecode-Feld
leuchtet bei laufender Aufzeichnung griin auf.

Mit einem Klick ins Vorschaufenster ,Preview® ldsst sich die Aufzeichnung jederzeit
beenden. Der Clip wird automatisch an jenem Speicherort abgelegt, den Sie anfangs
vorgegeben haben.

Aufzeichnen auf Band mit UltraStudio und DeckLink

Laden Sie einen Clip in das ,VTR Output“-Modul und geben Sie die In- und Out-Punkte fur den
Ausgabe-Clip vor. Bei Bedarf lassen sich auch die Optionen zum Versatz des Startframes fur die
Ausgabe aktivieren und ein Letterbox-Overlay anwenden.

Wabhlen Sie ,File* > ,Output to VTR" (Datei > An MAZ ausgeben) aus.
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Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus der Media Library auszugeben sind.
Sie kdnnen auch einen Ordner auswéhlen, wenn sein Inhalt in einer Sitzung ausgegeben
werden soll. Das VTR-Output-Modul erscheint.

EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

Ihre MAZ sollte in der Drop-down-Liste auswéhlbar sein

Wahlen Sie die MAZ im Geratenamenfeld aus. Das Vorschaufenster zeigt das Video vom
Band in der ausgewahlten MAZ an.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Videospur- und Audiokanal-Buttons aktiviert sind,
damit die entsprechenden Videospuren und Audiokanale auf Band ausgegeben werden.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,All Audio® (Alles Audio) im Men( ,Clip Output®
(Clip-Ausgabe). Ist ,All Audio” aktiviert, wird jeder Audiokanal in das Format Ihres Bands
umgewandelt und nicht nur die soeben von Ihnen aktivierten.

Klicken Sie auf ,Preview®, um den Clip vor der Ausgabe anzusehen.

Um einen ausgewadhlten Clip ab einem beliebigen Frame abgesehen des ersten Frames
auszugeben, tragen Sie den Start-Timecode in das , Start Offset“-Feld ein.

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.) 5
Unknown output

Zur Ausgabe ausgewabhlte Clips erscheinen unter Angabe ihres aktuellen Status als Liste

Legen Sie die In- und Out-Punkte fur die Clip-Ausgabe fest.

Starton Tim

Insert Stop After Frames

-

Preview Fr Duration
'

Split

Geben Sie die In- und Out-Punkte vor und wéhlen Sie dann im
Drop-down-Ment ,Output” die Option ,Insert” (Einfligen) aus

Um einen Clip an die MAZ auszugeben, wahlen Sie ,Insert” (Einfligen) aus. Die ausgewéhlten
Clips werden auf Band ausgegeben. Wahrend der Ausgabe wird der Status eines jeden
Clips von ,Pending” (Anstehend), ,Output” (Ausgeben) bis ,Done* (Erledigt) aktualisiert.

Springen Sie zum Cue-Punkt des In-Timecodes und wahlen Sie ,Play” (Wiedergabe) aus,
um zu prifen, ob der Transfer gelungen ist.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,Exit Output Clip“, um das Modul zu schlieken.

Einsatz Ihrer favorisierten Fremdhersteller-Software

291



Crash-Record und Live-Ausgabe

Autodesk Smoke gestattet es Ihnen, einen Clip per Crash-Record oder ein Live-Videosignal
aufzunehmen, indem Sie den Vorgang der Clipeingabe bzw. -ausgabe mit einem Tablet-Stift oder
einer Maus starten bzw. beenden. Bei Auswahl dieser Aufnahmeart priift Autodesk Smoke, ob die
auf Ihrem Autodesk Media Storage Gerat verfugbare Speicherkapazitat fur Ihr bevorzugtes
Zwischenformat ausreicht. Der daflir erforderliche Platz variiert je nach Format.

Wenn |hr eingesetztes Gerat keine Fernsteuerung via RS-422 unterstiitzt, wie z. B. eine Kamera,
MAZ oder sonstige Gerate, so verwenden Sie zur Aufzeichnung die Option ,NTSC* oder ,PAL*
und zur Ausgabe von Clips die Option ,Live Video".

*eoe
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Aktivieren Sie die Zeilen mit Live-NTSC oder Live-PAL,
um Crash-Record oder Live-Ausgabe zu aktivieren

Aufzeichnen eines Live-Videosignals per Crash-Record:
Wahlen Sie in der Media Library einen Ordner aus, in dem Sie den aufgenommenen Clip
anlegen wollen.

Wabhlen Sie ,File* > ,Capture from VTR" (Datei > Von MAZ aufzeichnen) aus.
Das VTR-Capture-Modul erscheint.

Wahlen Sie in der VTR-Device-Box die Option ,Live NTSC* oder ,Live PAL* aus.
Das eingehende Live-Videosignal erscheint im Vorschaufenster.

Wahlen Sie den Modus ,Start on Pen® (Mit Stift starten). Beenden Sie die Aufnahme mit
,Stop on Pen® (Mit Stift beenden) oder ,Stop on Frames*® (Bei Frames beenden). Die
Terminologie ,Start on Pen® stammt aus der Zeit, als Autodesk Smoke per Tablet und Stift
bedient wurde.

Wenn ,Stop on Pen“ und somit der Aufnahmestopp-Modus aktiviert ist, werden Out-Punkt
und Timecodefelder zur Vorgabe der Dauer aktualisiert und zeigen die maximale Lange des
Clips an, den Ihr Autodesk Media Storage Gerét speichern kann. Die Aufnahme wird
beendet, wenn Sie einen Klick auf dem Bildschirm ausfihren oder Ihr

Speichermedium voll ist.

Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die Videospuren und Audiokanale, die Sie
aufzeichnen wollen.

Vergewissern Sie sich, dass das Live-Videosignal empfangen wird.
Dricken Sie die Wiedergabetaste des Videogeréts.
Wahlen Sie ,Process®, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Fuhren Sie einen Klick auf dem Bildschirm aus, um die Aufnahme im ,,Stop on Pen“-Modus
zu beenden.
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Ausgeben eines Live-Videosignals:
Wabhlen Sie ,File* > ,Output to VTR" (Datei > An MAZ ausgeben) aus.

Wahlen Sie einen oder mehrere Clips aus, die aus der Media Library ausgegeben werden
sollen. Sie kdnnen auch einen Ordner auswahlen, um seinen Inhalt auszugeben. Das VTR-
Output-Modul erscheint.

Wahlen Sie zur Ausgabe eines Live-Videosignals ,Live PAL® oder ,Live NTSC* aus

Wahlen Sie in der VTR-Device-Box die Option ,Live NTSC* oder ,Live PAL" aus.

Das Kastchen ,Start Mode* ist nicht verfigbar. Benutzen Sie bei Ausgabe von Live-Video
die Standardeinstellung fiir den Start. Die Ausgabe lasst sich mit ,Stop on Pen® (Mit Stift
beenden) oder ,Stop on Frames*® (Bei Frames beenden) stoppen.

Verwenden Sie bei Ausgabe von Live-Video die Standardeinstellungen fur den Start
Geben Sie die Ausgabeoptionen vor. Geben Sie den Clipnamen ein und aktivieren Sie die
Videospuren und Audiokanale, die Sie aufnehmen wollen.

Starten Sie die Aufzeichnung, sobald das Gerat das Signal empfangt oder tun Sie,
was sonst notig ist, um den Signalempfang von Autodesk Smoke zu aktivieren.

Wahlen Sie ,Process” aus, um die Ausgabe in Autodesk Smoke zu beginnen.

Fuhren Sie irgendwo auf dem Bildschirm einen Klick aus, um die Aufnahme im
,Stop on Pen“-Modus zu beenden.
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Blackmagic Media Express

Die Blackmagic Media Express Software ist im Lieferumfang der folgenden Produkte enthalten:
UltraStudio, DeckLink, Intensity, ATEM Mischer, Blackmagic Kameras, H.264 Pro Recorder, Teranex
Processors und Universal Videohub. Media Express ist ein groartiges Werkzeug fir alle, die ohne
komplexe NLE-Software lediglich Clips aufzeichnen, wiedergeben und auf Band ausgeben méchten.

Einrichten eines Projekts

Media Express erkennt das Videoeingabeformat automatisch und gibt das passende Videoformat
fir das Projekt vor. So geben Sie das Videoformat flir ein Projekt manuell vor:

Gehen Sie unter Mac zu ,Media Express® > ,Preferences” bzw. unter Windows oder Linux zu
,Edit* > Preferences®. Wahlen Sie das Format fur Ihr Videoprojekt in ,Project Video Format*®
aus dem Drop-down-MenU oben im Einstellungsfenster aus. Im Drop-down-Meni ,Capture
File Format® stehen Ihnen mehrere komprimierte und unkomprimierte Aufnahmeformate
oder sogar eine DPX-Bildsequenz zur Wahl. Das Video wird im ausgewahlten Format
aufgezeichnet und als QuickTime-Film gespeichert. Sie kénnen sich ebenfalls fiir die
Aufzeichnung einer RGB-Quelle mithilfe eines YUV-Codecs oder umgekehrt entscheiden.

Project Video Format

Capture File Format.

When capturing DPX files, use

Preferences

1080524 B
QuickTime Apple ProRes 4444 B

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

rom a YUV source

wo independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

8 digit numbers in the frame count

Capture audio and videa to.

Capture still frames to:

Media

Browse For all video and audio media file captures

Media

Browse  For all still frame captures only
Stop capture il dropped (rames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 8D 16:0
Continue playback when in the background

Set deck to
‘When capturing ute a

‘When mastering use a

5 B second pre-roll for cuaing
0 [ framo timecode offset
0 B frame timecode offset

Geben Sie im Einstellungsfenster ,Preferences* Videonorm,
Dateiformat, Speicherort und sonstige Einstellungen vor
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Geben Sie den Speicherort fur Ihr aufgenommenes Video und Audio vor. Klicken Sie auf den
,Browse“-Button, um die Software zu einem Ordner auf lnrem Computer zu lenken.

Bestimmen Sie, ob die Aufnahme oder Wiedergabe gestoppt werden soll, sobald
ausgelassene Einzelbilder festgestellt werden.

Projekte in Standard Definition sind auf ein Seitenverhaltnis von 4:3 eingestellt, sofern nicht die
Dialogbox ,Use Anamorphic SD 16:9“ aktiviert ist.

Wenn Sie eine Anwendung in den Hintergrund schicken, stoppt dies normalerweise die Wiedergabe
von Video. Soll Media Express auch dann weiterhin Video abspielen, wenn Sie eine andere
Anwendung im Vordergrund 6ffnen, aktivieren Sie die Dialogbox ,Continue playback when in the
background®.

Die letzten Optionen beziehen sich auf MAZen mit RS-422-Decksteuerung und enthalten Offsets flr
Vorspann und Timecode.

Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

zoic 2070 100023

¥ VT plaies

Projektname, Video- Clip-Bins In-Punkt  Speichern Aufzeichnung Transport- Audio Remote-
format und Framerate /Out-Punkt  Standbild optionen Bedienelemente Meter Indikator
Frame
Indizierungsdaten Audio Kanal

aktivieren/deaktivieren

Aufzeichnung

Zum Aufzeichnen von Video brauchen Sie lediglich eine Videoquelle anschlieken, lhre Einstellungen
unter ,Preferences® in Media Express vorgeben und auf den ,Capture“-Button klicken.

Log and Capture

»  00:00:00:00 00:0C

Capture Batch

Geben Sie eine Beschreibung fir lhr Video ein
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Schlieken Sie zunachst Ihre Videoquelle an einen Eingang lhrer Blackmagic Design
Hardware an. Starten Sie Desktop Video Setup und priifen Sie, ob die Einstellung unter ,Input
Connection” der Einstellung ftr ihre Videoquelle entspricht, z. B. SDI, HDMI, Komponente usw.

Offnen Sie Media Express und klicken Sie auf den roten Tab ,Log and Capture® (Indizieren
und Erfassen).

Ihr Quellvideo erscheint im Vorschaufenster. Geben Sie eine Beschreibung in das
,Description“-Feld ein.

Klicken Sie auf den ,+“-Button neben ,Description”, um die Beschreibung dem
automatischen ,Name*“-Feld hinzuzuflgen. Klicken Sie auf den ,+“-Button neben beliebigen
anderen Feldern, die Sie dem Namensfeld hinzufligen méchten.

= Die in diesen Feldern angezeigten Werte lassen sich per Klick auf das jeweilige
Filmklappensymbol schrittweise erhéhen. Oder passen Sie Namen und Nummer an, indem
Sie sie direkt in ein beliebiges Feld eingeben.

= Der Text im automatischen Namensfeld wird auf den bzw. die aufzunehmenden Clips
angewendet.

= Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf das Sternsymbol neben dem Namensfeld.

= Damit Sie bei jeder Erfassung zur Bestatigung des Clipnamens aufgefordert werden,
klicken Sie auf das ,!“- Symbol neben dem Namensfeld.

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokandle ein.

3 4 ' 5 6 '7T'8'9 10111213 "14/15 16
Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu erfassenden Audiokandle ein

Klicken Sie auf den ,Capture®-Button, um mit der Videoaufzeichnung zu beginnen. Um die
Aufzeichnung zu beenden und den Clip beizubehalten, klicken Sie erneut auf ,Capture”
oder drlicken Sie die Esc-Taste. Die aufgezeichneten Clips werden der Media List links auf
der Media Express Bedienoberflache hinzugeflugt.

Log and Gapture

in: Qut: Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Klicken Sie auf den ,Capture“-Button, um mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Ist das Videoeingabeformat ein anderes als das Projektvideoformat, erkennt Media Express dies
automatisch und fordert Sie auf, das aktuelle Projekt zu speichern oder ein neues zu erstellen.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Express erkennt jeden Wechsel der Programmausgabe lhres ATEM Mischers
automatisch und gibt Ihnen die Option, das Projekt zu speichern und ein neues Projekt anzulegen
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Indizieren von Clips
Vergewissern Sie sich, dass lhre Blackmagic Design Videohardware Uber ein serielles RS-422-Kabel
an die MAZ angeschlossen ist.

Prufen Sie, dass der Fern- bzw. Lokalbedienungsschalter auf ,Remote” steht. Benutzen Sie die
Ublichen Tastaturkirzel J, K und L, um zuriickzuspulen, zu pausieren und vorzuspulen.

= Klicken Sie auf den Button ,Mark In, um den In-Punkt zu markieren oder tun Sie dies lUber
das Tastaturkulrzel I

= Klicken Sie auf den Button ,Mark Out®, um den Out-Punkt zu markieren oder tun Sie dies
Uiber das Tastaturkiirzel ,0"

= Klicken Sie auf den Button ,Log Clip“, um den Clip zu indizieren oder tun Sie dies Uber
das Tastaturktrzel ,p“. Der Eintrag sollte in der Media List jetzt in einer mit einem roten X
versehenen Symbolform erscheinen, was seinen Medienstatus als offline anzeigt.

Batchaufnahme
Nach erfolgter Indizierung eines Clips kann per Klick auf den ,Clip“-Button ein einzelner Clip
aufgenommen werden.

Um mehrere Clips zu erfassen, fahren Sie mit der Indizierung von Clips fir die Batchaufnahme fort.
Wahlen Sie die indizierten Clips in der Media List aus und folgen Sie einem der folgenden Schritte:

= Klicken Sie auf den ,Batch“-Button.
= Aktivieren Sie die Auswahl mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ,Batch Capture® aus.

= Gehen Sie zum Dateiment ,File“ und wéahlen Sie ,Batch Capture” aus.
Media Express nimmt den Clip dann vom In- bis zum Out-Timecode auf.

DPX-Aufzeichnung
Wenn Sie anstelle einer Filmdatei lieber eine DPX-Bildsequenz aufnehmen wollen, éffnen Sie
.Preferences” (Einstellungen) in Media Express und stellen Sie das ,Capture File Format*®
(Dateiaufnahmeformat) auf ,DPX 10-Bit RGB*“ ein.

* Legen Sie ein DPX-Projekt an, indem Sie das Dateiaufnahmeformat auf ,DPX® einstellen.

= Zeichnen Sie auf.

[ ] Proferences

Project Video Format: ~ 1080p24 | ]
Capture File Format: DPX 10-Bit RGB ﬁ Quality

Use dropped liame limecode
Capture from an RGB source
» | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use & E digit numbers in the frame count

Einstellungen fur die DPX-Aufzeichnung

Nach fertiggestellter Aufzeichnung erscheint in der Media List eine Miniaturansicht, die die gesamte
Framesequenz représentiert. Die aus DPX-Frames bestehende Sequenz wird in einem separaten
DPX-Ordner auf Inrem Speichermedium gesichert. Die Audioaufzeichnung wird in Form von
WAV-Dateien ebenfalls in diesem Ordner abgelegt.

Standardméfkig wird angenommen, dass DPX-Erfassungen aus YUV-Quellen stammen. Aktivieren
Sie bei der Erfassung von einer RGB-Quelle die Option ,Capture from an RGB source” (Von einer
RGB-Quelle aufnehmen).
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Wenn Sie nicht mochten, dass die Framenummern bei Null anfangen, sondern basierend auf dem
Timecode im aufgezeichneten Video, aktivieren Sie die Option ,Use absolute frame numbering
when capturing” (Beim Erfassen absolute Framezahlung verwenden).

Werden keine langen DPX-Aufnahmen vorgenommen, mochten Sie ggf. die Anzahl der in den
Framenummern enthaltenen Nullen reduzieren, indem Sie mit der Option ,When capturing DPX files,
use (2-8) digit numbers in the frame count® eine Framezahlung mit bis zu acht Stellen vorgeben.

3D-Aufzeichnung

Bei Einsatz von Media Express mit einem Blackmagic Design Videohardwaremodell, das Dual-
Stream-3D unterstutzt, konnen Sie 3D-Videoclips fur das rechte und das linke Auge anlegen, indem
Sie die beiden Datenstrome des HD-SDI-Videos gleichzeitig aufnehmen.

= Legen Sie ein 3D-Projekt mit einer Bildwechselrate an, die der lhrer 3D-Videoquelle
entspricht.

= Vergewissern Sie sich, dass die Blackmagic Videohardware liber zwei separate HD-SDI-
Videoeingange verfligt.

= Zeichnen Sie auf.

[ ] Preferences

Project Video Format: | 1080p25 3D

(ol )

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Wahlen Sie ein Videoprojektformat mit 3D im Namen aus,
um stereoskopische 3D-Videoclips mit Dual-Stream aufzuzeichnen

Wahrend der Erfassung und Indizierung von Dual-Stream-3D in Media Express wird das Video fur

das linke Auge mit dem Clipnamen versehen. Das Video flur das rechte Auge erhélt den Nachsatz

. right®. Beispiel: Wenn Sie einen Stereoclip ,Clip 1” nennen, erhélt der Clip fir das linke Auge den
Namen ,Clip 1.mov” und der Clip flr das rechte Auge ,Clip 1_right.mov”.

In der Media List wird deutlich angezeigt, dass der aufgenommene Clip in 3D vorliegt:

= In der Miniaturansicht sind die Clips flr das rechte und das linke Auge mittels 3D-Indikator
verknUpft und werden in Form eines einzelnen, grofken Symbols angezeigt.

= In der Ansicht ,Timecode List* sind die Clips fir das rechte und linke Auge in zwei Zeilen
aufgefiihrt und mittels 3D-Indikator verknipft.

Media Express

¥ *Scratch®

My Capture_right

In der Miniaturansicht sind die Clips fiir das rechte und
das linke Auge mittels 3D-Indikator verkniupft und werden
in Form eines einzelnen, groken Symbols angezeigt
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Timecode-Liste, Miniatur- und
Media List Favoritenansicht Suchfeld MAZ/Deck-Timecode Videovorschau

00:00:07:07

Projektname, Video- Clip In-Punkt Standbild speichern Transport- Audio Remote-
format und Framerate Bins Out-Punkt Frame Bedienelemente Meter  Indikator

Audio Kanal
aktivieren/deaktivieren

Clip-Informationen Favoritenauswah

Wiedergabe einzelner und mehrerer Clips

Um einen einzelnen Clip wiederzugeben, fiihren Sie in der Media List einen Doppelklick auf diesem
Clip aus. Oder wahlen Sie den Clip in der Media List aus und driicken Sie auf lhrer Tastatur die
Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den Wiedergabe-Button.

Playback

Anhand der Transportsteuerelemente kénnen Sie lhre Clips abspielen, stoppen, von einem
Clip zum nachsten oder zurtick zum vorherigen springen und Clips in Schleife abspielen

Um mehrere Clips wiederzugeben, wéhlen Sie diese Clips in der Media List aus und drlicken Sie
dann auf Ihrer Tastatur die Leertaste oder klicken Sie in der Transportsteuerzeile auf den
Wiedergabe-Button.

Ihr Video wird im Videovorschaufenster von Media Express und auf allen Videoausgangen lhrer
Blackmagic Design Videohardware wiedergegeben. Wahrend der Wiedergabe kdnnen die
kontrollierten Audiokandle mit den Schaltflachen ,Track Enable/Disable“ ein- oder
ausgeschaltet werden.

Clips importieren
Sie konnen lhre Video- und Audiodateien nach erfolgtem Import nach Media Express auf
verschiedene Weise wiedergeben:
= Flhren Sie in einem unbesetzten Bereich der Media List einen Doppelklick aus. Navigieren
Sie zum Speicherort der Datei und klicken Sie auf ,Open®.

= Um einen Clip zu importieren, fihren Sie in einem unbesetzten Bereich der Media List einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie im Kontextmenu ,Import Clip*“.
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= Gehen Sie zum Dateiment ,File“ und wahlen Sie ,Import” (Importieren) und dann
.Media Files* (Mediendateien) aus.

Selektieren Sie den bzw. die zu importierenden Video- und Audioclips und klicken Sie auf ,Offnen*.
Die Clips werden im ,Scratch“-Bereich der Media List angezeigt. Wenn Sie eigene Bins in der Media
List erstellt haben, kénnen Sie die Clips in die gewlinschte Bin ziehen.

Um Medien direkt in eine Bin zu importieren, flihren Sie einen Rechtsklick in der gewtinschten Bin
aus und wahlen Sie im Kontextmenu ,,Import Clip“ aus.

Stimmen Framerate und GroRke der importierten Dateien nicht mit den entsprechenden Werten der
Clips in der Media List Uberein, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen und das
aktuelle Projekt zu speichern.

@ Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Wenn der importierte Clip andere Eigenschaften als vorhandene Clips
aufweist, werden Sie aufgefordert, ein neues Projekt anzulegen

Media Express unterstitzt auch den Import von mehrkanaligen Nur-Audio-Dateien,
die mit 48 kHz in den unkomprimierten Formaten WAVE und AIFF aufgenommen wurden.

Eine weitere Methode fur den Medienimport: Verwenden Sie eine aus einer NLE-Anwendung wie
Final Cut Pro 7 oder Final Cut Pro X exportierte Datei. Gehen Sie zum Dateimenu ,File®, wahlen Sie
JImport* und dann jeweils Final Cut Pro 7 XML bzw. Final Cut Pro X XML. Offnen Sie die gewiinschte
XML-Datei. Alle Bins und Medien des Final Cut Pro Projekts erscheinen in der Media List.

Media Express unterstiitzt den Import von CMX-EDL-Dateien fir die Batchaufnahme von Clips
mithilfe von EDL-Dateien aus einer anderen Videosoftware. Gehen Sie zum ,File“-Mend, wahlen Sie
Limport*“ und dann ,CMX EDL" aus. Wé&hlen Sie die EDL aus und 6ffnen Sie sie.

EEdit Device Mark View |

New E A
Open... #0
Open Recent >

Save E: )
Save As... 4+ 365

LT Media Fils...

) Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame  #G o) cut Pro X XML...
Capture Now #R

Sie konnen Medien direkt oder zusammen
mit einer XML oder EDL importieren

Die Indizierungsdaten erscheinen nun in der Media List. Wahlen Sie die indizierten Clips aus und
importieren Sie |hre Clips per Batchaufnahme von Ihrer MAZ.
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Miniaturansicht

Am intuitivsten ist die Anzeige lhrer Clips in Form von Miniaturansichten. Fahren Sie mit Ihrer Maus
Uber die Miniaturansicht des Clips und klicken Sie unten rechts neben der Miniatur auf das Pop-up-
Infosymbol. Klicken Sie auf die Infoblase, um sie zu verbergen.

¥ *Scratch*

Rall journey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Klicken Sie auf das Pop-up-Infosymbol einer Miniaturansicht,
um den Inhalt ihrer Infoblase zu sehen

Listenansicht

Sie kdnnen lhre Clips in der Ansicht ,Timecode List“ anzeigen, indem Sie oben rechts in der Media
List auf den Button ,Timecode List" klicken. Benutzen Sie die horizontale Bildlaufleiste, um alle
Spalten mit den Daten Ihres Clips anzusehen.

Media Express =

In der Media List kdnnen Sie Clips wahlweise in der Ansicht ,Timecode
List* oder ,Thumbnail“ anzeigen. Klicken Sie auf den Stern-Button, um nur
Ihre favorisierten Clips angezeigt zu bekommen. Geben Sie zum
Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein

Bins erstellen und damit arbeiten
Um eine Bin fir Ihre Clips anzulegen, fiihren Sie einen Rechtsklick auf einem unbesetzten Platz in

der Media List aus und wahlen Sie ,Create Bin“. Benennen Sie die neue Bin.

Sie konnen Clips hin und her bewegen, indem Sie die Clipsymbole in die gewlinschte Bin ziehen.
Soll ein Clip in mehr als einer Bin erscheinen, importieren Sie diesen Clip erneut, indem Sie die Bin
mit der rechten Maustaste anklicken und ,Import Clip“ auswéhlen.

Indizierte Clips erscheinen standardmafig im ,Scratch“-Speicher. Sollen indizierte Clips in einer
neuen Bin angezeigt werden, wahlen Sie die neue Bin mit der rechten Maustaste aus und klicken
Sie auf ,Select As Log Bin“ (Als Indizierungs-Bin auswahlen).

Favoriten erstellen und mit ihnen arbeiten

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab ,Log and Capture” (Indizieren und
Erfassen) das Sternsymbol an.
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Ein Klick auf das Sternsymbol des ,Playback“-Tabs kennzeichnet einen in der Media List aktivierten
Clip als Favorit. Um die Auswahl eines Clips als Favoriten rlickgangig zu machen, klicken Sie erneut
auf das Sternsymbol.

Als Favoriten markierte Clips werden in den Ansichten ,Timecode List* und ,Thumbnail® mit einem
gelben Stern in ihrem Symbol angezeigt.

Klicken Sie nach erfolgter Markierung lhrer Clips als Favorit auf den ,Favorites“-Button Uber der
Media List. Das Sternsymbol wird nun gelb. Aulker den als Favoriten markierten Clips werden alle
Clips in Ihrer Media List verborgen.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

daybreak 01_01 -

Angle: 01

ﬂ Capture Batch

Um einen Clip als Favorit zu indizieren, klicken Sie auf dem Tab
,Log and Capture” neben dem Namensfeld auf das Sternsymbol

Einen Audioclip mit einem Videoclip verknlipfen

So verknipfen Sie einen Audioclip mit einem Videoclip in der Media List:

= Wahlen Sie einen Videoclip ohne Audiokandle aus.

= Wahlen Sie den Videoclip mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im Kontextmend
,Link Audio File* (Audiodatei verknupfen).

= Jetzt kdnnen Sie den kombinierten Clip wiedergeben oder ihn auf Band mastern.

¥ Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Die Medienliste zeigt deutlich an, dass der
Video- und Audioclip nun verlinkt sind

Loschen von Clips und Bins

Markieren Sie die zu I6schenden Clips und drticken Sie auf Ihrer Tastatur die Rlckschritttaste.

Dieser Vorgang I6scht die Clips nur aus der Media List und belasst sie unversehrt auf Ihrem
Speichertrager.

Waéhlen Sie die zu I6schenden Bins mit der rechten Maustaste aus und klicken Sie auf ,Delete Bin®
(Bin 16schen). Dieser Vorgang I6scht die Bin und alle darin enthaltenen Clips. Dieser Vorgang loscht
die Clips nur aus der Media List und beldsst sie unversehrt auf Ihrem Speichertrager.
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Erstellen eines 3D-Clips
So figen Sie einen stereoskopischen 3D-Clip zur Media List hinzu:
= Wéhlen Sie ein Videoformat fur Ihr 3D-Projekt aus, das die gleiche Framerate wie Ihre
3D-Medien hat.
= Importieren Sie die Datei ,Left Eye” flir das linke Auge in die Media List.

= Waéhlen Sie die Datei fur das linke Auge mit der rechten Maustaste aus und aktivieren Sie im
Kontextment ,Set Right Eye Clip® (Clip fur das rechte Auge anlegen). Wenn Media Express
den Clip fir das rechte Auge bereits aufgenommen hat, wird das Video flr das rechte Auge
mit dem Nachsatz ,_right" versehen.

® Prefercnees

Project Video Format: | 1080p25 3D

[l o)

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

lise dropped frame timecode
Capture from an RGB source
» | Caplure from a YUY source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % | digit numbers in the frame count

Wahlen Sie ein Projektvideoformat in 3D aus

Die Media List zeigt deutlich an, dass der importierte Clip ein 3D-Clip ist. Die Clips fur das linke und
rechte Auge erscheinen im Videovorschaufenster nebeneinander. Dies zeigt an, dass es sich um ein
3D-Videoprojekt handelt.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

Die Media List zeigt deutlich an, dass
der importierte Clip ein 3D-Clip ist

Tun Sie Folgendes, wenn die Dateien fur das linke und rechte Auge in einem 3D-Stereoclip verkehrt
herum geladen sind:

= Fihren Sie einen Rechtsklick auf dem 3D-Clip in der Media List aus.

= Wahlen Sie im Kontextmenu ,Swap Eyes® (Augen vertauschen) aus.

Durchsuchen der Medienliste

Clips eines bestimmten Projekts lassen sich durch Eingabe des Clipnamens in das Suchfeld Uber der
Media List leicht ausfindig machen. Wenn sie zusammen mit der Favoritenfunktion verwendet wird,
bleibt die Suche auf lhre favorisierten Clips beschrankt. Es wird eine entsprechend kiirzere Liste
gefundener Clips angezeigt.

Media Express

Geben Sie zum Auffinden von Clips entsprechende Infos in das Suchfeld ein
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00:00:07:07

In-Punkt/Out-Punkt Aufzeichnungsmodi Master to Audiokanal aktivieren,
Tape deaktivieren

Wir reden zwar Uber Mastern oder Schneiden auf ,Band”, aber es ist egal, ob Ihre MAZ mit Badndern
oder Festplatten arbeitet. So mastern Sie Ihre Clips:

= Wahlen Sie die Clips aus, die Sie auf Band exportieren wollen.

= Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape® (Auf Band schneiden).

= Geben Sie In-Punkt und Schnitt-Modus vor.

* Mastern Sie auf Band.

Auswahlen der zu masternden Clips

Wahlen Sie in der Media List die auf Band zu masternden Clips aus. Sie kdnnen sogar mehrkanalige
Nur-Audio-Clips einfigen, um die Master-Audiospur auf einem Masterband auszutauschen. Wenn
Sie nur lhre Favoritenclips auf Band senden wollen, klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media
List und verbergen Sie alle anderen Clips. Wahlen Sie dann die favorisierten Clips aus, die Sie auf
Band senden wollen.

Klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media
List, um nur Ihre Favoriten anzuzeigen

Schnitt auf Band einfiigen und zusammenfligen

Klicken Sie auf den blauen Tab ,Edit to Tape” (Auf Band schneiden). Legen Sie den In-Punkt des
Bands fest, indem Sie den Timecode in das ,In“-Feld eingeben oder indem Sie mithilfe der
Transportsteuerung zum gewtinschten Cue-Punkt auf dem Band spulen und dann auf den
~Mark In“-Button klicken.

Wenn kein ,Out“-Punkt vorgegeben ist, setzt Media Express die Dauer des Schnitts auf die
Gesamtlange der Clips in der Media List fest. Wurde ein Out-Punkt vorgegeben, stoppt Media
Express die Aufnahme bei Erreichen des ,Out“-Punkt-Timecodes selbst dann, wenn nicht alle Clips
ausgegeben wurden.
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Edit to Tape

In:

» 00:00:00:00

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt

Wahlen Sie Mastern auf Band per ,Assemble®- oder ,Insert“-Schnitt aus. Klicken Sie dann auf den
~Master“-Button.

Der ,Preview“-Modus ahmt den Schnittvorgang nach, nimmt aber keine Aufnahme auf Band vor. In
diesem Modus konnen Sie die Schnittmarke prifen. Die Vorschau von Schnittvorgangen sollte
immer Uber direkt an den MAZ-Ausgang angeschlossene Monitore gepruft werden. Dies ermdglicht
die Ansicht von bereits auf Band befindlichem Video zusammen mit dem neuen Video.

Ist auf der MAZ oder dem Band die Funktion ,Record Inhibit* (Erfassung verbieten) aktiviert, meldet
Media Express dies, wenn Sie auf den ,Master“-Button driicken. Deaktivieren Sie ,Record Inhibit*,
ehe Sie es erneut versuchen.

Markieren Sie die auszugebenden Video- und Audiokandle Uber die Buttons zur Spuraktivierung
bzw. -deaktivierung. Deaktivieren Sie den Videokanal, wenn nur Audio ausgegeben werden soll.

8 9 10111271314 '15/16

Geben Sie die gewiinschte Anzahl der zu masternden Audiokanéle ein

Klicken Sie auf das Sternsymbol Uber der Media List, um nur Ihre Favoriten anzuzeigen.
Es sind zwei Clips fur die Ausgabe auf Band ausgewahlt.

Geben Sie die gewinschte Anzahl der zu masternden Audiokanale ein.

So erfassen Sie Video mit dem eingebauten H.265-Kodierer der Blackmagic UltraStudio
4K Extreme:

Offnen Sie die Einstellungen ,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture
File Format® das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den ,Quality“-
Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding Settings®
nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings®, um lhre
Einstellungen zu bestatigen.

Néheres Uber die H.265-Aufzeichung und Bitraten-Einstellungen finden Sie im
nachsten Abschnitt dieser Bedienungsanleitung unter ,H.265-Hardware-Kodierer*,
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H.265-Hardware-Kodierer

Die Blackmagic UltraStudio 4K Extreme verfligt Uber einen leistungsfahigen internen H.265-
Hardware-Kodierer, der hnen Aufzeichnung und Streaming von Video im aktuellsten H.265-Video in
Echtzeit gestattet. Damit kdnnen Sie Video unter Einsatz von Kodierungstechnik aufzeichnen, die
grolkartige Videoqualitat bei der geringstmaoglichen Bitrate liefert.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
s Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 > digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  fUsers/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

So erfassen Sie H.265-Video mit der Blackmagic UltraStudio 4K Extreme: Geben Sie unter
.Preferences” (Einstellungen) in Media Express das Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

So zeichnen Sie Video mit dem internen H.265-Kodierer auf:
Starten Sie die Blackmagic Media Express Software. Offnen Sie die Einstellungen
,Preferences” in Media Express und geben Sie unter ,Capture File Format® das
Aufzeichnungsformat MP4 H.265 vor.

Stellen Sie die Bitrate fur Ihr in H.265 komprimiertes Video ein, indem Sie auf den
,Quality“-Button neben der H.265-Einstellung klicken und den Schieberegler ,Encoding
Settings” nach links oder rechts bewegen. Schlieken Sie das Fenster ,Encoding Settings®,
um lhre Einstellungen zu bestatigen. Ihre Blackmagic UltraStudio 4K Extreme ist jetzt zur
Aufzeichnung von H.265-Video unter Verwendung von Blackmagic Media Express bereit.
Né&heres Uber die Aufzeichnung und Wiedergabe mit Media Express finden Sie im Abschnitt
.Blackmagic Media Express” in diesem Handbuch.

Einstellen der Bitrate

Die Standard-Bitrate ist auf 15 Mbit/s eingestellt. Das ist eine gute Wahl flir hochwertiges
Ultra-HD-Video. Méglich sind jedoch beliebige Einstellungen zwischen 3 und 50 Mbit/s. Fir das
Online-Streaming von HD-Video eignet sich eine Bitrate zwischen 3 und 5 Mbit/s.

Ziehen Sie den Schieberegler ,Encoding Settings® fiir Kodierungseinstellungen nach links, wenn
Video in einer kleineren Datei und niedrigen Bitrate aufgezeichnet werden soll, oder ziehen Sie ihn
nach rechts, wenn die Dateigroke unerheblich ist und Sie die bestmaogliche Videoqualitdat wiinschen.
Eine zu niedrig angesetzte Bitrate verursacht Kompressionsartefakte wie sichtbare Blockstrukturen,
Verpixelung oder Banding. Da der H.265-Hardware-Kodierer sehr effizient arbeitet und Artefakte
minimiert, kdnnen Sie die Bitrate niedriger ansetzen als es flir H.264-Video ublich ist und immer
noch eine hervorragende Videoqualitat erzielen.

H.265-Hardware-Kodierer
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Project Video Format: 1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

<O Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

........................

Stellen Sie die Bitrate fur die H.265-Aufzeichnung ein, indem Sie auf den ,Quality“-Button
klicken und den ,Encoding Settings“-Schieberegler nach links oder rechts ziehen

Bei der Kodierung von H.265-Video oder sonstiger Videokodierung fur das Internet-Streaming ist
man in der Regel gut bedient, einige Faktoren abzuwagen. Dazu gehoren die Bandbreite Ihres
geplanten Ausgabesystems, der Umfang von Bewegung und Kontrast zwischen den Frames lhres
Videos sowie die Framerate lhres Videos. Beispiel: Wenn Ihr Video von einem groken Publikum
gestreamt wird, sollte ggf. die Bitrate der Kodierung gesenkt werden. So erméglichen Sie auch
Leuten mit langsamen Internetverbindungen ein Sehvergnigen ohne Download-Unterbrechungen.
Hohere Bitraten empfehlen sich fir Videoinhalte mit starken Hell-und-Dunkel-Kontrasten und
schnellen Bewegungsabldufen zwischen Bildern — etwa bei dynamischen Sportevents — sowie
Grafiken. Video mit hohen Bildwechselfrequenzen erfordert im Vergleich zu Video mit niedrigeren
Bildwechselfrequenzen ebenfalls hohere Bitraten.

Die Auswahl einer Bitrate fur die Verschlisselung erfordert oftmals etwas Experimentieren, um die
beste Videoqualitdt mit der geringsten Dateigroke zu erzielen. Flr optimale Ergebnisse lohnt es sich
also, verschiedene Bitraten-Einstellungen auszuprobieren.

Blackmagic Disk Speed Test

Der Blackmagic Disk Speed Test ermittelt die Lese- und Schreibgeschwindigkeit von
Speichermedien in Videoauflésungen und Framerates. Der Disk Speed Test ist in Ihrer Desktop
Video Software enthalten. Er ist auch als kostenloser Download aus dem App Store fiir macOS
erhaltlich. Greifen Sie auf die Testeinstellungen zu, indem Sie auf das unmittelbar tGber der
Startschaltflache befindliche Zahnradsymbol klicken.

Auswahl des Ziellaufwerks

Klicken Sie zur Auswahl der Zielfestplatte auf ,Select Target Drive” und vergewissern
Sie sich, dass Sie liber Lese- und Schreibrechte verfiigen.

Blackmagic Disk Speed Test
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Screenshot speichern
Klicken Sie auf ,Save Screenshot, um ein Bildschirmfoto der Ergebnisse zu speichern.

Belastung

Der Belastungspegel ist in Schritten von je 1 GB zwischen 1 GB bis 5 GB einstellbar.
Die Standardeinstellung 5 GB liefert die akkuratesten Ergebnisse.

Select Target Drive...
Save Screenshot... ##8S

Stress
1GB
2GB
3 GB
4 GB
+ 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Offnen Sie das Einstellungsment per
Klick auf das Zahnradsymbol

Hilfe mit dem Disk-Geschwindigkeitstest

Klicken Sie auf ,Disk Speed Test Help“ (Disk Speed Test Hilfe), um die PDF-
Bedienungsanleitung fiir den Blackmagic Disk Speed Test zu 6ffnen.

Uber den Disk-Geschwindigkeitstest

Die Option ,About Disk Speed Test* (Uber Disk Speed Test) zeigt die auf lhrem Computer
installierte Version der Disk Speed Test Software an.

Start

Klicken Sie auf den ,Start“-Button, um den Test zu starten. Der Disk-Geschwindigkeitstest

schreibt eine temporédre Datei auf das ausgewahlte Ziellaufwerk und liest diese dann aus.

Der Disk Speed Test fiihrt diesen Vorgang so lange aus, bis Sie ihn durch erneutes Klicken
der Startschaltflache beenden.

Will it Work?

Das Fenster ,Will it Work?“ (Wird es funktionieren?) fiihrt gebrauchliche Videoformate auf
und zeigt anhand eines Hakchens oder Kreuzes an, ob die Leistung des Datentragers
ausreicht. Nehmen Sie sicherheitshalber mehrere Testdurchldufe vor, um Videoformate zu
identifizieren, fur die die Leistung des Datentragers grenzwertig sein konnte. Erscheint ein
Videoformat abwechselnd mit einem Hakchen oder Kreuz versehen, ist die
Speicherkapazitét flr eine zuverldssige Unterstitzung des Videoformats unzureichend.

How Fast? (FPS)

Das FPS-Ergebnisfenster ,How Fast?® (Wie schnell?) zeigt an, welche Frameraten Ihr
Laufwerk erreicht und ist zusammen mit den Angaben im Fenster ,Will it Work?” zu lesen.
Wird das Fenster ,Will it Work?“ mit einem grinen Hakchen fiir 2K DCI 25p in 10 Bit YUV
4:2:2 angezeigt, das Fenster ,How Fast?” (FPS) hingegen zeigt an, dass hochstens 25 fps
unterstiitzt werden, ist die Speicherkapazitat grenzwertig und damit unzuverlassig.
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START

Einmaliges Klicken auf diese
Schaltflache startet den

Disk Speed Test. Ein weiterer
Klick beendet den Test

Einstellungen

Ein Klick auf diese Schaltflache
erlaubt den Zugriff auf die
Einstellungen, ehe Sie einen
Disk Speed Test vornehmen

Disk Speed Test

START

k SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ
NTSC/PAL

720

1080

2K Ddl

2160

ProRes 422 HQ  Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50
Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

3¢ % Fel < Fel < Bl < Bel « BeB < Bl « 2
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3 x i % Bl 4 Bel < B < fel < Bl &
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Will it Work?

LWill it work® zeigt an, welche
Videoformate von lhrem
Speichertrédger unterstitzt werden

How Fast? (FPS)

,How Fast?“ zeigt die
Ergebnisse in Frames bzw.
Bildern pro Sekunde (fps) an
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Entnahme einer Mezzanin-Karte
aus der DeckLink 4K Extreme 12G

Wenn auf Ihrer Hauptplatine zu wenig Platz fur eine Dual-Slot-PCle-Karte ist, lasst sich die Mezzanin-
Karte der DeckLink 4K Extreme 12G mihelos entfernen.

So entnehmen Sie die Mezzanin-Karte:

Vergewissern Sie sich, dass |hr Korper statisch entladen ist. Legen Sie die DeckLink Karte
seitlich mit ihren goldfarbenen PCle-Kontakten nach oben auf eine flache, saubere Oberflache.

An der Unterseite der DeckLink Karte befinden sich zwei Schrauben fur die
Abstandshalterung der Mezzanin-Karte. Dabei handelt es sich um die beiden am weitesten
von den BNC-Anschlissen entfernten Schrauben. Entfernen Sie diese Schrauben vorsichtig
mit einem Kreuzschlitzschraubendreher.

Greifen Sie den Sockel der DeckLink Karte am Rand und heben Sie die Mezzanin-Karte
sanft an, bis ihr Briickenverbinder aus dem Steckplatz geldst ist.

Vergewissern Sie sich, dass der Briickenverbinder fest in der Mezzanin-Karte sitzt, falls Sie
sie erneut anbringen wollen.

Belassen Sie die beiden Schrauben an ihren Abstandshalterungen, legen Sie die Mezzanin-
Karte in einen Antistatikbeutel und verwahren Sie sie an einem sicheren Ort auf.

Jetzt kdnnen Sie Ihre DeckLink 4K Extreme 12G an einem der PCle-Steckplatze Ihres Computers
installieren.

So wird die Mezzanin-Karte wieder angeschlossen:
Richten Sie die beiden Abstandshalterungen der Mezzanin-Karte Uber den Schraublochern
an beiden Seiten der DeckLink Karte aus und befestigen Sie die Mezzanin-Karte im
Steckplatz des Briickenverbinders. Vergewissern Sie sich, dass die Mezzanin-Karte fest im
Briickenverbinder-Steckplatz sitzt.

Befestigen Sie die Abstandshalterungen am Sockel der DeckLink Karte, indem Sie ihre
Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher fest ziehen. Seien Sie vorsichtig, sodass
die Schrauben nicht tiberdreht werden.

Falls Sie Hilfe brauchen oder sonstige Fragen haben, besuchen Sie bitte das Blackmagic Design
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Die Mezzanin-Karte der DeckLink 4K Extreme 12G lasst sich mUhelos entfernen.

Entnahme einer Mezzanin-Karte aus der DeckLink 4K Extreme 12G

310


http://www.blackmagicdesign.com/de/support

Wiederherstellen einer DeckLink Karte
nach abgebrochenem Update

Wenn der Updatevorgang beim Aktualisieren einer DeckLink Karte bspw. durch versehentliches
Trennen von der Stromversorgung unterbrochen wird, fihrt dies moglicherweise zur Deaktivierung
Ihrer Karte. Viele DeckLink Karten verfligen jedoch tber einen speziellen USB-Port, Uiber den sich
Updates wiederherstellen lassen.

Wenn lhre DeckLink Karte die Wiederherstellung per USB unterstiitzt, befindet sich der USB-Port
entweder auf der Riickseite oder an der Seite der Karte. Der USB-Port ermdéglicht lhnen den
Anschluss der Karte an lhren Computer und eine direkte Aktualisierung.

So stellen Sie eine DeckLink Karte nach abgebrochenem Update wieder her:
Fahren Sie Ihren Computer herunter und trennen Sie ihn vom Strom.

Nehmen Sie die DeckLink Karte vorsichtig aus dem PCle-Steckplatz Ihres Computers und
legen Sie sie auf eine stabile Flache wie einen Tisch. Wir empfehlen, die Karte auf einen
antistatischen Beutel zu legen und ein antistatisches Erdungsarmband zu tragen, um eine
Beschéadigung der Karte durch einen mdglichen Stromschlag zu vermeiden.

Stecken Sie das USB-Kabel in den Mini-B-USB-Port auf der Rlickseite oder an der Seite |hrer
DeckLink Karte.

Nehmen Sie die DeckLink Karte aus dem PCle-Steckplatz lhres
Computers und verbinden Sie sie Uber den Mini-B-USB-Port auf
der Rickseite oder an der Seite der Karte mit Ilhrem Computer

Stecken Sie das andere Ende des Kabels in den USB-Anschluss Ihres Computers.

Schliefen Sie lhren Computer an den Strom an und schalten Sie ihn ein. Nach Hochfahren
Ihres Computers erscheint ein Fenster mit dem Warnhinweis, die Karte zu aktualisieren.

Wiederherstellen einer DeckLink Karte nach abgebrochenem Update
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Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

Klicken Sie auf ,Aktualisieren®.

Desktop Video Software Update
Updating Software...
Do not unplug while updating.

Ein Fortschrittsbalken zeigt Ihnen den Stand des Aktualisierungsvorgangs an und informiert
Sie, wenn das Update abgeschlossen ist.

Entfernen Sie das USB-Kabel nach Beenden dieses Vorgangs und setzen Sie die Karte
wieder in den PCle-Steckplatz Ihres Computers ein.

HINWEIS Denken Sie daran, lhren Computer zuerst herunterzufahren und ihn vom Strom
zu trennen, bevor Sie auf den PCle-Steckplatz zugreifen.

Nach Neueinsetzen lhrer Karte konnen Sie lhren Computer wieder an den Strom anschlieken. Die
DeckLink Karte wird von Ihrem Computer erkannt und Sie kdnnen Ihre Produktion fortsetzen.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Uber die Online-Support-Seiten der Blackmagic Design Website.
Sehen Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Hardware.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter https:/www.blackmagicdesign.com/de/support.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewdinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail“ und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage.
Oder klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team*“ und rufen Sie |hre ndchstgelegene
Blackmagic Design Support-Stelle an.

Prifen der aktuell installierten Softwareversion

Prufen Sie die gegenwartig auf Ihrem Computer installierte Version der Desktop Video Setup
Software, indem Sie Blackmagic Desktop Video Setup offnen.

* Unter Mac OS: Offnen Sie ,Blackmagic Desktop Video Setup® von lhrem ,Programme*-
Ordner aus. Ein Klick auf ,About Blackmagic Desktop Video Setup* ruft die Versionsnummer
der Software auf.

= Unter Windows 7: Klicken Sie auf ,Start“ > ,Alle Programme* > ,Blackmagic Design*
> ,Desktop Video® und dann auf das Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf
,Blackmagic Desktop Video Setup” ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 8 und 8.1: Geben Sie auf der ,Start“-Seite das Wort ,Blackmagic* ein und
klicken Sie dann auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Setup*” ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Windows 10: Klicken Sie auf ,Start“ und geben Sie im Suchfeld das Wort ,Blackmagic*
ein. Klicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Setup® ruft die Versionsnummer der Software auf.

= Unter Linux: Gehen Sie zu ,Anwendungen“ und dann zu ,Sound und Video® und
doppelklicken Sie auf Blackmagic Desktop Video Setup. Ein Klick auf ,About Blackmagic
Desktop Video Setup® ruft die Versionsnummer der Software auf.

So erhalten Sie die aktuellsten Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf Ihrem Computer installierten Blackmagic

Desktop Video Setup Software. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. Es ist ratsam, die
aktuellsten Updates zu laden. Allerdings sollte man Software-Updates vorsichtshalber nicht mitten in
einem wichtigen Projekt vornehmen.

Um das Datum lhres letzten Treiber-Updates nachzusehen, gehen Sie zum Tab ,About Blackmagic
Desktop Video Utility“. Ein Bericht Giber den Treiberstatus ldsst sich auch per Klick auf die ,Create”-
Schaltflache erstellen.

Hilfe
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Informationen fur Entwickler

Entwicklung von benutzerspezifischer Software fir Blackmagic Design Hardware
Das DeckLink Software Developer Kit (SDK) ermdglicht Entwicklern, Blackmagic Videohardware mit
eigener Software zu steuern. Das DeckLink SDK unterstitzt die Produktreihen UltraStudio, DeckLink
und Intensity.

Das DeckLink SDK liefert systemnahe (Low-Level) Hardware-Steuerung sowie High-Level-
Schnittstellen, anhand derer Entwickler gebrauchliche Aufgaben auf einfache Art ausfliihren kénnen.
Das DeckLink SDK unterstlitzt u. a. folgende Technologien:

= DeckLink API

= Apple QuickTime

= Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

Download des kostenlosen Blackmagic Design SDKs

Das DeckLink SDK steht unter www.blackmagicdesign.com/de/support/sdks/ zum Download bereit.

Anmeldung im Blackmagic Design Entwickler-Forum

Wenn Sie nach Antworten, Feedback oder Anregungen Utber die von Blackmagic Design benutzten
Technologien suchen — z. B. Codecs, Core Media, API, SDK und mehr — schauen Sie im

Blackmagic Design Software Developer Forum vorbei. Das Forum ist eine nutzliche Plattform fir den
Austausch mit den Support-Fachleuten von Blackmagic Design und anderen Forumsteilnehmern,
die die speziellen Fragen von Entwicklern beantworten und weitere Informationen zur Verfiigung
stellen kdnnen. Das Software Developer Forum finden Sie innerhalb des Blackmagic Design Forums
unter: http:/forum.blackmagicdesign.com

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Developer Assistance

Wenn Sie aulkerhalb des Blackmagic Design Software Developer Forums Fragen stellen mochten,
kontaktieren Sie uns bitte unter: developer@blackmagicdesign.com

Informationen fiir Entwickler
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Gesetzliche Vorschriften

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Gerdten innerhalb der Europdischen Union

X

Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Geréat nicht
zusammen mit anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerate missen daher zur
Wiederverwertung an eine daflr vorgesehene Sammelstelle Ubergeben werden.
Mdlltrennung und Wiederverwertung von Altgeraten tragen zum nachhaltigen Umgang mit
natdrlichen Ressourcen bei. Gleichzeitig wird sichergestellt, dass die Wiederverwertung
nicht zulasten der menschlichen Gesundheit und der Umwelt geht. Weitere Informationen
zur Entsorgung von Altgeraten sowie zu den Standorten der zustdndigen Sammelstellen
erhalten Sie von lhren ortlichen Mllentsorgungsbetrieben sowie vom Handler, bei dem
Sie dieses Produkt erworben haben.

Dieses Gerat wurde gepruft und entspricht den Grenzwerten fur Digitalgerate der Klasse A
gemafs Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fur Funkentstorung. Diese Grenzwerte dienen
dem angemessenen Schutz vor schadlichen Storungen bei Betrieb des Geréts in einer
gewerblichen Umgebung. Geréte dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen

und kdnnen diese auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und
Gebrauchsvorschriften kdnnen sie zu Storungen beim Rundfunkempfang fiihren. Der Betrieb
solcher Geréte in Wohngebieten fuhrt mit grofker Wahrscheinlichkeit zu Funkstoérungen. In
diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, selbst fir die Beseitigung solcher
Stoérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:
Dieses Gerat darf keine schadigenden Stérungen hervorrufen.

Dieses Gerat muss allen Stérungen standhalten, einschlieRlich Stérungen, die einen
unerwilnschten Betrieb zur Folge haben.

ISED-Zertifizierung fiir den kanadischen Markt
Dieses Gerét erflllt die kanadischen Vorschriften fiir digitale Geréate der Klasse A.
NMB-3 (A)

Jedwede an diesem Produkt vorgenommene unsachgemake Anderung kann die
Konformitatserklarung zum Erldschen bringen.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen missen Uber abgeschirmte HDMI-Kabel
hergestellt werden.

Dieses Gerat wurde gepruft und erflllt die Bestimmungen zum Einsatz in einem
gewerblichen Umfeld. Bei Einsatz des Geréts in einer hauslichen Umgebung verursacht
es moglicherweise Funkstorungen.

Gesetzliche Vorschriften
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Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Stromschlag muss das Gerat an ein vorschriftsmakig geerdetes Stromnetz
angeschlossen werden. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall einen Elektrofachmann.

Um das Risiko eines Stromschlags zu verringern, setzen Sie das Gerat weder Tropfen noch
Spritzern aus.

Das Produkt eignet sich fur den Einsatz in tropischen Gebieten mit einer Umgebungstemperatur von
bis zu 40 °C.

Achten Sie auf eine ausreichende Luftzufuhr um das Gerat herum, damit die Belliftung nicht
eingeschrankt wird.

Achten Sie bei der Installation im Rack darauf, dass die Luftzufuhr nicht durch andere Gerate
eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Produkts. Wenden
Sie sich fur die Wartung an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Nahe.

Sorgen Sie bei sonnigen Verhéltnissen fur Schatten, um zu vermeiden, dass Ilhre Kamera und der
Lithium-Akku fur langere Zeit direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind. Halten Sie alle Lithium-
Akkus von Hitzequellen fern.

Einige Produkte bieten die Moglichkeit, ein Small-Form-Factor-Glasfasermodul (SFP) anzuschlieken.
Es dirfen nur SFP-Glasfasermodule der Laserklasse 1 eingesetzt werden.

Blackmagic Design empfiehlt die nachstehenden SFP-Module:
= 3G-SDI: PL-4F20-311C

= 6G-SDI: PL-8F10-311C
= 12G-SDI: PL-TG10-311C

Nur in Hohen bis 2000 m Gber dem Meeresspiegel einsetzen.

California Proposition 65

Plastikteile dieses Produkts kdnnen Spuren von polybromierten Biphenylen enthalten. Im US-
amerikanischen Bundesstaat Kalifornien werden diese Chemikalien mit Krebs, Geburtsfehlern und
anderen Schéaden der Fortpflanzungsféahigkeit in Verbindung gebracht.

Weitere Informationen finden Sie unter www.P65Warnings.ca.gov.

Wartung getrennt wurde.

——> Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung zum Stromnetz vor Beginn der
S

- Vorsicht — Doppelpol/Neutrale Sicherung

Die in diesem Gerat enthaltenen Auken- und Neutralleiter sind beide durch eine
Sicherung geschutzt. Daher ist das Gerét fiir den Anschluss an das IT-
Energieverteilungssystem in Norwegen geeignet.

Sicherheitshinweise
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Garantie

Fir Gerate der Produktfamilien UltraStudio, Decklink und Multibridge gewéhrt Blackmagic Design
eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 36 Monaten ab Kaufdatum mit Ausnahme
von Steckverbindern, Kabeln, Kihlltftern, Glasfasermodulen, Sicherungen, Tastaturen und Batterien,
fur die eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab dem Kaufdatum
gewahrt wird. Fir Geréate der Intensity Produktfamilie gewahrt Blackmagic Design eine Garantie auf
Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb
dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen
das defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fur Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen
das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen mussen Sie als Kunde Blackmagic Design tber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fur die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, flir die Verpackung und den bezahlten
Versand des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center
zu sorgen und hierflir aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und
sonstige Ausgaben im Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgeméake Handhabung
oder unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden.

Blackmagic Design ist im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen
zu erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur
oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schéaden aufgrund von unsachgemafer
Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Geréate, c) Behebung von Schaden oder
Storungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder
-Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das verédndert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des
Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER
GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE
INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN
KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES
PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink*, ,HDLink", ,Workgroup Videohub*,
LVideohub®, ,DeckLink®, ,Intensity” und ,Leading the creative video revolution“ sind eingetragene Warenzeichen in den USA und

in anderen Léndern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
mit denen sie verbunden sind.

Thunderbolt und das Thunderbolt-Logo sind Warenzeichen der Firma Intel Corporation in den USA bzw. in anderen Landern.

Garantie
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Bienvenido

Ojald compartas nuestro suefio de transformar la industria televisiva en un sector

verdaderamente creativo, donde todos tengan acceso a la mejor calidad en materia de imagen.

Antes era necesario invertir miles de délares en equipos para llevar a cabo producciones 'y
posproducciones de gran calidad, pero ahora, gracias a los productos de Blackmagic Design,
es posible emplear formatos UHD 60p sin incurrir en gastos significativos. Esperamos que
aproveches al maximo tu nuevo dispositivo UltraStudio, DeckLink o Intensity y que te diviertas

utilizando uno de los programas mas populares en el mundo de la television.

Este manual de instrucciones contiene toda la informacién que necesitas para instalar los
productos de Blackmagic Design. Si es la primera vez que instalas una tarjeta PCI Express,

te recomendamos solicitar asistencia a un técnico en informatica. Dado que los dispositivos
de Blackmagic Design utilizan formatos sin compresion, el volumen de transferencia de datos
es significativo, por lo cual necesitards unidades de almacenamiento rapidas y un equipo

informatico de alta gama.

Estimamos que la instalacién puede completarse en aproximadamente 10 minutos. En la
pagina de soporte técnico de nuestro sitio web encontrards la versién mas reciente de este
manual y los controladores para Desktop Video. Por Ultimo, no olvides registrar los productos
al descargar las actualizaciones. De esta forma, podremos mantenerte al tanto de nuevas
versiones y caracteristicas. Quizds hasta puedas enviarnos los trabajos que hayas realizado
recientemente con nuestros productos y cualquier sugerencia para mejorar el software.
Trabajamos continuamente para superarnos y desarrollar herramientas innovadoras, asi que no

dudes en hacernos saber tu opinién.

Tt

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Introduccion a Desktop Video

Este manual detalla los requisitos informéaticos y las instrucciones de instalacion para los productos
Desktop Video de Blackmagic Design, y explica cémo utilizarlos con aplicaciones desarrolladas por
otras empresas.

El soporte informéatico estd compuesto por controladores, complementos y programas tales como
Desktop Video y Media Express, y es compatible con los dispositivos UltraStudio, DeckLink,
Intensity y Teranex.

UltraStudio 4K Extreme
(]

)

Requisitos del sistema

El equipo informéatico utilizado deberad contar con una memoria de 8 GB como minimo para procesar
las imégenes correctamente.

Mac OS

El programa Blackmagic Desktop Video es compatible con las versiones El Capitan y Sierra del
sistema operativo Mac OS.

Windows

El programa solo puede ejecutarse en versiones de 64 bits de Windows 7, 8 y 10 que incluyan las
actualizaciones mas recientes del sistema operativo.

Linux

El programa puede ejecutarse en equipos informaticos x86 con Linux 2.6.23 (o versiones
posteriores) de 32 o 64 bits. Consulte las notas de publicacion para obtener informacion adicional
sobre la compatibilidad con distintas distribuciones, formatos de paquetes y dependencias de
software en Linux.

Conexion del dispositivo

Si el dispositivo incluye una fuente de alimentacion externa, conéctela al mismo y enciéndalo.
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SUGERENCIA: La tarjeta DeckLink 4K Extreme 12G también puede conectarse a una
fuente de alimentacion adicional mediante el cable suministrado con la unidad.
Constantemente buscamos formas de implementar prestaciones adicionales, tales como
tarjetas PMC que brindan una mayor conectividad. A tales efectos, incluimos un cable
adaptador que permite conectar una fuente de alimentacién adicional si la tarjeta necesita
una cantidad de energia eléctrica mayor que la que la ranura PCle es capaz de suministrar.

Si necesita conectar una fuente de alimentacion externa, puede utilizar el cable adaptador suministrado.
Basta con desconectar el cable de alimentacion de la tarjeta grafica y enchufarlo al adaptador.
La conexiéon es muy facil de realizar, ya que solo es posible conectar uno de los extremos del cable.

Conexidén a equipos informaticos
Existen tres tipos conexiones disponibles segun el modelo de dispositivo utilizado: Thunderbolt,
USB 3.0 o PCle.

Thunderbolt

Los modelos UltraStudio 4K y UltraStudio 4K Extreme incluyen dos puertos Thunderbolt® 2.
Por consiguiente, si el equipo informético solo cuenta con uno, se puede utilizar el otro para
conectar las unidades a una matriz de discos o a cualquier otro dispositivo.
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El modelo UltraStudio 4K Extreme 3 incluye dos puertos Thunderbolt® 3, mientras que la versién
UltraStudio HD Mini dispone de un puerto Thunderbolt 3 que admite una velocidad de transferencia
maéaxima de 40 Gb/s. Conecte los dispositivos de Blackmagic directamente al puerto Thunderbolt 3
de su PC mediante el cable correspondiente. Nétese que no es posible emplear un adaptador
Thunderbolt 3 a Thunderbolt 2 en productos tales como el modelo UltraStudio HD Mini.

Busque este icono cerca del conector USB-C para comprobar que su equipo
informatico sea compatible con la tecnologia Thunderbolt 3.

USB 3.0

Conecte un extremo del cable SuperSpeed USB 3.0 al puerto de la unidad y el otro extremo al
equipo informatico.

N—~

AN

Y7y
Y ) @

Conexion de un cable SuperSpeed USB 3.0 en el modelo Intensity Shuttle

PCle

Las tarjetas PCle de Blackmagic Design se insertan en la ranura correspondiente del equipo
informatico. Verifique la informacion impresa en la caja de la tarjeta para determinar la cantidad de
carriles que esta necesita, por ejemplo, PCle x1, x4 o x8, segun el modelo utilizado.

Cabe destacar que una tarjeta puede insertarse en una ranura con mas carriles de los requeridos.
A modo de ejemplo, una unidad PCle x4 puede colocarse en una ranura x16.

Si la caja no contiene dicha informacion, es posible averiguar la cantidad de carriles necesarios
y otros datos de utilidad consultando las especificaciones técnicas del modelo en la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/products.
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Inserte la tarjeta PCle en una de las ranuras disponibles del equipo informéatico.
La chapa metdlica para el puerto HDMI puede colocarse en cualquier otra ranura y
se conecta a la parte trasera de la tarjeta mediante los cables suministrados.

Tenga cuidado al instalar la tarjeta DeckLink PCle, ya que
contiene componentes delicados que podrian dafiarse.

.‘c-'\
= =0 0 W\

P
m M (]

Si la tarjeta incluye un cable multiconector, simplemente conéctelo al equipo informatico.

Primeros pasos
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Conexioén del dispositivo UltraStudio 4K Extreme mediante el puerto PCle

Los modelos UltraStudio 4K Extreme y UltraStudio 4K Extreme 3 también pueden conectarse al
equipo informatico mediante un cable y un adaptador PCle. Cabe destacar que, a tales efectos,
su PC debe contar con una ranura PCle de segunda generacion. El kit PCle de Blackmagic
incluye un cable y un adaptador, y puede adquirirse en cualquier distribuidor autorizado.

En el caso del modelo UltraStudio 4K Extreme, es posible emplear dicho kit o adquirir un
adaptador convencional en cualquier tienda de productos informéticos.

El modelo UltraStudio 4K Extreme dispone de un puerto PCle que permite
conectarlo a un adaptador PCle previamente instalado en el equipo informatico.

S

[ il

0

El adaptador PCle se coloca en la ranura de segunda generacion.
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Conecte el otro extremo del cable PCle al puerto
en la parte trasera del equipo informatico.
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Aplicaciones, complementos y controladores

El programa Desktop Video incluye todos los complementos, las aplicaciones y los controladores
necesarios para utilizar los productos de la linea Desktop Video. A continuacién, se brindan detalles
sobre los elementos que se instalan en el equipo informético.

Mac OS Windows Linux

Controladores de Desktop Video Controladores de Desktop Video Controladores de Desktop Video

Controladores para Controladores para Controladores para
Desktop Video de Blackmagic Desktop Video de Blackmagic Desktop Video de Blackmagic
Blackmagic Design LiveKey Blackmagic Design LiveKey —

Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express Blackmagic Media Express
Cédecs QuickTime® Cédecs AVl y QuickTime®

de Blackmagic de Blackmagic

Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Test -

Complementos y ajustes Complementos y ajustes

predeterminados de predeterminados de

Premiere Pro CC, After Premiere Pro CC, After

Effects CC y Photoshop CC. Effects CC y Photoshop CC.

Complementos de Final Cut Pro X

Complementos de Complementos de
Media Composer Media Composer

Actualizaciones automaticas

Cuando el equipo informéatico se reinicia después de instalar el programa, comprobara la version del
sistema operativo interno de los dispositivos Desktop Video conectados. Si esta no coincide con la
instalada en su PC, le solicitard que lleve a cabo una actualizacion. Haga clic en OK para comenzar
y reinicie el equipo informético para completar el proceso.

NOTA: Siel proceso de actualizacién se ha interrumpido vy la tarjeta no funciona, consulte
el apartado Recuperacion de tarjetas DeckLink.

A continuacién se describen los procedimientos de instalacion del programa Desktop Video en
Mac OS, Windows y Linux.

Instalacién en Mac OS
Antes de instalar cualquier programa, aseglrese de contar con permisos de administrador.

Compruebe sitiene la versién mas reciente del controlador. Para ello, visite la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Ejecute el instalador de Desktop Video incluido con el producto o descargado desde la
pagina de asistencia técnica de Blackmagic Design.

Haga clic en Continue, luego en Agree y a continuaciéon en Install para instalar el programa.

Primeros pasos
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Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.

L] B Install Desktop Video -
Welcome to the Desktop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
« Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
FRead Me with full compatibility with the best creative software available.
License Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
\ >
Continue

Instalacion en Mac

NOTA: Alinstalar el programa por primera vez en un sistema operativo macOS High Sierra
o posterior, es necesario configurar el equipo informatico para que comience a utilizar el
dispositivo durante el proceso.

Para habilitar extensiones en macOS High Sierra o posterior:

Cuando se indique, acceda a la opcion Preferencias del sistema y seleccione Seguridad
y privacidad.

- System Extension Blocked

% 4 A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

Haga clic en el botén Permitir para poder utilizar el programa Desktop Video en el
equipo informatico.

L] < At Security & Privacy Q

Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

¥ Require password 5 minutes E after sleep or screan saver bagins
Show a message when the screen is locked
' Disable automatic login

Allew apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc" was Allowe
blecked from loading.

[ Click the lock to make changes.

Haga clic en el botén Permitir para poder utilizar el
programa Desktop Video en el equipo informatico.

Una vez finalizado el proceso, haga clic en Reiniciar.
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Instalacion en Windows

Compruebe si tiene la version mas reciente del controlador. Para ello, visite la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

Abra la carpeta denominada Desktop Video y ejecute la aplicacion del mismo nombre.

Los controladores se instalardn en el sistema. A su vez, aparecerd un aviso preguntandole
si desea permitir que el programa se instale en el equipo. Haga clic en Si para continuar.

A continuacién, aparecerd otro aviso indicando que se ha encontrado un nuevo dispositivo,
y se ejecutard el asistente de instalacién. Seleccione la opcién Install Automatically para
que el sistema encuentre los controladores necesarios de manera automatica.

Si se ha instalado una tarjeta DeckLink Quad 2 en un equipo con
Windows 7, la herramienta de actualizacion Windows Update intentara verificar si
existen nuevas versiones para los controladores. En este caso en particular, no es
necesario realizar dicho procedimiento, dado que el programa ya incluye los
controladores mas recientes. Para desactivar esta funcion provisoriamente, haga
clic en la notificacién y luego seleccione la opcién Omitir el paso de obtener
software de controlador de Windows Update. Para confirmar, haga clic en Si.
De este modo, la instalacién se llevara a cabo con mayor rapidez.

Al finalizar la instalacién, aparecera una notificacion para indicar que el dispositivo ya esta
listo para utilizarse. Reinicie el equipo para activar los nuevos controladores.

) Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_IéJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

=4

ack [ Next J [ Cancel

Instalacion en Windows

Instalacion en Linux

Descargue la versién mas reciente del programa para Linux desde la pagina
www.blackmagicdesign.com/es/support.

En la carpeta Desktop Video encontrara los paquetes requeridos para cada distribucién
y arquitectura. Notese que amd64 hace referencia a procesadores Intel y AMD de 64 bits.
Se proporcionan tres tipos de paquetes:

= El paguete desktopvideo incluye los controladores principales y las bibliotecas API.
= El paquete desktopvideo-gui incluye el programa Desktop Video.

= El paquete mediaexpress incluye una sencilla aplicacion para capturar y reproducir
contenidos.
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Haga doble clic en los paquetes que desea instalar y siga las instrucciones que aparecen
en la pantalla. Si aparece un mensaje indicando que faltan dependencias, compruebe que
estas se hayan instalado en forma previa y luego vuelva a ejecutar la aplicacion.

Una vez que el instalador termine el proceso, aconsejamos reiniciar el equipo informético
para finalizar la instalacién.

Sino es posible encontrar un paquete de Desktop Video para una distribucién de Linux en
particular, o si prefiere realizar la instalacién por medio de comandos, consulte el archivo ReadMe
a fin de obtener informacién més detallada al respecto.

Ubuntu Software Centre

desktopvideo

©Only install this file if you trust the origin. Install
Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.

The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge praduct lines are supported.

Developer Web Site

Version desktopvideo 10.2.1a1

Instalacion de Desktop Video desde el Ubuntu Software Center

Actualizaciones

En caso de no haber instalado el programa utilitario, es posible comprobar si el sistema operativo
interno se encuentra actualizado mediante el comando BlackmagicFirmwareUpdater:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

Aparecerd un mensaje similar al siguiente:

0: /dev/blackmagic/io0 DeckLink SDI 4K 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol DeckLink 4K Extreme 12G 0x0A PLEASE UPDATE
En tal caso, es posible llevar a cabo la actualizacién mediante el siguiente comando:

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

Para obtener més informacién sobre el uso un comando en particular, ingrese man y a continuacion
el nombre del comando, por ejemplo, man BlackmagicFirmwareUpdater.

Esto es todo lo que necesita saber. Ahora puede comenzar a capturar y reproducir contenidos
audiovisuales.
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Captura y reproduccidén de imagenes

Después de instalar el software y conectar los dispositivos, es posible comenzar a capturary
reproducir contenidos audiovisuales de inmediato. En primer lugar, conecte una fuente a la entrada
del dispositivo Desktop Video y, a continuacién, un monitor a la salida.

Una forma rapida de comenzar es grabando un clip mediante el programa Blackmagic Media
Express, instalado en el equipo informatico junto con las demés aplicaciones Desktop Video.

Configuracién
Conecte un monitor o televisor a la salida del dispositivo.

Conecte una fuente a la entrada del dispositivo.

wevore L onr AnaLoa voeo

t

Ultra Studio HD Mini

L h
URSA Mini Pro

—)

HDTV g

Conecte una fuente y un monitor al dispositivo.

Coémo comprobar si la captura de contenidos funciona correctamente

Ejecute el programa Media Express. Haga clic en la pestafia Log and Capture. La aplicacién
detectard automaticamente el formato de la sefial entrante y ajustard los parametros

del proyecto de manera que coincidan con el mismo. La fuente se verd en el panel de
vista previa.

Haga clic en el botén Capture situado en la parte inferior de la ventana Log and Capture
para iniciar la prueba. Haga clic nuevamente en el mismo para finalizar. Las secuencias se
afladen a la lista de archivos multimedia en el panel izquierdo de la interfaz.

Captura y reproduccién de imagenes
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Log and Gapture

In: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Haga clic en el botén Capture para comenzar la grabacion.

Coémo comprobar si la reproduccion de contenidos funciona correctamente
Haga clic en la pestafia Playback.

Haga doble clic en la secuencia grabada. La sefial audiovisual se transmitirda al monitor
conectado a la salida del dispositivo.

Controladores para Desktop Video
de Blackmagic

Este programa permite configurar diferentes parametros de los dispositivos Desktop Video y ver
las sefiales correspondientes a las diversas entradas y salidas.

Para ejecutar el programa:

* En Mac OS, haga clic en la opcion Blackmagic Desktop Video en Preferencias del sistema o
ejecute el programa desde la carpeta Aplicaciones.

= En Windows 7, haga clic en el botdn Inicio. Seleccione la opcién Todos los programas y
luego Blackmagic Design. A continuacion, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacién. El programa también puede ejecutarse desde el panel de control
de Windows 7.

= En Windows 8, escriba «Blackmagic» en la pagina de inicio y haga clic en la aplicacion
Blackmagic Desktop Video Setup. El programa también puede ejecutarse desde el panel
de control de Windows 8.

= En Windows 10, haga clic en el botén Inicio. Seleccione la opcion Todos los programas
y luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacién. El programa también puede ejecutarse desde el panel de control
de Windows 10.

= En Linux, haga clic en Aplicaciones y luego en Sonido y Video. A continuacién, haga doble
clic en la aplicacién Desktop Video Setup.

Al abrir la aplicacién Desktop Video Setup por primera vez, la pagina principal muestra los
dispositivos conectados y permite ver todas las acciones relacionadas con las conexiones. Las
fuentes se detectan automaticamente, y su formato se indica debajo de la entrada correspondiente.
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En caso de que haya varios dispositivos de captura y reproduccién conectados, es posible
seleccionarlos haciendo clic en las flechas situadas a ambos costados de la ventana principal. Para
modificar la configuracién, basta con hacer clic en la imagen del dispositivo o en el icono debajo de
sunombre. La aplicacién muestra Unicamente los ajustes relevantes al equipo seleccionado, de
modo que no es necesario acceder a distintos mends para encontrar las opciones deseadas.

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Minl

Ventana principal del programa Desktop Video

A continuacién, se describe como modificar ajustes mediante el programa Desktop Video.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC X
When paused: Display a full frame on video output

© Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video

O Video output displays input video

El programa Desktop Video permite configurar las conexiones y realizar
conversiones a formatos de mayor o menor definicion durante la captura o
la reproduccién. Ademas, brinda informacién sobre el controlador.
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Entrada de video

Haga clic en el icono de una conexién determinada para configurar la entrada de video en los
dispositivos de Blackmagic Design. Se mostrarédn solo los conectores que incluye el equipo utilizado.
Una vez detectada una sefial vélida, su formato se indica en la ventana principal del programa.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@E©

Component

Use XLR Timecode Input

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.

Usar cédigo de tiempo de la entrada XLR

La opcién Use XLR Timecode permite leer el cddigo de tiempo de la entrada XLR en lugar de la sefial SDI.

Use XLR Timecode Input

Marque esta casilla para leer el codigo de tiempo de la entrada XLR.

Niveles en sefiales analégicas

Mueva los controles debajo de la opcion Analog Video Input Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analégicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permiten aumentar o disminuir la saturacion cromatica.
En seflales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace si desea modificar ambos parametros simultdneamente.

Analog Video Input Levels D
Y —— 0.00
Ch — 0.00 _|9
cr: 0.00 j

Salida de video

Seleccione el estdndar y ajuste los demds pardmetros de la sefial saliente.

General

Para supervisar la sefial con Final Cut Pro X, el formato seleccionado en la opcion Default
video standard debe coincidir con el formato del proyecto.

La opcién When paused permite seleccionar si se desea ver un cuadro completo o un solo
campo en el monitor conectado a la salida al realizar una pausa.

La opcion Video playback permite seleccionar si se desea ver una imagen congelada o la
pantalla en negro al detener la reproduccion.
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La opcion During capture permite seleccionar si se desea ver la imagen reproducida o la
fuente durante la captura. Al elegir Video output displays playback video, la imagen que se
muestra en la pantalla estaré determinada por la configuracion de la opcidon Video playback.
De lo contrario, se visualizara la sefial entrante.

Algunos dispositivos Desktop Video permiten convertir sefiales en formatos Rec. 601y
Rec. 709 en Rec. 2020, a fin de poder mostrarlas en televisores y monitores que asi lo
requieran. Si su equipo cuenta con esta funcién, seleccione la opcién Convert to Rec. 2020.
Sin embargo, si su dispositivo ya estd usando dicho espacio croméatico o esta transmitiendo
las imédgenes de manera adecuada, simplemente deje seleccionada la opcion Keep default
color gamut en la seccién During playback.

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on videc output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

Seleccione lo que se mostrard en la pantalla durante la captura,
la reproduccion o al realizar una pausa.

Salida SDI

La opcidon Color space permite seleccionar el espacio cromatico al cual se desea convertir
la sefial. Las opciones disponibles son 4:4:4 RGB 0 Y, Cb, Cr 4:2:2.

La opcién 3G-SDI Formats permite seleccionar si la sefial 3G se transmite en formato
SMPTE nivel A o B.

La opcién 1080p HD and 2K permite seleccionar si la imagen se transmite en formato
progresivo o PsF.

SDI Output
Colorspace: Q) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A

© Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

sDI connector: () Single Link
Dual Link

Los ajustes para la salida SDI permiten determinar la forma en
que se transmiten las sefiales SDI.
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Las seflales SDI 3G, 6G 0 12G se pueden transmitir mediante uno, dos o cuatro conectores
respectivamente. Algunos monitores y proyectores profesionales solo admiten sefiales de
gran ancho de banda (por ejemplo en formato 2160p60 o DCI 4K 4:4:4) mediante cuatro
conectores. El modelo UltraStudio 4K Extreme brinda la posibilidad de usar cuatro
conectores para las sefiales SDI 3G. Asimismo, es posible adquirir una tarjeta Quad SDI
adicional para el dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G.

SDI connector: Single Link
Dual Link
O Quad Link

Las sefiales SDI 3G, 6G 0 12G se pueden transmitir
mediante uno, dos o cuatro conectores.

Las ima&genes en definicién 8K se reproducen mediante cuatro canales SDI, y es posible
seleccionar el formato de transmision deseado.

Las dos opciones disponibles son las siguientes:

Square Division Quad Split — La imagen en definicién 8K se divide en cuatro cuadrantes
4K . Estos se transmiten mediante cada uno de los cuatro enlaces de la conexién SDIy se
combinan nuevamente en el equipo de destino para formar una imagen completa en 8K.
Esta opcién debe emplearse cuando se quiere asignar cada salida a distintas pantallas,

a fin de crear una superficie audiovisual con monitores UHD.

Sample interleave — Se distribuyen pixeles alternados de una imagen 8K en cuatro
imégenes 4K individuales que se transmiten mediante una conexién SDI de cuatro enlaces
y se combinan nuevamente para formar una imagen completa en 8K. Una ventaja adicional
de este formato es la posibilidad de usar cualquiera de las cuatro salidas como conexién
para convertir el material a una definicién inferior.

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (SI)

Al emplear equipos Desktop Video para reproducir el contenido
en 8K, seleccione el formato de salida deseado.

Salida de video analégico

Si los dispositivos de Blackmagic incluyen conectores para sefiales analégicas, es posible
transmitirlas en formato compuesto, por componentes o S-Video.

Salida HDMI 3D

La opcién 3D output permite seleccionar el formato tridimensional para supervisar imdgenes en 3D.

La opcion Top and bottom muestra las imédgenes correspondientes al ojo izquierdo
y derecho verticalmente con una compresion del 50 %.

La opcién Frame packing integra las imdgenes del ojo izquierdo y derecho en un mismo
fotograma sin ningun tipo de compresién.

La opcidn Side by side muestra las imdgenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho
horizontalmente con una compresion del 50 %.

La opcion Left eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo izquierdo.
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La opcidn Line by line muestra las imagenes correspondientes al ojo izquierdo y derecho en
lineas alternas sin ningun tipo de compresion.

La opcidn Right eye muestra solo la imagen correspondiente al ojo derecho.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing b

Formatos para sefiales HDMI 3D

Niveles en sefiales analégicas

Mueva los controles debajo de la opciéon Analog Video Output Levels para ajustar los niveles de
luminancia y crominancia en sefiales analégicas compuestas y por componentes. El primero afecta
la luminancia, mientras que los dos Ultimos permite aumentar o disminuir la saturacién cromética.
En seflales por componentes, es posible ajustar los valores Cb y Cr en forma individual. De manera
alternativa, haga clic en el icono del enlace para modificar ambos simultdneamente.

Analog Video Output Levels O
¥ 0.00
b — 0.00 —
2
Ol — 0.00 j

Mueva el control Y para modificar el nivel de la sefial compuesta transmitida o los
controles Cb y Cr para cambiar el balance croméatico en sefiales por componentes.

Los productos de Blackmagic Design utilizan niveles SMPTE en sefiales analdgicas por
componentes, a fin de brindar compatibilidad con los equipos més modernos. Marque la
casilla Use Betacam Levels al usar dispositivos Sony Betacam SP.

Seleccione la opcién 7.5 (USA) para seflales NTSC compuestas en Estados Unidos y otros
paises. Marque la opcion 0.0 (Japan) para Japdn u otros paises que no usan el formato
anterior. En el caso de la norma PAL y los formatos de alta definicién, no es necesario
modificar este pardmetro.

Use Betacam Levels

NTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75wWsA)

Al emplear dispositivos Sony Betacam SP, marque la casilla Use Betacam Levels.
Seleccione el nivel NTSC IRE correspondiente para sefiales NTSC compuestas.

Sincronismos

La opcién Reference Input permite sincronizar las sefiales transmitidas por los dispositivos con
respecto a un sincronismo. Este ajuste es particularmente Util en estudios profesionales de gran
envergadura, en los que es necesario sincronizar las imédgenes con precisién. Se implementa en
términos de muestras, de manera que es posible lograr una configuracién exacta a este nivel.

Una situacion comun que ilustra el uso de este pardmetro es cuando se transmite un sincronismo
estable a todos los dispositivos de un estudio para sincronizarlos posteriormente, de forma que no haya
un desfase en las sefiales emitidas a través de las diversas salidas. Esto permite alternar entre distintas
fuentes mediante un mezclador o una matriz de conmutacion sin que se presenten saltos en la imagen.
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Reference Input 5
A

Offset: - 0 Pixels

La opcion Reference input permite sincronizar las sefiales
salientes con respecto a una sefial de referencia.

Si cuenta con una tarjeta DeckLink Quad 2 instalada en su PC, es posible recibir y transmitir sefiales
SDI mediante ocho conectores mini-BNC independientes. Esto ofrece la posibilidad de captar o
reproducir ocho canales distintos mediante un solo producto. Por este motivo, las tarjetas DeckLink
Quad 2 aparecen como ocho unidades diferentes en la interfaz del programa Desktop Video, lo cual
facilita la configuracién de entradas y salidas. Asimismo, es posible cambiar el nombre de cada
dispositivo, a fin de identificar el conector utilizado para cada sefial en particular.

La funcién Connector Mapping permite verificar la asignacion de las distintas conexiones SDI para

cada unidad. Sin embargo, es importante tener en cuenta que algunos conectores corresponden a
determinados equipos. Por ejemplo, el conector SDI 1 estd vinculado a la unidad DeckLink Quad (1),
mientras que el SDI 2 se encuentra asociado a las unidades DeckLink Quad (1) y DeckLink Quad (5).

Connector Mapping

Connector: SDI18&SDI2 -

Al instalar una tarjeta DeckLink Quad 2 en el equipo informatico, es posible configurar las
entradas y salidas SDI para cada dispositivo mediante la funcién Connector Mapping.

La tabla que figura a continuacion brinda més detalles con respecto a las opciones posibles para
cada conector:

Opciones

Dispositivos Decklink Quad  Conectores SDI especificos

DeckLink Quad (1)
DeckLink Quad (2)
DeckLink Quad (3)
DeckLink Quad (4)
DeckLink Quad (5)
DeckLink Quad (6)
DeckLink Quad (7)

DeckLink Quad (8)

SDI1y 2 0 SDI 1

SDI3y40SDI3
SDI5y60SDI5
SDI7y80SDI7
SDI 2 o ninguno
SDI 4 o ninguno
SDI 6 o ninguno

SDI 8 o ninguno

Cabe destacar que cada vez que se asigne un conector SDI a un dispositivo en particular, también
se veran afectados los otros equipos que compartan dicho conector. Por ejemplo, si la unidad
DeckLink Quad (1) usa los conectores SDI 1y 2, la opcidon None (ninguno) queda seleccionada
automaticamente para la unidad DeckLink Quad (5), dado que el conector SDI compartido ya no
estd disponible. Alternativamente, si la unidad DeckLink Quad (5) usa el conector SDI 2, el conector
SDI 1se asigna automéaticamente a la unidad DeckLink Quad (1). En consecuencia, es importante
tener en consideracion las entradas o salidas SDI que usa cada dispositivo, a fin de evitar
interrupciones en las sefiales.
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Si su equipo informatico cuenta con una tarjeta DeckLink Quad original y
usted estd usando herramientas de desarrollo personalizadas, el modelo DeckLink Quad 2
deberia funcionar sin necesidad de realizar cambios adicionales. Las demds herramientas
de asignacién de la tarjeta ofrecen la posibilidad expandir el sistema para disponer de
configuraciones adicionales, en caso de ser necesario.

Entrada de audio

Haga clic en el icono del conector correspondiente para configurar la entrada de audio en los
dispositivos de Blackmagic Design. Es posible seleccionar entre las siguientes opciones:

= Integrado
La opcién Embedded integra los canales de audio en la sefial SDI o HDMI.

= AES/EBU
Sefial de audio digital capaz de transmitir dos canales de audio mediante un solo conector.

= XLR
Conector con tres pines usado principalmente en equipos de audio analégico profesional.

* RCA o HIFI
Conector usado para recibir o transmitir sefiales de audio analdégicas mediante equipos
comunes, tales como sistemas de alta fidelidad, televisores y reproductores DVD.

= Micréfono
El modo de alimentacién fantasma permite suministrar corriente eléctrica a través del cable
para el micréfono y es particularmente conveniente en modelos de condensador.

Marque la opcién Use +48V Phantom Power si el micréfono requiere este modo de
alimentacion. En caso de no estar seguro, recomendamos dejar esta casilla desactivada,
ya que podria ocasionar dafios en micréfonos que cuentan con un sistema de alimentacién
propio. En el dispositivo UltraStudio 4K Extreme, se encenderd un led en en panel frontal
para indicar que esta funcion ha sido activada. Aseglrese de esperar al menos 10 segundos
después de desactivar el modo de alimentacién fantasma, antes de conectar un micréfono
independiente. Los micréfonos de cinta no son compatibles con este modo de alimentacion.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
b i
Microphone

Haga clic en uno de los iconos para seleccionar una conexion.

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

Mueva el control Input Level para ajustar el volumen del micréfono.
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Salida de audio HDMI

Este ajuste permite reasignar los canales de audio 5.1 en el proyecto, a fin de hacerlos coincidir con
la configuracion empleada en los equipos de monitorizacién HDMI. Por ejemplo, algunos receptores
de sistemas de audio de consumo masivo requieren una asignacion de canales especifica. Al
trabajar en un proyecto con un orden de canales de sonido envolvente distinto, como SMPTE, es
posible activar la casilla Use 5.1 surround channel ordering con el propdsito de garantizar la

compatibilidad del dispositivo.

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

Active la casilla Use 5.1 surround channel ordering para garantizar
la compatibilidad con equipos de monitorizacion HDMI.

AES/EBU

Mueva el control debajo de esta opcidn a fin de ajustar la ganancia de las sefiales AES/EBU
recibidas y transmitidas. Haga clic en el icono de reajuste para restablecer el valor a O dB.

AES/EBU

Qutput Level:

0.00

dB

O

Mueva el control Output Level para ajustar el volumen de la sefial transmitida.

Nivel de la sefial analdgica recibida

Canal 1/Canal 2

La opcién Channel 1/Channel 2 permite ajustar la ganancia de las sefiales de audio
analdgicas recibidas durante la captura. Haga clic en el icono del enlace para ajustar
ambos canales simultdneamente.

Usar niveles HiFi

Los dispositivos UltraStudio y DeckLink incluyen conectores XLR profesionales. Al conectar
equipos comunes, compruebe que la casilla Use HiFi Audio Levels esté marcada, ya que la
intensidad del audio es diferente en los dispositivos profesionales y en los de consumo
masivo. Notese ademds que es necesario usar un adaptador RCA-XLR.

Analog Audio

Analog Audio Input Levels

Channel 1:
Channel 2:
Channel 3:

Channel 4:

Use HiFi Audio Levels

0.00

0.00

0.00

0.00

dB

dB

dB

dB

Use estos controles para ajustar el volumen de las sefiales de audio entrantes. Recuerde
marcar la casilla Use HiFi Audio Levels al conectar equipos de consumo masivo.
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Nivel de la sefal analdgica transmitida

Canal 1/Canal 2

La opcion Channel 1/Channel 2 permite ajustar la intensidad de las sefiales de audio
analdgicas transmitidas durante la reproduccién. Haga clic en el icono del enlace para
ajustar ambos canales simultdneamente.

lcono de reajuste

Al realizar ajustes, puede resultar necesario cancelar los cambios. El icono de reajuste es la flecha circular
situada a la derecha de la barra de titulo en cada seccién y permite restablecer la ganancia a O dB.

Conversiéon durante la captura

La opcion Input Conversion permite convertir al instante el contenido capturado a formatos de mayor
o menor definicién. Seleccione la opcién deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el codigo de tiempo en el programa de edicién para garantizar la precision.

Mostrar como
La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen convertida. Las opciones
disponibles dependen de la relacién de aspecto del material original.

Conversiéon durante la reproduccién

La opcidn Output Conversion permite convertir al instante el contenido reproducido a formatos de
mayor o menor definicion. Seleccione la opcién deseada en el menu desplegable.

Cabe destacar que este proceso genera un retraso de 2 cuadros, de modo que es necesario ajustar
el cédigo de tiempo en el programa de edicién para garantizar la precision.

Convertir sefiales analégicas salientes
Al marcar la casilla Convert Analog Outputs, es posible convertir la sefial analdgica transmitida.

Mostrar como
La opcion Display As permite seleccionar el formato de la imagen convertida. Las opciones
disponibles dependen de la relacion de aspecto del material original.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D R4

Display As: E

Letterbox

Qutput Conversion
Output conversion: SD to HD 1080i v

Convert Analog Outputs

Display As: IZ'

Anamorphic

Seleccione el formato para el material convertido a partir de las
opciones disponibles en el menu desplegable y elija la relacion
de aspecto deseada. Haga clic en Save para aplicar los cambios.
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La siguiente tabla muestra las distintas relaciones de aspecto disponibles a realizar conversiones.

Conversion

a menor

definicién

Apaisado

Anamorfico

Centrado

Normal

Zoom (16:9)

Zoom (14:9)

Controlador

Imagen
original

Imagen
convertida

s[S[EIE

s|ejejs|eje

=N
] o

Redimensiona la imagen en alta definicién
y cambia la relacién de aspecto de 16:9

a 4:3. Laimagen resultante en definicion
estdndar contiene franjas negras en la
parte superior e inferior.

Comprime horizontalmente el material en
alta definicidn con una relacion de 16:9
para obtener una imagen en definicion
estandar con una relacién de 4:3.

Cambia la relacién de aspecto original de
laimagen en alta definicion de 16:9 a 4:3.
Cabe destacar que se pierde una porcién
del material original en ambos laterales.

Muestra una imagen en definicién
estandar con una relacién de 4:3 dentro
de un cuadro en alta definicién con una
relacion de 16:9. La imagen resultante
contiene franjas negras en los costados.

Redimensiona una imagen en definicién
estdndar con una relacion de 4:3 a fin
de cubrir el drea de un cuadro en alta
definicién con una relacién de 16:9.

Valor intermedio entre los formatos 4:3 'y
16:9, con franjas negras de menor tamafio
en los costados y un leve recorte en la
parte superior e inferior de la imagen.

La pestafia About brinda informacion sobre el controlador del dispositivo conectado y la fecha en

que se realizé la Ultima actualizacion.

Es posible generar un informe de estado haciendo clic en el botén Create,
situado frente a la opcidn Status Report. De esta manera, se crea un archivo que contiene
datos técnicos, tales como el formato detectado de las sefiales recibidas y transmitidas, el
espacio cromatico, el muestreo de color y la profundidad de bits, asf como informacion
acerca del controlador, el sistema operativo y el equipo informético. Este informe puede
resultar (til en caso de que sea necesario comunicarse con nuestro equipo de soporte
técnico. Adicionalmente, el archivo es bastante pequefio y puede enviarse facilmente por
correo electrénico.
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Informacién sobre productos

La seccién Product Notes permite identificar las distintas unidades conectadas. Esta opcién es de
gran utilidad en casos donde se manejan los mismos equipos en distintas ubicaciones dentro de
una red. De igual manera, resulta practico incluir el uso de las diferentes unidades (p. ej. Edit Suite 2,
Color Suite ).

Los nombres introducidos en el campo Label se muestran en la ventana principal del programa y
debajo de la imagen del dispositivo correspondiente.

Asimismo, es posible incluir informacién de referencia, tal como el nimero de serie del dispositivo,
el lugar donde se adquirié y los datos del distribuidor.

UltraStudio HD Mini -

UltraStudio HD Mini

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information

Driver: 0.0
LastUpdate: 16 January 2019

Status Report: Create

Product Notes
Label
Serial Number:
Purchased From:
Sefler Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

T B

User Manual  Readme

La pestafia About brinda informacion util acerca del controlador.
Ademas, incluye el manual del producto y las notas de publicacion.
También es posible generar un informe de estado e ingresar datos
de referencia especificos para los dispositivos conectados.

Panel de control frontal del
modelo UltraStudio 4K

En el dispositivo UltraSutdio 4K Mini, la mayoria de los ajustes que pueden configurarse a través
del programa Desktop Video Setup también se encuentran disponibles mediante los menus en

la pantalla del panel frontal. Para acceder a los mismos, presione el botén MENU vy utilice el mando
giratorio a fin de acceder a las distintas opciones. Por su parte, para acceder a los submends y
confirmar ajustes, presione el botén SET.

Para salir de un mend, presione el botén MENU varias veces, a fin de regresar a la pantalla de inicio.

Es posible acceder directamente a los ajustes de audio y video
presionando los botones VIDEO y AUDIO, respectivamente. Esto evita la necesidad
de emplear el mando giratorio, lo que permite ahorrar tiempo.

Panel de control frontal del modelo UltraStudio 4K

342



... 0
Audio Meters Blackmagicdesign 8

VU (-18dBFS) v
VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)

PPM (-20dBFS)

G
)oQ |

Menus en la pantalla del modelo UltraStudio 4K Mini para seleccionar ajustes.

Ajustes de audio

El modelo UltraStudio 4K Mini ofrece asimismo ajustes de audio mediante los menus en pantalla.
Estos permiten cambiar el tipo de medidor que se visualiza en la pantalla durante la capturay la
reproduccién. Los dos tipos son vimetros y picometro.

Vumetro (VU)

Indica el nivel promedio méximo y minimo de la sefial de audio. Para obtener la mejor
calidad de audio, es necesario ajustar el volumen de las fuentes conectadas al dispositivo,
de forma que no supere los O dB. De este modo, se maximiza la intensidad de la sefial con
relacién al ruido, garantizando la nitidez del sonido. Si el audio supera dicho valor, es muy
posible que ocurra una distorsién. Al utilizar las entradas de audio analdégico del modelo
UltraStudio 4K Mini, los niveles de audio pueden ajustarse desde los menus en pantalla

o el programa utilitario.

Picometro (PPM)

Cuando se registra un pico, aparece un indicador representdndolo que se mantiene por
un momento y luego desaparece lentamente, a fin de facilitar la visualizacién del nivel.

Tanto el vimetro como el picémetro permiten seleccionar el nivel de referencia
(18 dB 0 -20 dB) para cerciorarse de que la sefial de audio se ajuste a los diversos
estdndares de teledifusion internacionales.

Ranura para tarjetas SD

El panel frontal del modelo UltraStudio 4K Mini dispone de una ranura para tarjetas SD, a fin de
acceder al material audiovisual o almacenar contenido en ellas cuando la unidad se encuentra
conectada a un equipo Mac o Windows. Dicha ranura funciona como un dispositivo de lectura y
escritura comin y serd detectado por el equipo informético como una unidad mas. Esto brinda la
posibilidad de importar clips rdpidamente desde la tarjeta SD de la cdmara o configurar el programa
Media Express a fin de almacenar contenidos en la misma.

Panel inteligente

El modelo UltraStudio HD Mini es un dispositivo de captura y reproduccién que presenta un disefio
similar al de otros productos de Blackmagic, tales como los conversores Teranex Miniy los
grabadores HyperDeck Studio Mini. Estos han sido desarrollados para brindar una mayor
portabilidad y se pueden colocar sobre un escritorio o instalar en un bastidor mediante el estante
para conversores Teranex Mini.

Por otra parte, al afiadir un panel inteligente al dispositivo, es posible ver las sefiales en la pantalla
frontal durante la captura y la reproduccion.

Panel inteligente
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La pantalla de cristal liquido del panel inteligente muestra las fuentes e incluye vimetros que
indican la intensidad del volumen.

Cabe destacar que es posible reemplazar los paneles sin apagar la unidad.

Afloje los dos tornillos M3 en cada costado de la unidad con un destornillador Pozidriv 2 y
retire el panel original con cuidado.

Notard que hay un pequefio tubo de pléstico transparente en la cara interna del panel
original. Este dirige la luz proveniente del led en el interior de la unidad, a fin de iluminar el
indicador situado en la parte exterior, y debe permanecer sujeto al panel.

Al colocar nuevamente el panel basico, compruebe que el tubo
transparente quede alineado con la ranura en la parte frontal de la unidad.

Verifique la alineacién del conector en la parte posterior del panel inteligente con su
contraparte en el dispositivo. Empuje el panel con suavidad hasta que calce en su lugar.
Este deberia encajar perfectamente en la parte frontal de la unidad.

Coloque nuevamente los tornillos M3 del panel original.

| (==

Al instalar el panel inteligente, se recomienda sostenerlo de manera
que el pulgary los demas dedos estén alineados con el conector
situado en el panel posterior, a efectos de facilitar el montaje.

Si la unidad se ha colocado en un estante para bastidores, serd necesario quitarla previamente para

poder acceder a los tornillos del panel frontal.

Consulte el apartado correspondiente en este manual para obtener mas informacién al respecto.

El panel bésico original es sumamente resistente y se puede instalar nuevamente en el dispositivo si

es necesario protegerlo en entornos de mucha actividad o en los que hay una gran cantidad
de cables.

Panel inteligente
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Pantalla de cristal liquido

Al encender el dispositivo, la pantalla muestra distintos datos que incluyen la siguiente informacion:

525i59.94 NTSC

Formato — Indica el formato 55 fr
de las imagenes que se estan
capturando o reproduciendo. Memoria intermedia — Indica

el nimero de cuadros que
el dispositivo es capaz de
almacenar en la memoria

YCbCr——58

— intermedia al realizar la
Fuente — Indica el tipo captura, o almacenados
de sefial recibida. SDI, en dicha memoria durante

YCbCr o NTSC/PAL. la reproduccién.

Vumetros — Indican el
volumen de la fuente
conectada al dispositivo
UltraStudio HD Mini.

Monitor — Permite ver la fuente conectada
al dispositivo UltraStudio HD Mini.

Estante para bastidores

Al usar el dispositivo junto con otros equipos de Blackmagic, es posible emplear el estante para
conversores Teranex Mini a fin de instalar las unidades en un bastidor o un sistema portatil.
Este tiene una medida de 1 U y cuenta con capacidad para un maximo de tres unidades.

A efectos de instalar las unidades en el estante, basta con quitar los soportes de goma y sujetarlas
a la base del mismo con los tornillos proporcionados.

/

__ —_—
o Teranex Mini f

.0
UltraStudio HD Mini BlacmagicdesignQ - -

El estante incluye ademés dos paneles vacios que permiten cubrir los espacios no utilizados.

Visite el sitio web de Blackmagic Design para obtener mas informacién al respecto.

Estante para bastidores
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DaVinci Resolve

El programa Desktop Video 10 permite capturar y reproducir contenidos simultdneamente mediante
los dispositivos 4K y 8K de Blackmagic Design. Esto resulta ideal para aquellos usuarios que desean
etalonar imdgenes en tiempo real con DaVinci Resolve, ya que de esta forma no es necesario usar
dos equipos por separado.

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

Al etalonar imagenes durante el rodaje, basta conectar el dispositivo de Blackmagic Design a la
salida de la cdmara. A continuacién, conecte un monitor a la salida del dispositivo para poder ver
las imagenes y evaluar el color.

Configuracién

Abra DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en el panel E/S de audio y video.
Seleccione el dispositivo en la opcién DaVinci Resolve Live. Guarde la configuraciony
reinicie el programa para aplicar los cambios.

Cree un proyecto. En la ventana Configuracion del proyecto, dentro del panel Ajustes
principales, seleccione la resolucién y la frecuencia de imagen para que coincidan con las
de la cdmara.

Haga clic en el panel Captura y reproduccién y seleccione el formato deseado en el mend
correspondiente.

Deck Settings

Capture and Flayback

Seleccione el formato en el menu Captura y reproduccién.

En el médulo Edicion, haga clic en el menu Archivo y seleccione Crear linea de tiempo.

En el médulo Color, haga clic en el menu Color y, en el submenU Resolve Live, seleccione la
opcién Activar. La imagen se verd en el visor y en la parte superior aparecerd un mensaje
rojo que dice Resolve Live.

DaVinci Resolve
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Uso de Resolve Live

En el modo Resolve Live, el botdn de la izquierda situado en la parte inferior central del
visor permite congelar la imagen a efectos de ajustar el color sin que el movimiento que
ocurre durante el rodaje distraiga al usuario. Después de realizar los cambios necesarios,
es posible reanudar la reproduccion para luego capturar la imagen.

Una vez que esté satisfecho con los cambios, haga clic en el botén de la derecha para
capturar la imagen mostrada en el visor, junto con el cédigo de tiempo y los ajustes
crométicos llevados a cabo. Las capturas son secuencias compuestas por un solo cuadro.
Una vez que se tome una captura, presione el icono del copo de nieve nuevamente para
continuar con la reproduccién hasta encontrar la proxima toma que quiere etalonar.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacién
sobre Resolve Live.

DaVinci Resolve cuenta con una interfaz facil de usar que incluye todas las herramientas necesarias para
editar y finalizar proyectos. Tanto al usar el mouse para arrastrar y soltar clips o un teclado para lograr
mayor precision, el programa brinda todas las prestaciones que los editores profesionales necesitan.

Configuracién

Abra DaVinci Resolve. En el menu Preferencias, haga clic en la pestafia E/S de audio y video.
Seleccione el dispositivo Blackmagic Design en la opcién Captura y reproduccién. Guarde
la configuracion y reinicie el programa para aplicar los cambios.

Abra un proyecto. En la ventana Configuracién del proyecto, dentro del panel Ajustes
principales, seleccione la resolucién y la frecuencia de imagen para la linea de tiempo, asi
como la velocidad de reproduccién.

En el panel Monitorizacién de imagenes, seleccione el formato deseado. El programa
Blackmagic Desktop Video Setup cambiard automaticamente al formato de video
seleccionado para los dispositivos de Blackmagic Design.

Haga clic en el botén Aplicar para guardar los cambios y cierre la ventana de configuracion
del proyecto.

Seleccione el formato para la linea de tiempo y las opciones
de monitorizacién en la ventana Configuracién del proyecto.

DaVinci Resolve
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Edicién
Use el explorador en el médulo Medios para afiadir clips al panel multimedia.

En el médulo Edicidn, en el menu Archivo, seleccione la opcién Crear linea de tiempo.
Escriba un nombre y haga clic en el botén Crear.

Ahora es posible arrastrar un clip desde el panel multimedia al visor de medios originales
situado a la izquierda.

También puede establecer puntos de entrada y salida mediante las teclasly Oy
arrastrando el cabezal situado debajo del visor.

Arrastre el clip desde el visor a la linea de tiempo para editarlo.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacién
acerca de como editar contenidos mediante dicho programa.

Uso de otros programas

After Effects CC

Visualizacién de clips

Para ver una composicion en tiempo real con el dispositivo de Blackmagic, haga clic en la opcién
Preferencias y luego seleccione Previsualizacién de video. Nétese que el complemento Mercury
Transmit debe estar habilitado a fin de poder utilizar el equipo con After Effects CC. En la opcién
Dispositivo de video, seleccione Blackmagic Playback. A continuacién, podra usar un monitor
profesional para ver las composiciones realizadas con el programa en un espacio

cromético adecuado.

Uso de otros programas
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Preferencias para la previsualizacion de imagenes

Los dispositivos de Blackmagic Design también pueden transmitir imadgenes en formatos no
compatibles o poco habituales. Haga clic en Preferencias, luego en Previsualizacién de video

y a continuacién en el botén de configuracién situado junto a la opcién Blackmagic Playback.
Aparecerd una ventana para seleccionar el dispositivo en la que es posible ajustar el tamafio de
la imagen segun los estdndares compatibles con la unidad. Por ejemplo, en el caso del modelo
UltraStudio 4K, si la composicién en After Effects tiene una resolucion de 2048 x 1152, es posible
reducir la definicion para transmitir en formato DCI 2K o aumentarla a fin de obtener

imagenes en UHD.

Renderizacién

Al finalizar la composicién de las imégenes, es posible obtener una secuencia DPX o en cualquiera
de los siguientes formatos:

Output Medule Settings

Main Options

QuickTime

:  None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output Auto

48000kHz v  16Bit v Stereo

Opciones de renderizacion

QuickTime en Mac OS

Uso de otros programas
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= Blackmagic RGB de 10 bits (sin compresion)
= Apple YUV 4:2:2 de 10 bits (sin compresién)
= Apple YUV 4:2:2 de 8 bits (sin compresién)
= Apple Photo - JPEG (con compresion)

= Apple DV - NTSC (con compresién)

= Apple DV - PAL (con compresién)

Al instalar Final Cut Pro, el usuario tendré acceso a otros formatos, tales como ProRes y
DVCPRO HD.

Cédecs AVI en Windows
= Blackmagic 4:4:4 de 10 bits (sin compresién)
= Blackmagic 4:2:2 de 10 bits (sin compresion)
* Blackmagic 4:2:2 HD de 8 bits (sin compresion)
= Blackmagic 4:2:2 SD de 8 bits (sin compresion)
= Blackmagic MJPEG de 8 bits (sin compresion)

Al instalar Premiere Pro CC, el usuario tendrd acceso a otros formatos, tales como DVCPRO HD
y DVCPROS50.

Cédecs QuickTime en Windows
= Blackmagic RGB de 10 bits (sin compresién)
= Blackmagic de 10 bits (sin compresion)
= Blackmagic de 8 bits (sin compresion)
= Apple Photo - JPEG (con compresion)
= Apple DV - NTSC (con compresién)
= Apple DV - PAL (con compresién)

Photoshop CC
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Cdémo importar y exportar imdgenes
Importar una imagen

Haga clic en el mend Archivo, luego en la opcidén Importar y a continuacién seleccione
Blackmagic Image Capture.

Seleccione el formato y la profundidad de color. A continuacién, haga clic en
Importar imagen.

[ ] Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94 | <]
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel | <

Cancel

Ajustes para capturar imagenes

Exportar una imagen

Haga clic en el menu Archivo, luego en la opcién Exportar y a continuacion seleccione
Blackmagic Image Export.

Seleccione el formato y luego haga clic en Exportar imagen.
[ ] Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: ~ YUV+K 4:2:2 1080i59.94 [ ]

Cancel

Ajustes para exportar imadgenes

Una vez que se hayan seleccionado las opciones para importar y exportar imdgenes, la ventana
de ajustes no se mostrard nuevamente. Sin embargo, es posible acceder a ella manteniendo
presionada la tecla Option en Mac o Ctrl en Windows al hacer clic sobre Importar o Exportar.

Premiere Pro CC

Uso de otros programas
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Como crear un proyecto

Abra Premiere Pro y haga clic en la opcién Nuevo proyecto. Escriba un nombre y seleccione
la ubicacién.

Si la tarjeta gréfica es compatible con el complemento Mercury Playback Engine, la opcién
de renderizacién estara disponible. En este caso, seleccione Aceleracién por GPU de
Mercury Playback Engine.

Seleccione Blackmagic Capture como formato de captura. Haga clic en el botdn Ajustes
en Mac, o Propiedades en Windows, para establecer el formato audiovisual. Seleccione el
formato correspondiente. Haga clic en Aceptar para volver a la ventana del proyecto nuevo.

Haga clic en la pestafia Discos de Trabajo a fin de seleccionar la ubicacién para guardar
el material audiovisual capturado. A continuacién, haga clic en Aceptar para abrir el
proyecto nuevo.

Compruebe que el sistema de audio predeterminado no esté configurado en Blackmagic
Desktop Video.

En Mac, haga clic en Preferencias del sistema, luego en la opcién Sonido y, a continuacion,
en la pestafia Salida. Aseglrese de que no esté seleccionado el dispositivo de Blackmagic.
En la pestafia Entrada, seleccione el micréfono, también asegurdndose de no elegir el
dispositivo de Blackmagic.

En Windows, haga clic con el botén derecho sobre el icono del altavoz en la barra de tareas
para acceder a los ajustes de sonido. Haga clic en la pestafia Reproduccién y configure el
equipo para que use el sistema de sonido interno u otro dispositivo que no sea el de
Blackmagic Design. A continuacion, haga clic en la pestafia Grabacién y configure el equipo
para que use un dispositivo que no sea el de Blackmagic Design.

Nuevamente en Premiere Pro, abra el panel Hardware de audio de la ventana Preferencias
y, en el menul desplegable Salida predeterminada, seleccione la opcién Salida integrada.
Asimismo, compruebe que la opcidon Audio de escritorio de Adobe esté seleccionada en la
seccién Asignacién de salida.

Preferences

General
Appearance
Audlo ilt-in Microphone

Audio Hardware
S tout:  Built-in Output
uto Save

Out: Built-in Output

Media

Memory

Playback

Sync Settings. Settings
Titler

Trim

top Audlo

Al configurar los ajustes de audio en Premiere Pro, verifique que se haya seleccionado
Salida integrada para las opciones Salida predeterminada y Asignacion de salida.
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Seleccione Blackmagic Playback como dispositivo de audio en el panel Reproducir y active
la casilla Blackmagic Playback debajo de la opcién Dispositivo de video. Presione Aceptar.

Prefeences

Blackmagic Play

Timeline

Trim

Seleccione Blackmagic Playback como dispositivo de
audio en el panel Reproducir y active la casilla Blackmagic
Playback debajo de la opcidn Dispositivo de video.

Para crear una secuencia nueva, haga clic en el menu Archivo, seleccione la opcién Nuevo
y a continuaciéon Secuencia. Elija una de las configuraciones predeterminadas, escriba un
nombre para la secuencia y haga clic en Aceptar.

New Sequence

For editing in 10 bits with Blackmagjc equipment.High Definition
1080 line, 25 fps viden (16:9 progressive) 48kHz 16 bit audio

General
Feliting mode: Rlackmagic Unenmpressed
Timebase: 25,00 fps:

Video Setts

Frame size: 1520h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixal Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Steree.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standard

Audio 3: Standard

Creacioén de una secuencia nueva a partir de los
ajustes predeterminados de Blackmagic Design

Uso de otros programas
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Control de dispositivos

Muchos de los dispositivos de captura y reproduccién fabricados por Blackmagic Design son
compatibles con el protocolo RS-422, que permite controlar otros equipos de grabacion. Haga clic
en el menu Preferencias, luego en Control de dispositivos y compruebe que, en el menu Dispositivos,
se haya seleccionado la opcion Blackmagic Device Control. Haga clic en Aceptar.

Preleiences

rdware

Auto Save

Reproduccién

Para garantizar que el dispositivo de Blackmagic pueda reproducir contenidos audiovisuales,
compruebe los ajustes del panel Reproducir en la ventana Preferencias. Seleccione Blackmagic
Playback en las opciones Dispositivo de audio y Dispositivo de video.

Los dispositivos de Blackmagic Design también pueden transmitir imdgenes en formatos no
compatibles o poco habituales. Haga clic en Preferencias, luego en Reproducir y a continuacién en
el botén de configuracion situado junto a la opcidn Blackmagic Playback. Aparecera una ventana
para seleccionar el dispositivo en la que es posible ajustar el tamafio de la imagen segun los
estandares compatibles con la unidad. Por ejemplo, en el caso del modelo UltraStudio 4K, si la
secuencia en Premiere tiene una resolucion de 3996 x 2160, es posible reducir la definicion para
transmitir en formato UHD, o aumentarla a fin de obtener imdgenes DCI 4K.

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 <) © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ "
HDR mastering is for | 1000 nits
m Cancel

Seleccione una opcidn para transmitir sefiales en formatos no compatibles.

Si el dispositivo Desktop Video admite imdgenes con alto rango dindmico (HDR), también es posible
configurar el espectro cromatico y la funcién de transferencia para este tipo de proyectos, incluidas
las opciones HLG y PQ para el espacio Rec. 2020. En el campo correspondiente a la masterizacion,
introduzca el valor méximo en nits que el monitor o televisor es capaz de alcanzar.

Captura

Para capturar contenidos, haga clic en:
Archivo > Captura (F5).

Escriba el nombre deseado para el clip y la cinta.

Uso de otros programas
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Seleccione las opciones para la captura y el control de dispositivos.

Para comenzar inmediatamente o capturar contenidos desde un dispositivo no controlable, haga clic
en el botdn G rojo.

Use los botones Definir Entrada y Definir Salida para marcar puntos de entrada y salida mediante el
protocolo RS-422, o ingrese el cédigo de tiempo en forma manual y luego haga clic en Registrar
Clip. Escriba un nombre para el clip y haga clic en Aceptar. La secuencia se mostraré en la ventana
del proyecto. Repita el procedimiento hasta determinar todas las secuencias que desea capturar.

A continuacidn, haga clic en Archivo y luego seleccione la opcién Captura por Lotes (F6). Para
agregar cuadros adicionales al comienzo y al final de las secuencias, elija la opcién de captura con
selectores, escriba el nimero de cuadros necesarios y haga clic en Aceptar. Aparecera un mensaje
preguntdndole si desea insertar la cinta. Haga clic en Aceptar para empezar a capturar los clips.

Exportar a cinta

Esta funcién del programa Premiere Pro permite editar la linea de tiempo a un grabador externo.
Existen dos métodos disponibles: insercion o ensamblaje. Al realizar un montaje por insercién,

es necesario utilizar un cédigo de tiempo continuo durante todo el proyecto. Ademés, brinda la
posibilidad de reemplazar una toma en una cinta existente. En el caso de la edicién por ensamblaje,
es preciso grabar una sefial en negro hasta el inicio del cédigo de tiempo de la secuencia. Este
modo de edicidén borra el contenido de la cinta antes de la grabacion, por lo cual no debe ser
utilizado si esta contiene otros proyectos después del punto de salida.

00:00:45:04 | 00:00:38:10 {}

Use la funcién Exportar a cinta para exportar el material editado a un dispositivo externo.

Uso de otros programas
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Al emplear el modo por ensamblaje, siempre es recomendable afiadir al
menos 30 segundos de fotogramas en negro al final de la secuencia. Esto permite dejar cierto
tiempo posterior al final de la cinta y, a su vez, evitar la aparicién de contenidos no deseados.

Para exportar a una cinta mediante el protocolo RS-422:

Compruebe que las preferencias del programa se hayan configurado correctamente de la
forma descrita con anterioridad en este apartado.

Haga clic en menu Archivo, seleccione la opcidn Exportar y a continuacién Cinta (Dispositivo en
serie). Luego, en Ajustes de la grabadora, seleccione la opcién Blackmagic capture en el menu
desplegable y haga clic en Ajustes. Ademas de los ajustes de audio, elija el formato de video
deseado. Haga clic en Aceptar. Si estos no coinciden con el formato de salida, podrian surgir
problemas en la pletina antes del inicio de la cinta, y es posible que el audio no se grabe.

Seleccione el modo de exportacion (insercion o ensamblaje) en el menu desplegable.
Introduzca el cédigo de tiempo inicial y haga clic en Grabar.

Al exportar el proyecto a una cinta, el programa se detiene en el primer cuadro y aguarda a que el
dispositivo comience la grabacién en el cédigo de tiempo predeterminado. Si dicho fotograma falta
o esté repetido, serd necesario ajustar la reproducciéon para sincronizar el dispositivo con el equipo
informatico. Cabe destacar que solo es preciso llevar a cabo este procedimiento una vez, ya que los
ajustes se mantendran.

Solo es necesario cambiar los ajustes del audio para realizar el proceso de exportacién a una cinta.
No olvide restablecer la configuracion previa del equipo informético, a fin de evitar inconvenientes
en la dindmica de trabajo.

Algunos productos Desktop Video de captura y reproduccion permiten mostrar gréficos generados
por el programa Character Animator de Adobe en otros equipos, tales como monitores de
referencia. Por ejemplo, es posible utilizar un personaje virtual en las imédgenes editadas y
supervisar su comportamiento en tiempo real.

Este apartado explica cdmo configurar las opciones de salida en Character Animator.

En Character Animator, seleccione la opcién Character, luego Preferences y finalmente
Live Output.

Compruebe que la casilla Enable Mercury Transmit and Syphon esté marcada.
Compruebe que la casilla Blackmagic Playback esté marcada.
Seleccione Setup junto a la opcién Blackmagic Playback.

En el menl desplegable Output Mode, elija una de las siguientes opciones.
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Reproduccién

La opcidn Playback transmite una sefial directamente desde Character Animator sin superposiciéon
de imagenes.

Superposiciéon interna

La opcién Internal Keying permite superponer el personaje animado sobre otra fuente utilizando el
compositor interno del dispositivo Desktop Video. Por ejemplo, el fondo puede ser la imagen de un
lugar relevante para la cobertura de una noticia, y puede superponerse el personaje realizando una
entrevista en primer plano o, de manera alternativa, sobre la esquina inferior de la imagen en
directo, como un logotipo o una marca de agua, reaccionando ante el contenido que se transmite.

Imagen principal / Canal alfa

Elija la opcion Fill/Key para realizar una superposicion con un mezclador externo, por ejemplo, uno
de los modelos de la linea ATEM. La imagen principal corresponde al personaje animado, y el canal
alfa es la mascara en escala de grises empleada para indicar las zonas transparentes en torno al
mismo. Esto permite superponer el personaje al fondo.

La opcidn Salida de A/V en este programa permite transmitir sefiales mediante equipos de
Blackmagic Design. Al emplear un dispositivo Desktop Video que admite imdgenes con alto rango
dindmico, también es posible verlas y editarlas con un amplio espectro cromatico en cualquier
monitor o televisor compatible.

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

Configuracién

Compruebe si cuenta con la versién 10.0.4 de Final Cut Pro X (o posterior) y asegurese de
haber instalado las Ultimas actualizaciones para macOS.

Abra el programa Blackmagic Desktop Video Setup. Haga clic en el menu desplegable junto a
la opcidn Video standard y seleccione el mismo formato que usaréd para el proyecto en Final
Cut Pro X, por ejemplo, 2160p29.97. Este debera coincidir con el formato de las secuencias.
Notese que dicho ajuste también determina el modo de la salida de monitorizacién.

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 v
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v
Color gamut: | Rec. 2020 PQ v

Seleccion el formato de salida de manera que coincida
con el formato del proyecto en Final Cut Pro X.
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Haga clic en el menu desplegable junto a la opcidon Pixel format y escoja un formato
compatible con el televisor o monitor externo. Por ejemplo, para un espectro croméatico
de gran rango dindmico, seleccione 10-bit YUV 4:2:2 0 10-bit RGB 4:4:4, seguln la
compatibilidad del dispositivo.

Haga clic en el mend desplegable junto a la opcién Color gamut y elija un espectro
cromético que coincida con el del proyecto. Para imégenes en definicién estdndar o

alta definicién con un rango dindmico comun, seleccione Rec. 601/Rec. 709, o Rec. 2020
al emplear un dispositivo Desktop Video que admite contenidos HDR para editar en
resolucion 4K. En el caso de proyectos de alto rango dindmico en dicha definicion,
seleccione las opciones Rec. 2020 HLG o Rec. 2020 PQ. Ndtese que estos ajustes deben
ser compatibles con el monitor o televisor utilizado.

Una vez configurados estos pardmetros, es posible crear un proyecto nuevo en Final Cut Pro X.

Para crear un proyecto:

1

6

Ejecute Final Cut Pro X. En las propiedades de la biblioteca, haga clic en el icono junto al
nombre predeterminado del proyecto para modificarlo. En el mend Archivo, seleccione la
opcién Nuevo y a continuacién Biblioteca.

SUGERENCIA: Sino es posible ver las propiedades de la biblioteca en la parte
derecha de la pantalla, activelas haciendo clic en el icono de la claqueta situado
en la esquina superior izquierda. Se abrird un panel lateral.

Seleccione la nueva biblioteca en el panel lateral y haga clic en el icono correspondiente
para modificarla. Se abrira una ventana emergente para elegir el espacio croméatico del
proyecto. Seleccione la opcion Estandar para imdgenes en SD o HD con un espectro
cromatico comun, o Gama cromatica amplia (HDR) a fin de crear peliculas de alto

rango dinéamico.

Haga clic en Cambiar para confirmar.

Abra un nuevo proyecto haciendo clic con el botén derecho en el nombre de la biblioteca,
en el panel lateral, y seleccionando a continuacién la opcién Crear proyecto nuevo. Escriba
un nombre y elija la ubicacién donde desea guardarlo. Si adn no ha creado un evento,
puede escoger el predeterminado, cuyo nombre coincide con la fecha actual.

Haga clic en la opcion Usar ajustes personalizados. Configure el formato, la resolucién y la
frecuencia de imagen de forma tal que coincidan con los ajustes del programa Blackmagic
Desktop Video Setup.

My Project

00:00:00:00 | |
° AT

Apple ProRes 422 >
Wide Gamut HOR - Rec. 2020 PQ v

Use Automatic Settings

En la opcién Renderizacidn, seleccione un cédec de Apple o, en su defecto, uncompressed
10-bit 4:2:2 para formatos sin compresion.
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Si se trata de un proyecto en definicion estandar, no es preciso cambiar el espacio
cromatico, ya que el programa seleccionara la opcién Rec. 709 de forma automatica. En el
caso de imagenes en alto rango dinamico con un espectro cromatico amplio, elija una de
las alternativas PQ o HLG segun el monitor o televisor utilizado.

En la opcién Canales de audio, elija si el audio esta presente en formato estéreo o
envolvente. En la opcién para la frecuencia de muestreo, seleccione 48 kHz.

Haga clic en Aceptar para finalizar.

Si hay un monitor SDI o HDMI externo conectado, compruebe que la imagen se vea
correctamente.

Para configurar la salida de video en Final Cut Pro X:

1. En el menu Final Cut Pro, haga clic en Preferencias y luego en la pestafia Reproduccién.
Compruebe que la opcién Blackmagic esté seleccionada para la salida A/V y que el formato
coincida con el del proyecto. Cierre la ventana.

En el menl Ventana, seleccione Salida de A/V para transmitir la sefial a través del
dispositivo de Blackmagic Design.

Para configurar la salida de audio en macOS:

Haga clic en Preferencias del Sistema y a continuacion en el icono correspondiente
al sonido.

Seleccione la pestafia Salida y luego escoja la opcion Blackmagic Audio.

También es posible supervisar el audio mediante dispositivos
Desktop Video.

Reproduccién
Afiada algunos clips al proyecto.

Ahora podré ver la linea de tiempo de Final Cut Pro X en la pantalla del equipo informéatico
y las imdgenes en los monitores o televisores conectados a las salidas del dispositivo.

Captura de archivos multimedia

El programa Media Express de Blackmagic permite usar el dispositivo para capturar imdgenes y
audio. Después de grabar las secuencias, es posible exportarlas a Final Cut Pro X para editarlas.

Al grabar secuencias con Media Express, asegurese de seleccionar un formato compatible con Final
Cut Pro X, por ejemplo, ProRes 4444 XQ, ProRes 4444, ProRes 422 HQ, ProRes 422, ProRes 422 LT
0 4:2:2 de 10 bits sin compresion.

Edicién en cinta

Al finalizar el proyecto en Final Cut Pro X, es posible crear un archivo de pelicula a partir de Ia
composicion y luego utilizar Media Express para masterizarlo en una cinta mediante el dispositivo
de Blackmagic Design.

Seleccione los clips en la linea de tiempo de Final Cut Pro X.

Seleccione el menu Archivo, luego la opcién Compartir y a continuacion Master File
para acceder a la ventana de opciones del archivo maestro.

Seleccione el codec en el menu desplegable.
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Info ~ Settings  Roles

L3
L

Haga clic en Siguiente. Seleccione la ubicacién para guardar la pelicula y luego haga
clic en Guardar.

Abra Media Express y proceda a importar la secuencia exportada desde Final Cut Pro X.

Consulte el apartado Blackmagic Media Express para obtener més informacion sobre
el volcado de archivos a cintas.

El programa Media Composer permite capturar y reproducir material audiovisual en una definicion
méxima de 4K mediante el procesador Teranex. Asimismo, es compatible con el protocolo de
control RS-422. Al instalar Desktop Video, los complementos para Media Composer se instalaradn
automaticamente si ya existe una versién del programa en el equipo informatico.

Media Composer

ULTIMATE

Media Composer

Configuracion
Abra el programa a fin de acceder al cuadro de didlogo para la seleccion de proyectos.
Elija el perfil de usuario correspondiente si ha creado uno con anterioridad.
Seleccione una ubicacion, ya sea privada, compartida o externa, para guardar el proyecto.
Haga clic en el botén New Project.

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones para el formato y el
espacio cromatico. Haga clic en OK. El espacio cromatico y los ajustes estereoscopicos
pueden modificarse posteriormente en la pestafia Format del proyecto.
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Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.

Haga clic dos veces sobre el nombre del proyecto en el cuadro de didlogo para
la seleccién de proyectos. Se abrird la interfaz del programa junto con la ventana
correspondiente al nuevo proyecto. Ya esta listo para comenzar a trabajar.

Reproduccion

Para comprobar rédpidamente que se hayan realizado las conexiones en forma correcta, en la opciéon
Help Menu, haga clic en Read Me y seleccione la guia de edicién de Media Composer. Luego, siga
los pasos descritos en el apartado Importing Color Bars and Other Test Patterns. Haga clic dos
veces en el archivo importado para reproducirlo. Las imdgenes se verdn tanto en la pantalla del
equipo informético como en el monitor conectado a la salida del dispositivo de Blackmagic Design.

Sino es posible ver las imédgenes en el equipo conectado al dispositivo de Blackmagic Design,
vuelva a verificar las conexiones y compruebe que las opciones de salida se hayan configurado
correctamente en el programa utilitario Desktop Video Setup. Para ello, haga clic en Tools y
seleccione la opcién Hardware Setup en Media Composer. Aseglrese de activar el icono de
hardware encima de la linea de tiempo.

NOTA: En caso de emplear un dispositivo externo de Blackmagic, por ejemplo, un monitor
Blackmagic UltraStudio 4K, aseglrese de que esté conectado y encendido antes de abrir
Media Composer.

Captura desde dispositivos no controlables

Muchos equipos tales como cédmaras, grabadores de disco y videograbadores no cuentan con un
dispositivo de control.

Para capturar imdgenes mediante dichos equipos, siga los pasos descritos a continuacion:

En el mend File, haga clic en Input y luego en la opcién Tape Capture para abrir la
herramienta de captura.

Haga clic en el botén Toggle Source para que el icono de un dispositivo cambie a uno con
el planeta Tierray un signo més. Esto indica que el control ha sido desactivado.
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Audio:

Name:

cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

Configure la herramienta de captura para grabar material audiovisual.

Seleccione las pistas para las fuentes de audio (A1, A2, etc.) y video (V, etc.). En ambos
menus, seleccione la opcién Blackmagic.

Seleccione una carpeta de destino en el mend Bin.

En la opcidon Res (resolucién), elija el cédec para las secuencias capturadas. En este
ejemplo, seleccione DNxHD175x para un video HD de 10 bits.

Seleccione la unidad de almacenamiento para los archivos capturados. Haga clic en el
botén correspondiente al modo de almacenamiento (Single/Dual) para determinar si los
archivos se guardaran en una unidad o en unidades distintas. Indique los soportes de
almacenamiento para el material grabado en el menu Target Drives.

Haga clic en el botén Tape Name? situado en la parte inferior de la ventana para abrir el
cuadro de didlogo que permite seleccionar la cinta. Escriba un nombre para la cinta o elija
uno de la lista si la ha empleado previamente.

Compruebe que las fuentes de material audiovisual estén listas. A continuacién, haga clic
en el botdn de captura. El botén se encendera en forma intermitente durante la grabacion.
Haga clic en el botén nuevamente para finalizar la captura.
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Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio, DeckLink y Teranex

Si el dispositivo de grabacién cuenta con una conexién RS-422, serd necesario configurarlo antes
de comenzar la captura.

Conecte un cable serial RS-422 desde el equipo de Blackmagic Design y el dispositivo
de grabacién. En este Ultimo, seleccione el modo a distancia. En caso de emplear un
dispositivo externo de Blackmagic, aseglrese de que esté conectado y encendido antes
de abrir Media Composer.

En la ventana del proyecto, seleccione la pestafia de ajustes y luego haga doble clic en la
opcién Deck Configuration.

En el cuadro de didlogo, haga clic en Add Channel. A continuacién, seleccione Direct en
la opcion para el tipo de canal y RS-422 Deck Control para el puerto. Haga clic en OK

y seleccione No cuando el programa le pregunte si desea configurar el canal en forma
automatica.

Haga clic en Add Deck y a continuacién seleccione la marca y el modelo del dispositivo
desde los menus desplegables. Asimismo, indique el tiempo previo antes del comienzo de
la grabacion. Haga clic en OK y a continuacién en el botdn Apply.

En la pestafia de configuracién, haga doble clic en la opcién Deck Preferences.

Para realizar una edicién por ensamblaje, marque la opcién Allow assemble edit and crash
record for digital cut. Si esta opcién no se encuentra seleccionada, solo serd posible llevar
a cabo el montaje por insercién. Haga clic en OK.

Si aparece el error Failed to find coincidence point on tape, es
posible seleccionar la opcién Relax coincidence point detection para continuar.

Deck Preferences - Current

1 quitting

Cancel

Marque la opcion Relax coincidence point detection.
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Para realizar la grabacién sin marcar puntos de entrada y salida:

En el mend File, haga clic en Input y luego en la opcién Tape Capture para abrir la
herramienta de captura. Si se reconoce una dispositivo de grabacién conectado, el cual
tiene una cinta o disco, se le pedird que escriba un nombre o que seleccione uno de la lista.

El botén siguiente, ubicado a la derecha, debe mostrar un icono con un dispositivo. Si se
muestra el icono de la Tierra, haga clic en el mismo para activar el control del equipo.

El botén en la parte superior de la ventana debe indicar CAP. Si indica LOG, haga clic sobre
el mismo para cambiarlo.

Si aparece el mensaje NO DECK en la ventana del cédigo de tiempo o el nombre del
dispositivo de grabacién en letra cursiva, haga clic en el menu y seleccione Check Decks.
Cuando se restablece el control del equipo, aparecerd su nombre en letra normal. Luego,
verifique si es posible controlar la unidad mediante las teclas J, Ky L.

Elija la opcién Blackmagic para la entrada de audio y video. Seleccione las pistas, la carpeta
para guardar los archivos grabados, la resolucion, la unidad de destino y el nombre de

la cinta como se describié anteriormente en el apartado Captura desde dispositivos no
controlables.

Utilice la ventana de control de dispositivos en la herramienta de captura para preparar la
cinta y comenzar la reproduccion.

Haga clic en el botdn Capture. El botén se encendera en forma intermitente durante la
grabacién. Para finalizar, haga clic sobre el mismo nuevamente.

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

Compruebe los ajustes para el control de dispositivos. Utilice la ventana
de control para preparar la cinta y comenzar la reproduccién.
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Captura multiple con UltraStudio y DeckLink

Para capturar varias secuencias:

En el mend File, haga clic en Input y luego en la opcién Tape Capture para abrir la
herramienta de captura.

Si se muestra el icono de la Tierra, haga clic en el botén Toggle Source para cambiarlo al
modo de grabacién. Haga clic sobre el botén Capture/Log de modo que indique LOG.

Configure las entradas de audio y video, las pistas, la carpeta para guardar los archivos
grabados, la resolucién, la unidad de destino y el nombre de la cinta como se describid
anteriormente en el apartado Captura desde dispositivos no controlables.

Utilice la ventana de control de la pletina o las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o
adelantar la cinta y localizar la parte de la secuencia que desea digitalizar.

Haga clic sobre el botén Mark IN/OUT, situado a la izquierda del botén Capture/Log. Este
botdn alterna entre IN y OUT, de modo que solo es necesario hacer clic una sola vez para
marcar todos los puntos de entrada o salida y registrar el clip. Esto puede resultar mas
conveniente que utilizar los botones Mark IN y Mark OUT en la ventana de control. Nétese
que también es posible marcar puntos de entrada y salida mediante las teclas 1y O, y F4
para registrar el clip.

" Name:

Cmnt:

" 53D Bin:

Haga clic en el boton Mark IN/OUT o utilice las teclas
Iy O para marcar puntos de entrada y salida.

Al finalizar, cierra la herramienta de captura, abra la carpeta de registro y seleccione las
secuencias que desea digitalizar.

Haga clic en Clip y seleccione Batch Capture. Elija las opciones deseadas en el cuadro de
didlogo y haga clic en OK.
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Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Después de digitalizar las secuencias, arrastrarlas a la linea de tiempo, editarlas y aplicar los efectos,
el proyecto finalizado puede grabarse en una cinta.

Haga doble clic en una secuencia para abrirla en la ventana de la linea de tiempo.

En el mend File, haga clic en Output y seleccione la opcién Digital Cut para abrir la
herramienta correspondiente.

En Output Mode, seleccione la opcion Real-Time. La profundidad de color debe ser de 10
bits. Marque la opcién Entire sequence para grabar toda la secuencia y luego, Remote para
la opcion de control del dispositivo de grabacion.

Seleccione Insert Edit 0 Assemble Edit para editar en forma precisa a partir de una cinta
con cddigo de tiempo. De manera alternativa, seleccione Crash Record para grabar
directamente. Si la Unica opcidn es Insert Edit, haga clic en la pestafia de ajustes del
proyecto, luego doble clic en Deck Preferences y marque la opcién Allow assemble edit &
crash record for digital cut.

Si aparece el mensaje NO DECK o el nombre de la pletina en letra cursiva, haga clic en el
menu y seleccione Check Decks hasta que el nombre figure en letra normal y el control se
restablezca.

Haga clic en el botén con el tridngulo rojo para grabar la secuencia en la cinta.

Digital Cut Tool

Custom F

La herramienta de edicion digital permite grabar en cintas.

Uso de otros programas 366



Autodesk Smoke ofrece la posibilidad de editar imdgenes, realizar composiciones y afiadir efectos
tridimensionales desde una misma &rea de trabajo. Por otra parte, permite capturar y reproducir
material audiovisual en definicién estédndar o alta definicién mediante el procesador Teranex,

y es compatible con el protocolo de control RS-422.

4 AUTODESK

< AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

Configuracién del videograbador

Antes de ejecutar Autodesk Smoke, debera emplear un programa utilitario Smoke Setup para

seleccionar el modelo del videograbador y las diferentes resoluciones que usaréa en el proyecto.
Haga clic en Aplicaciones y seleccione Autodesk. A continuacién, haga clic en Smoke 2018,

luego en Utilities y abra el programa Smoke Setup.

En la pestafia General, compruebe que se haya seleccionado la opcién BMD para Video
Device y Audio Device.

En la pestafia VTR, seleccione el modelo del videograbador y las resoluciones que usara
en Smoke. Marque las filas indicadas como live NTSC o live PAL para poder grabar en
forma instantanea o transmitir en directo.

Haga clic en Apply y cierre el programa.

ece
Salect the application to configure  smoka_2018 a
EEZE Preview Vi MediaSiorage  Backbumer
Videa Device BMD 2]
Audia Device BMD 2]
Memary Consumption Target Auiomatic &
Graphics Memary Gansumption Target  Automatic
Dofault Wob Browser open
Default Shortcut Profile SmokeFCP 2]
Menu Bar Yas B
Ul Magnification Automatic (200%)
Archiving

Table of Contents Location ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Compruebe que se haya seleccionado la opcion
BMD para Video Device y Audio Device.
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Instalacion

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar un proyecto y un perfil
del usuario. Elija una de las opciones disponibles o comience un nuevo proyecto.

Modifique los distintos pardmetros del proyecto de forma que coincidan con el formato
de entrega (por ejemplo, HD 1080). La mayoria de estos ajustes pueden cambiarse
posteriormente durante la sesién.

Seleccione el formato intermedio para los contenidos del proyecto (por ejemplo, ProRes
422 HQ o un formato sin compresién). Recuerde seleccionar una opcién compatible con
la unidad de almacenamiento.

Haga clic en el botdn Create.

Preparacion del dispositivo

Siempre es recomendable seguir los pasos descritos a continuacién antes de la grabacion.

Conecte las salidas del videograbador a las entradas del dispositivo de captura de
Blackmagic Design. Asimismo, conecte las salidas del dispositivo a las entradas del
videograbador.

Conecte un cable serial RS-422 desde el videograbador al puerto del dispositivo.
Seleccione el modo de mando a distancia en el videograbador.

Conecte un generador de sincronismos a la entrada correspondiente del videograbador
para garantizar la precision de la captura.

Al usar un dispositivo de audio independiente, también es necesario sincronizarlo.

Smoke_Project

Ingrese el nombre del proyecto y seleccione las distintas opciones.
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Captura desde dispositivos controlables mediante UltraStudio y DeckLink

Autodesk Smoke puede configurarse para capturar imagenes mediante videograbadores con
conexién RS-422.

Seleccione la carpeta donde desea guardar la secuencia capturada.

Haga clic en File y seleccione la opcion Capture from VTR. A continuacion, se abrird el

moddulo de captura.

ece
Select the appication to configure  smoka 2018 [
EEZE Preview Vi MediaSworage  Backbumar

Video Device BMD 2]
Audio Device: BMD B
Memory Consumption Target Automatic 2
Graphics Memory Gonsumption Target  Automatic
Delault Web Browser opon
Default Shortcut Profie SmokaFCP B
Menu Bar Yas B
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Location fopt/Autodesk/archive

Manual Edit
Reload Apply

Compruebe que se haya seleccionado la opcion
BMD para Video Device y Audio Device.

Avance la cinta hasta el primer cuadro de la secuencia que desea capturar.

Seleccione los canales de audio y video que desea grabar. Los botones en rojo indican
las pistas activas.

Las pistas en rojo estan listas para ser capturadas desde el videograbador.

Ingrese los puntos de entrada y salida en los campos correspondientes.

Haga clic en Capture para comenzar. El campo del cédigo de tiempo se encendera de color

verde para indicar que la captura se esta llevando a cabo.

Para finalizar, haga clic en cualquier parte de la ventana de vista previa. La secuencia se

guardard automéaticamente en la ubicacién seleccionada con anterioridad.

Grabacién en cintas con UltraStudio y DeckLink

Seleccione una secuencia en el médulo VTR Output e indique los puntos de entrada y salida.
De ser necesario, es posible habilitar las opciones para retrasar el fotograma inicial o usar un
formato apaisado.

Haga clic en File y seleccione la opcion Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible elegir una
carpeta para trabajar con todos sus contenidos en una sola sesién. A continuacion,
se abrird el médulo de captura.
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EXIT Output Clip

HDCAMSR 501

BMD

1ape ke Sandby

|Play Lock | YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)

LOCAL Unknow

Seleccione el videograbador en la lista desplegable.

Seleccione el videograbador en el menu correspondiente al nombre del dispositivo.
La ventana de vista previa mostrard las imdgenes de la cinta en el videograbador
seleccionado.

Compruebe que se hayan activado los botones correspondientes a las pistas de video y
los canales de audio que se grabardn en la cinta.

Active o desactive la opcién All Audio en el mend Clip Output. Cuando esta funcién se
encuentra activada, todos los canales de audio (no solo aquellos habilitados) se convertirdn
al formato seleccionado para la cinta.

Haga clic en Preview para ver la secuencia antes de comenzar.

Para comenzar desde otro fotograma en lugar del primero, ingrese el cédigo de tiempo
inicial en el campo Start Offset.

Exporting YCbCr->RGB

1080 50i (10-bit prec.)

Las secuencias seleccionadas para la transferencia aparecen
en una lista que indica el estado de las mismas.

Marque los puntos de entrada y salida para la secuencia.

Seleccione los puntos de entrada y salida.
A continuacién, haga clic en Insert.

Para transferir los clips al videograbador, seleccione Insert. Las secuencias seleccionadas
se grabaran en la cinta. Al grabarlas, el estado de cada una se indica en la ventana
(pendiente, exportando o finalizado).

Avance la cinta hasta el cédigo de tiempo de entrada y luego seleccione Play
para comprobar que la grabacién se haya realizado correctamente.

Al finalizar, haga clic en EXIT Output Clip para cerrar el médulo.
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Grabacién instantanea y transmisién en directo

Autodesk Smoke permite capturar una sefial en directo o grabar una secuencia en forma
instantanea. Al elegir este modo de captura, el programa comprueba el espacio disponible en
la unidad de almacenamiento. La cantidad de espacio puede variar en funcién del formato
intermedio seleccionado.

Cuando se emplea un dispositivo que no admite el control mediante la conexién RS-422,
es necesario seleccionar la opcion Live NTSC o PAL para realizar la captura, o Live Video al exportar
secuencias.

ece
Salect the sppication 1o configurs | smake 2016 [
Banaral Provviow | Vi | Maodia Storage Backburnas
Aot Promccs wame nput Format Timing Cotorspace

1w seny  Bvw7S PAL SERIALI  PAL ¥CBCR RGE CONVERSION
7 8 none Live NTSC SEAIALY NTEC YCBCA_RGE_CONVERSION
i none  Liva PAL SERIALY  PAL YCBCR_RGE_CONVERSION
0 sony  HDCAMEOI SERIALY 1920x1080_601 YCBCR_RGE_CONVERSION
= sony  HDCAMS394i SERIALY 192010605994 YCBCR RGB CONVERSION
el oy HDCAMSDI SEAALY 1920x1080_50i YCOBCGR_RGE_CONVERSION
2 sony HDCAM238R] SERAIAL1 1820x1080_2308SF YCBCR_RGE_CONVERSION
z sony  HDCAM2ds! SERIALY 1920x1080_243F YCBCR_RGE_CONVERSION
2 sony  HDCAM2Ss! SERIALY 1920x1080_501 YCBCR_ RGB CONVERSION

New Duplicate Delete
Vir Archive Restora Device  None 1] + Manual Stant Timecode 01:00:00:00

Reload Asgly

Marque las filas indicadas como live NTSC o live PAL para poder
grabar en forma instantdnea o transmitir en directo.
Para grabar una sefial inmediatamente:
En la biblioteca de medios, seleccione la carpeta donde se guardard la secuencia.

Haga clic en File y seleccione la opcion Capture from VTR. A continuacion, se abrird el
moddulo de captura.

En VTR Device, seleccione Live NTSC o Live PAL. La sefial entrante se verd en la pantalla de
vista previa.

Seleccione el modo Start On Pen. Finalice la captura mediante las opciones Stop On Pen
o Stop On Frames. Autodesk Smoke fue disefiado para permitir el uso de tablets y estiletes.
Por tal motivo, se emplea la terminologia Start On Pen.

Al seleccionar Stop On Pen para detener la captura, los campos correspondientes al punto
de salida y la duracién se actualizarén para indicar la secuencia de mayor duracién que
puede grabarse en la unidad de almacenamiento. La captura finalizard al hacer clic en
cualquier lugar de la pantalla o cuando la unidad de almacenamiento esté llena.

Ingrese el nombre de la secuencia y marque las pistas de video y los canales de audio que
desea capturar.

Compruebe que la sefial en directo se esté recibiendo correctamente.
Presione Play en el dispositivo.
Haga clic en Process para comenzar la digitalizacién.

Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo Stop On Pen.
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Para transmitir una sefial en directo:

Haga clic en File y seleccione la opcion Output to VTR.

Seleccione las secuencias en la biblioteca de medios. También es posible seleccionar
una carpeta para transmitir todos sus contenidos. A continuacion, se abrird el médulo
de captura.

Al transmitir una sefial en directo, seleccione
la opcién Live PAL o Live NTSC.

En el cuadro VTR Device, seleccione la opcion Live NTSC o Live PAL.

Las opciones para seleccionar el modo de comienzo no estaran disponibles. Al transmitir
una sefial en directo, es necesario emplear el ajuste inicial predeterminado. Use las
opciones Stop On Pen o Stop On Frames para finalizar la transmision.

Es necesario emplear el ajuste inicial predeterminado
para la transmision en directo.

Seleccione las opciones de salida. Por ejemplo, ingrese el nombre de la secuencia y
marque las pistas de video y los canales de audio que desea capturar.

En el dispositivo que recibe la sefial, comience la grabacién o lleve a cabo las acciones
necesarias para permitir la recepcion de la sefial transmitida desde Autodesk Smoke.

Haga clic en Process para comenzar la transmision.

Haga clic en cualquier parte de la pantalla para finalizar el proceso en el modo Stop On Pen.

Uso de otros programas 372



Blackmagic Media Express

El programa Media Express viene incluido con los productos UltraStudio, DeckLink, Intensity,

H.264 Pro Recorder, Teranex Processor y Universal Videohub, asi como con los distintos modelos
de mezcladores ATEM y cdmaras de Blackmagic. Es una herramienta ideal para capturar, reproducir
y transmitir seflales audiovisuales sin la complejidad de un programa de edicién no lineal.

Configuracién del proyecto

Media Express detecta automaticamente el formato de la sefial entrante y ajusta los pardmetros
del proyecto a fin de que coincidan. Para seleccionar el formato en forma manual, siga los pasos
descritos a continuacion:

Seleccione la opcién Preferences en el menl Media Express en Mac, o Edit en Windows y
Linux. Elija la opcién deseada en el menu desplegable Project Video Format, situado en la
parte superior de la ventana de preferencias. Es posible escoger un formato comprimido o
sin compresién, o incluso una secuencia DPX, a partir del menu desplegable en la opcién
Capture File Format. Las imdgenes se grabarédn en el formato seleccionado y se guardardn
en un archivo QuickTime. También es posible capturar una fuente RGB usando un cédec
YUV o viceversa.

L Preferences

Project Videa Format. | 1080p24 | <]

Capture File Format. | QuickTime Apple ProRes 4444 | & ] Quality

Use dropped frame timecoda

Capture from an RGB source

rom a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing OPX files, use B digit numbers in the frame count

Capture audio and viden to,  jMecla

Browse For all video and audio media file captures

Captura still frames to:  Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are delected

Use Anamorphic SD 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto & B second pre-roll for cueing
when capturingusea | 0 [ frame timecode offset

‘When masteringusea 0 H frame timecode offset

Seleccione el formato para la captura y el proyecto, su ubicacion
y otros parametros en la ventana de preferencias.
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Seleccione la opciéon de almacenamiento para los archivos grabados. Haga clic en el botén
Browse para escoger una carpeta en el equipo informatico.

Seleccione si desea detener la grabacion o la reproduccion en caso de que se detecten
fotogramas omitidos.

La relacién de aspecto de los proyectos en definicion estdndar es 4:3, a menos la opcion
Use Anamorphic SD 16:9 esté marcada.

Por lo general, las aplicaciones detienen la reproduccién al minimizarlas. Para que Media Express
continde la reproduccién al abrir otra aplicacién, marque la opcién Continue playback when in
the background.

Las opciones finales corresponden a dispositivos compatibles con el protocolo de control RS-422 y
permiten afiadir cuadros antes de comenzar la grabaciéon o compensar el cédigo de tiempo.

Lista de Codigos de tiempo, imdgenes Codigo de tiempo del
archivos en miniatura y favoritos Busqueda equipo Vista previa

00:0007:07

Nombre del proyecto, Carpetas Puntos de Captura Opciones Activar/desactivar Indicador de
formato y frecuencia entrada de captura canal de audio mando a
de imagen y salida ) ) distancia
Informacion Controles Vimetros
del clip de reproduccion
Captura

Para grabar una secuencia audiovisual, simplemente conecte una fuente, aguarde a que Blackmagic Media
Express detecte el formato de la sefial entrante y, a continuacién, haga clic en el botén Capture.

Log and Capture

Du 3
00:00:00:00

Capture

Ingrese una descripcion para la secuencia.
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Conecte una fuente a la entrada del dispositivo. Ejecute el programa Desktop Video Setup
y compruebe que el pardmetro seleccionado en la opcién Input Connection coincida con el
tipo de sefial (por ejemplo, SDI, HDMI o por componentes).

Abra Media Express y haga clic en la pestafia Log and Capture.

La sefial se verd en el panel de vista previa. Ingrese una descripcién en el campo
Description.

Haga clic en el botdn + para usar la misma descripciéon como nombre de la secuencia en el
campo Name. Repita este procedimiento en cualquiera de los deméas campos para agregar
la informacién al nombre de la secuencia.

= Haga clic sobre el icono de la claqueta para incrementar el valor en cada uno de estos
campos. De manera alternativa, ingrese los datos directamente en cualquiera de
los campos.

= Eltexto que aparece en el campo automatico Name se asigna a las secuencias capturadas.

= Para marcar la secuencia como favorita, haga clic sobre la estrella situada a la derecha
del nombre.

= Para confirmar el nombre de la secuencia antes de cada grabacién, haga clic sobre el
simbolo de exclamacion junto al campo para el nombre.

Seleccione los canales de audio que desea incluir.

8 910 11 12713 '14 1516

Seleccione los canales de audio que desea incluir.

Haga clic en el botén Capture para comenzar la grabacion. Para finalizar y guardar el
material capturado, haga clic en el mismo botén nuevamente o presione la tecla Esc. Las
secuencias se afiaden a la lista de archivos multimedia en el panel izquierdo de la interfaz.

Log and Capture

in: Qut: Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

Haga clic en el botdn rojo para comenzar la captura.

Si el formato de la sefial entrante no coincide con el del proyecto, el programa detectara este
problema automéaticamente y le solicitard que guarde el proyecto actual antes de comenzar.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on

the video format of the selected clip?

Save Don't Save

El programa Blackmagic Media Express detecta cualquier cambio
en el formato de la sefial transmitida desde un mezclador ATEM
y permite guardar el proyecto actual antes de crear uno nuevo.

Blackmagic Media Express 375



Seleccién de secuencias antes de la grabacion
Conecte un cable serial RS-422 desde el dispositivo de Blackmagic Design a la pletina.
Compruebe que el interruptor Remote/Local en la unidad se encuentre en la posicion Remote. Utilice
las teclas J, Ky L para retroceder, pausar o adelantar la cinta.
= Haga clic sobre el botén Mark In o utilice la tecla | para marcar un punto de entrada.
* Haga clic sobre el botén Mark Out o utilice la tecla O para marcar un punto de salida.

* Haga clic sobre el botén Log clip o utilice la tecla P para registrar la secuencia.
Esta aparecerad en la lista de medios con una cruz roja para indicar que el material alin no
estd disponible.

Captura multiple

El botén Clip permite digitalizar la secuencia después de registrarla.
Para digitalizar varias secuencias, marque distintos puntos de entrada y salida.

Seleccione las secuencias en la lista de medios y a continuacion realice una de las
siguiente acciones:

* Haga clic en el botén Batch.

= Haga clic con el botén derecho en las secuencias y seleccione Capture.

= En el mend File, seleccione la opcién Batch Capture.
Media Express digitalizara las secuencias segun los puntos de entrada y salida indicados.

Captura de archivos DPX

Para grabar un archivo en formato DPX, abra el panel de preferencias del programa y seleccione
DPX 10-Bit RGB en la opcién Capture file format.

= Comience un nuevo proyecto y seleccione DPX como formato de captura.

= Inicie la captura.
[ Preferences

Project Video Format: ~ 1080p24 H
Capture Tile Format: ~ DPX 10-Bit RGB ﬂ Quality

Use dropped lame limecode
Capture from an RGE source
+ | Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

Whnen capturing DPX files, use 8 a digit numbers in the frame count

Preferencias para la captura en formato DPX

Al finalizar la captura, en la lista de secuencias aparecera una imagen en miniatura representativa
del contenido grabado. La secuencia DPX se guardara en su propia carpeta, dentro de la unidad de
almacenamiento. El audio se almacena en un archivo WAV dentro de la misma carpeta.

Se asume en forma predeterminada que la captura se realiza a partir de una fuente YUV. En el caso
de una sefial RGB, seleccione la opcién Capture from an RGB source.

Marque la opcidn Use absolute frame numbering when capturing DPX para que los cuadros se
numeren segun el cédigo de tiempo de la fuente original en lugar de comenzar desde cero.

Si las secuencias capturadas no son demasiado extensas, es posible reducir la cantidad de ceros en
el nimero de cuadro mediante la opcién When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers in the
frame count.
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Captura de contenidos tridimensionales

Al usar el programa Media Express y un dispositivo de Blackmagic Design compatible con formatos
tridimensionales, es posible crear secuencias en 3D grabando dos sefiales SDI simultdneas en
alta definicion.

= Comience un nuevo proyecto tridimensional y compruebe que el formato coincida con
la frecuencia de imagen de la fuente.

= Siemplea una fuente SDI, verifique que el dispositivo cuente con dos entradas separadas
para sefiales SDI en alta definicién.

= Inicie la captura.

[ ] Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

(ol )

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When eapturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

Seleccione un formato cuyo nombre incluya 3D
para capturar clips estereoscopicos tridimensionales.

Al capturar o seleccionar dos sefiales simultdneas en formato tridimensional con Media Express,
el nombre de la secuencia se asigna al archivo que corresponde al ojo izquierdo. El archivo
correspondiente al ojo derecho se denomina de la misma forma, pero ademas se agrega el texto
«_right» al final del nombre. Por ejemplo, si el nombre de la secuencia tridimensional es Clip 1,

el archivo Clip 1.mov corresponde al 0jo izquierdo, mientras que el archivo Clip 1_right.mov
corresponde al ojo derecho.

Las secuencias tridimensionales se indican con una marca azul en la lista de medios:

= Enlasimagenes en miniatura, los clips correspondientes a cada ojo aparecen unidos por
el indicador 3D y se representan mediante un solo icono.

= Enlalista de cédigos de tiempo, los clips correspondientes a cada ojo se muestran en
dos lineas unidas mediante el indicador 3D.

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

En las imdgenes en miniatura, los clips correspondientes
a cada ojo aparecen unidos por el indicador 3D
y se representan mediante un solo icono.
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Lista de Caodigos de tiempo, imagenes Caédigo de tiempo del
archivos en miniatura y favoritos Blsqueda equipo Vista previa

00:0007:07

oa0e 11

(f

Flaytack

20 7910 1080 13 20K

Nombre del proyecto Carpetas Puntos de Informacién  Captura Seleccion de Activar/ Indicador de
formato y frecuencia de entrada del clip favoritos desactivar mando a
imagen y salida canal de audio distancia
Controles Vimetros

de reproduccion

Reproduccién de una o varias secuencias

Para reproducir una secuencia, haga doble clic sobre la misma en la lista de archivos multimedia.
De manera alternativa, selecciénela y presione la barra espaciadora, o haga clic sobre el botén
de reproduccion.

Playback

Los controles de transporte permiten reproducir la secuencia,
detenerla, avanzar a la siguiente, retroceder a la anteriory
reproducir las imagenes en forma continua.

Para reproducir varias secuencias, selecciénelas y presione la barra espaciadora o haga clic sobre
el botén de reproduccién.

Las imédgenes se verdn en el panel de vista previa de Media Express y en cualquier equipo
conectado a las salidas del dispositivo de Blackmagic Design. Durante la reproduccién, es posible
activar o desactivar canales de audio mediante los botones Track Enable/Disable.

Importar secuencias
Después de importar archivos multimedia desde Media Express, es posible reproducirlos de las
siguientes maneras:
* Haga doble clic en un espacio vacio dentro la lista de archivos, busque la carpeta
correspondiente y haga clic en Open.

* Haga clic con el botén derecho sobre cualquier espacio vacio de la lista y seleccione la
opcién Import Clip en el menu desplegable.
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= Haga clic en el mend File, seleccione Import y luego Media Files.

A continuacién, seleccione las secuencias que desea importar y haga clic en Open. Estas se
copiardn a la carpeta Scratch. Si ha creado sus propias carpetas, también es posible arrastrar las
secuencias a cualquiera de ellas.

Para transferir archivos multimedia directamente a una carpeta, haga clic con el botén derecho
sobre la misma y seleccione la opcién Import Clip en el menu desplegable.

Si la frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con la de las secuencias en la
lista de archivos, deberd guardar el proyecto y crear uno nuevo.

[ ] Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Si el tamafio y la frecuencia de imagen de los archivos importados no coincide con el de
las secuencias en la lista de archivos, deberé guardar el proyecto y crear uno nuevo.

El programa Media Express también permite importar archivos de audio
con multiples canales grabados a 48 kHz en formato WAVE o AIFF sin compresion.

Otra forma de importar material audiovisual es por medio de archivos XML creados en un programa
de edicion, tal como Final Cut Pro 7 o Final Cut Pro X. Para ello, haga clic la opcién Import del menu
File y a continuacion en Final Cut Pro 7 XML o Final Cut Pro X XML. Al abrir el archivo seleccionado,

las carpetas y demas materiales del proyecto creado en Final Cut Pro apareceran en la lista.

Asimismo, Media Express permite importar archivos CMX EDL desde otros programas para capturar
varias secuencias simultdneamente. Haga clic en el mend File, seleccione la opcion Import y luego
CMX EDL. A continuacién, escoja el archivo EDL y dbralo.

ﬁEdit Device Mark View |

New #N
Qpen... #®0
Open Recent >
Save #S
Save As... 4 8S

BT Media Fies...

Final Cut Pro 7 XML...

Grab Still Frame 3G 0 cyt pro X XML...
Capture Mow #R

El material audiovisual se puede importar directamente
o por medio de archivos XMLy EDL.

La informacién de la secuencia aparecerd en la lista. Seleccione las secuencias que desea importar
y a continuacion realice la captura.
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Imagenes en miniatura

Este modo de visualizacién constituye la forma maés intuitiva de mostrar las secuencias. Coloque el
puntero del mouse sobre la imagen en miniatura y haga clic en el icono que aparece sobre la parte
inferior derecha. Para ocultar la informacion, haga clic sobre el texto.

¥ *Scratch*

Rall jouney_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Out: Dur:
17:23:58:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

Haga clic en el icono que aparece sobre la imagen en
miniatura para ver la informacion de la secuencia.

Vista de lista

Las secuencias también pueden mostrarse en una lista de cédigos de tiempo haciendo clic en el
botdn correspondiente en la parte superior derecha de la lista de medios. Mueva la barra de
desplazamiento horizontal para ver todas las columnas que contienen informacién.

Media Express =

Seleccione el modo de visualizacion preferido en la lista de archivos.
Haga clic en el botén Favorites para ver solo las secuencias favoritas.
El campo Search permite buscar secuencias por su nombre.

Creacion y uso de carpetas

Para crear una carpeta, haga clic con el botdn derecho en cualquier lugar vacio de la lista de
archivos y seleccione la opcién Create Bin. Ingrese un nombre para la nueva carpeta.

Para mover secuencias a una carpeta determinada, simplemente arrastrelas a la misma. Para
guardar la misma secuencia en varias carpetas, es necesario importarla nuevamente. A tales
efectos, haga clic con el botdn derecho sobre la carpeta deseada y seleccione la opcién Import Clip.

Por defecto, las secuencias registradas se almacenan en la carpeta Scratch. Para seleccionar una
distinta, haga clic con el botdén derecho sobre la carpeta deseada y seleccione la opcién Select
As Log Bin.

Marcar secuencias como favoritas

En la pestafia Log and Capture, haga clic sobre el icono de la estrella para marcar una secuencia
como favorita.

En la pestafia Playback, seleccione la secuencia en la lista de archivos y haga clic en el icono de la
estrella. Para cancelar, haga clic nuevamente en el mismo.
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Las secuencias marcadas como favoritas se indican con una estrella amarilla en ambos modos de
visualizacioén.

Para ver solo las secuencias favoritas, haga clic en el botén Show only favorites en la parte superior
de la lista de medios. La estrella adopta un color amarillo y las demas secuencias
permaneceran ocultas.

Log and Capture

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name: C(

Descriptin

Angle: 01

ﬂ Capture Batch

En la pestafia Log and Capture, haga clic sobre el icono de la
estrella para marcar una secuencia como favorita.

Vincular archivos de audio y video

Para vincular archivos de audio y video en la lista, siga los pasos descritos a continuacion:

= Seleccione una secuencia que no incluya canales de audio.

= Haga clic en la secuencia con el botén derecho y seleccione Link Audio File en el
menu emergente.

= Busque el archivo de audio que quiera vincular y haga clic en Open. Como resultado,
se vinculan los archivos de audio y video en la lista.

V Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

Los archivos vinculados se indican claramente en la lista de medios.
De este modo podra reproducir el audio y las imagenes o masterizar la secuencia en una cinta.

Borrar clips y carpetas

Para borrar una secuencia, selecciénela y presione la tecla Retroceso.

Cabe sefialar que este procedimiento solo elimina las secuencias de la lista de medios y no afecta
a los archivos en el dispositivo de almacenamiento.

Para borrar una carpeta, haga clic con el botén derecho sobre la misma y seleccione la opcién
Delete Bin. Esto borrard la carpeta y todos su contenido. Cabe sefialar que este procedimiento solo
elimina las secuencias de la lista de medios y no afecta a los archivos en el dispositivo de
almacenamiento.
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Creacion de secuencias tridimensionales

Para agregar una secuencia estereoscopica tridimensional a la lista de medios, siga los pasos
descritos a continuacion:

= Seleccione un formato para el proyecto que coincida con la frecuencia de imagen de
la secuencia tridimensional.
= Importe el archivo correspondiente al ojo izquierdo desde la lista de medios.

* Haga clic con el botén derecho sobre dicho archivo y seleccione Set Right Eye Clip
en el menl emergente. Si el archivo correspondiente al ojo derecho fue creado en Media
Express, sunombre acabara en _right.

@ Preferences

Project Video Format: | 1080p25 3D

(ol |

Capture File Format: | QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frama timecode

Capture from an RGB source

Caplure from a YUY source
Capture two independent sireams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % digit numbers in the frame count

Seleccione un formato para el proyecto tridimensional.

La secuencia tridimensional se indica claramente en la lista de medios. En la ventana de vista previa,
los archivos correspondientes al 0jo izquierdo y derecho se muestran juntos para indicar que la
secuencia es tridimensional.

Media Express

¥ *Scratch®

My Capture_right

La secuencia tridimensional se indica
claramente en la lista de medios.

Si los archivos de la secuencia tridimensional no se han importado correctamente, siga los pasos
descritos a continuacion:

= Haga clic con el botén derecho sobre la secuencia en la lista de medios.

= Seleccione Swap Eyes en el menu contextual.

BuUsquedas en la lista de archivos

Para buscar secuencias en un proyecto, basta con ingresar el nombre en el campo Search situado
en la parte superior de la ventana. Si el icono de favoritos esté activado, la busqueda incluird solo
las secuencias favoritas, y la lista de resultados serd menor.

Media Express

El campo Search permite buscar secuencias por su nombre.
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00:00:07:07

Puntos de entrada Modos de Masterizacién Activar/
y salida grabacion en cinta desactivar canal
de audio

Vale aclarar que el término «<masterizacién» se emplea en forma general, independientemente de
si la copia se realiza en una cinta o un disco. Para masterizar una secuencia, siga los pasos descritos
a continuacion:

= Seleccione las secuencias que desea masterizar.

= Haga clic sobre la pestafia Edit to Tape.

= Marque el punto de entrada y seleccione el tipo de montaje.

= Comience la masterizacion.

Seleccién de secuencias

Seleccione las secuencias que desea masterizar en la lista de medios. Cabe destacar que es
posible insertar clips de audio con varios canales para sustituir la pista principal en la cinta maestra.
Para seleccionar secuencias favoritas, haga clic sobre la estrella en la parte superior de la lista.

A continuacién, seleccione las secuencias que desea masterizar.

Haga clic en el botén Favorites en la parte superior de la ventana
para ver solo las secuencias marcadas como favoritas.

Montaje por insercién y ensamblaje

Haga clic sobre la pestafia Edit to Tape. Para definir el punto de entrada en la cinta, introduzca el
cddigo de tiempo en el campo correspondiente o avance la cinta hasta el punto deseado mediante
los controles de reproduccién y luego haga clic sobre el botén Mark In.

Sino se ingresa un punto de salida, Media Express determinaré la duracion segun las secuencias
que se encuentran en la lista de medios. Si se ha definido un punto de salida, Media Express
detendré la grabacion al alcanzar dicho punto, aunque aln queden secuencias por procesar.

Blackmagic Media Express

383



Edit to Tape

In: Qut: Duration:

> 00:00:00:00 00:00:02:03 4 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert

Se han seleccionado dos secuencias para la masterizacion.

Seleccione el modo de masterizacion. A continuacion, haga clic sobre el boton Master.

El modo de previsualizacién simula el proceso de transferencia, pero la grabacién no se lleva a
cabo. Asimismo, permite verificar los puntos de edicién. Recomendamos previsualizar el material

en monitores conectados directamente a la pletina. De esta forma, es posible ver tanto la secuencia
nueva como aquellas grabados con anterioridad.

Si la opciéon Record Inhibit estd activada al hacer clic sobre el botén Master, el programa mostrarad un
mensaje. Desactivela antes de intentar llevar a cabo la grabacién nuevamente.

Use los botones correspondientes para seleccionar los canales de audio y video que desea grabar.
Desactive el canal de video si solo desea grabar el audio.

8 91011712713 14 115 16

Seleccione los canales de audio que desea masterizar.
Haga clic en el botdn Favorites en la parte superior de la ventana para ver solo las secuencias
marcadas como favoritas.
Se han seleccionado dos secuencias para la masterizacion.

Seleccione los canales de audio que desea masterizar.

Para capturar contenidos en formato H.265, siga los pasos descritos a continuacion:

Haga clic en Preferences y seleccione MP4 H.265 en la opcidn Capture file format.

Escoja la velocidad de transferencia a la cual se realizard la captura. Para ello, haga clic en
el boton Quality que se encuentra al costado de la opcién H.265 y mueva el control hacia la
izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes.

Consulte el apartado Codificador H.265 para obtener més informacién
al respecto.
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Codificador H.265

El dispositivo UltraStudio 4K Extreme incluye un codificador H.265 que permite grabar archivos en
dicho formato. Esta tecnologia de compresién brinda la posibilidad de capturar imdgenes con una
calidad excepcional, a la menor velocidad de transferencia posible.

Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
Capture from an RCB source
= Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use & digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse  For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected
Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Set deckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When masteringusea 0 frame timecode offset

Para grabar archivos en formato H.265 mediante el dispositivo
UltraStudio 4K Extreme, seleccione la opcion MP4 H.265 como
formato de captura en las preferencias del programa Media Express.

Para grabar archivos en formato H.265:

Abra el programa Blackmagic Media Express. Haga clic en Preferences y seleccione
MP4 H.265 en la opcién Capture file format.

Escoja la velocidad de transferencia a la cual se realizara la captura. Para ello, haga clic en
el botdn Quality que se encuentra al costado de la opcién H.265 y mueva el control hacia
la izquierda o la derecha. Cierre la ventana para confirmar los ajustes. Ahora el dispositivo
estd listo para capturar contenidos en formato H.265 mediante el programa Blackmagic
Media Express. Consulte el apartado Blackmagic Media Express para obtener méas
informacion al respecto.

Ajuste de la velocidad de transferencia

La velocidad de transferencia predeterminada es de 15 Mb/s, la cual resulta adecuada para
transmitir imdgenes en definicién UHD a través de Internet. No obstante, es posible escoger
cualquier valor entre 3y 50 Mb/s. La velocidad més adecuada para transmitir imdgenes en
definicién estandar por Internet es de 3 a 5 Mb/s.

Mueva el control hacia la izquierda para grabar archivos més pequefios a una velocidad de
transferencia menor, o hacia la derecha para obtener la mejor calidad de imagen posible si el
tamafio del archivo no es una limitante. Si la velocidad de transferencia seleccionada es demasiado
baja, se produciran artefactos en la imagen, tales como macrobloques, pixelado o degradado.

Sin embargo, el codificador H.265 permite reducir al minimo estos efectos no deseados.
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De este modo, es posible escoger una velocidad de transferencia menor a la que generalmente se
necesita para grabar archivos en formato H.264, sin perder calidad de imagen.

Project Video Format:  1080p25
Capture File Format: ~ MP4 H.265 Quality
Use dropped frame timecode
[ ] Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

30 0 S s

Haga clic en el botén Quality y mueva el control hacia la izquierda
o la derecha para seleccionar la velocidad de transferencia.

Al emplear el formato H.265 o cualquier otro sistema de codificacién para transmitir contenidos a
través de Internet, es necesario considerar varios factores, tales como el ancho de banda del
sistema de difusion, la rapidez del movimiento de los objetos en la secuencia, el contraste entre los
fotogramas y la frecuencia de imagen. Por ejemplo, si el contenido se transmite a una gran cantidad
de usuarios simultdneamente, podria resultar necesario disminuir la velocidad de transferencia, a fin
de que aquellos con conexiones mas lentas puedan ver las imagenes sin interrupciones. Para
secuencias en las que existe un alto grado de contraste entre cuadros o en las cuales los objetos se
mueven rapidamente, como ocurre durante eventos deportivos, una mayor velocidad de
transferencia resulta mas apropiada. Asimismo, las secuencias con una mayor frecuencia de imagen
exigen una tasa de transferencia mas alta.

A menudo, para seleccionar una velocidad adecuada que permita obtener la mejor calidad de
imagen en archivos de menor tamafio, es necesario probar diferentes valores antes de escoger los
pardmetros més apropiados.

Blackmagic Disk Speed Test

Blackmagic Disk Speed Test es una aplicacion informética que permite medir la velocidad de lectura
y escritura de la unidad de almacenamiento. Se incluye con el programa Desktop Video, aunque
también es posible descargarla sin cargo alguno desde la App Store para el sistema operativo
macOS. Para acceder a las distintas opciones que esta ofrece, haga clic sobre el icono del
engranaje, situado arriba del boton START.
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Seleccionar unidad de destino
Haga clic en la opcién Select Target Drive y compruebe si cuenta con permisos de lecturay
escritura.

Guardar captura
La opcidén Save Screenshot permite guardar una captura de pantalla con los resultados
obtenidos.

Carga
La opcion Stress permite determinar el tamafio de archivo entre 1y 5 GB en incrementos
de 1 GB. El valor predeterminado es 5 GB, ya que proporciona resultados mas precisos.

Select Target Drive...
Save Screenshot... #®S

Stress
1GB
2GB
3GB
4GB
v 5 GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

Haga clic en el icono del engranaje
para acceder al menu de opciones.

Ayuda
La opcion Disk Speed Test Help permite acceder al archivo PDF que contiene el manual del
programa.

Acerca de Disk Speed Test
La opcién About Disk Speed Test permite comprobar la versién del programa instalada
en el equipo.

Comenzar

Haga clic en el botén START para comenzar la prueba. Disk Speed Test registrara
informacion y leerd un archivo temporal en la unidad seleccionada. La aplicacion continuara
analizando la velocidad de lectura y escritura hasta que este proceso se detenga haciendo
clic nuevamente en el boton START.

Compatibilidad

El panel Will it Work? muestra los formatos més comunes e indica con un visto o una cruz
si el rendimiento de la unidad seleccionada es adecuado para procesar las secuencias.
Recomendamos permitir que el programa realice varios ciclos de prueba, de modo que
detecte aquellos formatos para los cuales la velocidad de la unidad podria ser insuficiente.
Si se obtiene un visto y una cruz alternadamente para un determinado formato al realizar
varias pruebas, el soporte no es completamente compatible.

Velocidad (f/s)

El panel How Fast? (FPS) indica la velocidad que puede alcanzar la unidad, y sus resultados
deben interpretarse conjuntamente con los del panel Will it Work?. Si el panel Will it Work?
muestra un visto verde para el formato DCI 2K 25p en el espacio cromético YUV 4:2:2 de 10
bits, pero la seccidon How Fast? indica que la velocidad de transferencia méxima es 25 f/s,
es posible inferir que no existe un margen adecuado como para considerar que el
rendimiento del volumen seré confiable.
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Inicio Ajustes

Haga clic en este botén
para acceder a las
opciones del programa
antes de comenzar

la prueba.

Haga clic en este botén
para comenzar o detener
la prueba.

Disk Speed Test

e

~

START

k SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ
u EAL E NTSC/PAL
720
1080
2K Ddl
2160

ProRes 422 HQ  Cinema DNGRAW 10 Bit YUV 4:2:2

W

NTSC/PAL
720p50
720p60
1080i50
Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

1080i60
1080p25
1080p30
1080p50
1080p60
2K DCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCI

2160

3 % fl < Fel < Bl < el « Bel < el «
3| & Al < Bl < B < Bl < B < B
3 x i % Bl 4 Bel < B < fel < Bl &
3| x i x Bel « Bl < Bl « Ee < BH
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Compatibilidad Velocidad

Este panel indica los
formatos compatibles con
la unidad, segun su
rendimiento.

Este panel muestra los
resultados en fotogramas
por segundo (f/s).
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Cémo quitar la tarjeta PMC del
dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G

Sila placa base de su equipo informatico no cuenta con espacio suficiente para una tarjeta PCle
con dos ranuras, es posible retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G.

Para retirar la tarjeta PMC:

Elimine la carga electrostatica de su cuerpo. Coloque la tarjeta DeckLink sobre una
superficie plana, de manera que los contactos dorados del médulo PCle miren hacia arriba.

En la parte inferior de la unidad, hay dos tornillos que sujetan la tarjeta PMC, situados a mayor
distancia de los conectores BNC. Retirelos con un destornillador de estrella tipo Phillips.

Agarre la tarjeta DeckLink de los extremos y separe cuidadosamente el médulo PMC hasta
que el conector en puente se desprenda de la ranura.

Asegurese de que el conector permanezca firmemente adherido a la tarjeta PMC, en caso
de que necesite volver a instalarla.

Coloqgue los dos tornillos en los soportes y guarde la tarjeta PMC en un lugar seguro,
dentro de una bolsa antiestatica.

Ahora puede instalar el modelo DeckLink 4K Extreme 12G en equipos informaticos que cuenten
con una sola ranura PCle.

Para volver a colocar la tarjeta PMC:

Haga coincidir los soportes de la tarjeta PMC con los orificios situados en los costados de la
tarjeta DeckLink y coléquela con cuidado en la ranura del conector en puente. Compruebe
que encaje correctamente.

Sujete los soportes a la tarjeta DeckLink apretando los tornillos con un destornillador de

estrella tipo Phillips. Tenga cuidado de no ejercer demasiada fuerza.

Visite la pagina de soporte técnico en nuestro sitio web para obtener mas informacion al respecto:
www.blackmagicdesign.com/es/support.

=
S

Es posible retirar la tarjeta PMC del modelo DeckLink 4K Extreme 12G con facilidad.

Cdémo quitar la tarjeta PMC del dispositivo DeckLink 4K Extreme 12G
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Recuperacion de tarjetas DeckLink

Si el proceso de actualizacion de una tarjeta DeckLink se interrumpe, por ejemplo, debido a un
corte en el suministro eléctrico, la unidad podria dejar de funcionar correctamente. No obstante,
muchas de estas tarjetas cuentan con un puerto USB que permite restablecer su funcionamiento.

Sila unidad es compatible con esta prestacion, el puerto USB mini-B estaréa situado en la parte
posterior o lateral de la tarjeta. Este permite conectarla directamente a un equipo informéatico
para actualizarla.

Para restablecer el correcto funcionamiento de la tarjeta:
Apague el equipo informético y desconecte la fuente de alimentacién.

Retire la tarjeta de la ranura PCle con cuidado y coldquela sobre una superficie estable,
por ejemplo, un escritorio o una mesa. Recomendamos ponerla dentro de una bolsa
antiestatica o usar un brazalete antiestatico para evitar dafios causados por

descargas eléctricas.

Conecte un cable USB al puerto USB mini-B en la parte posterior o lateral de la tarjeta.

Retire la tarjeta de la ranura PCle y conéctela al equipo informatico mediante el
puerto USB mini-B situado en la parte posterior o lateral de la unidad.

Conecte el otro extremo al equipo informético.
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Conecte el equipo informatico a una fuente de alimentacién y enciéndalo. Después de la
secuencia de inicio, aparecerd un mensaje solicitdndole que actualice la tarjeta.

Desktop Video Software Update

Don't Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Update

Haga clic en el botén Update.

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

65%

Una barra indicara el avance del proceso y su finalizacion.

Una vez completada la actualizacién, desconecte el cable USB e instale la tarjeta

nuevamente en la ranura PCle.

NOTA: No olvide apagar el equipo informético y desconectar la fuente de alimentacion

antes de acceder a la ranura PCle.

Después de instalar la tarjeta nuevamente, encienda el equipo informatico. Este reconocera la
unidad, y podré continuar trabajando en su proyecto.

Recuperacién de tarjetas DeckLink

391



Ayuda

Visite la pdgina de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic Design a fin de obtener ayuda
répidamente y acceder al material de apoyo mas reciente para los productos descritos en
este manual.

Pagina de soporte técnico

Las versiones mas recientes de este manual, los distintos programas mencionados y el material
de apoyo se encuentran disponibles en la pagina www.blackmagicdesign.com/es/support.

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia mediante el botén Enviar correo
electrénico, situado en la parte inferior de nuestra pagina de soporte técnico. De manera alternativa,
haga clic en el botdn Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico

del centro de atencidon més cercano.

Cdémo comprobar la versién instalada en el equipo informético

Abra el programa utilitario Desktop Video para comprobar la version instalada en su equipo
informatico.

= En Mac OS, seleccione la carpeta Aplicaciones y haga clic en el icono correspondiente a
la aplicacién. El nimero de version se encuentra en el menl About Blackmagic Desktop
Video Setup.

= En Windows 7, haga clic en el botdn Inicio. Seleccione la opcién Todos los programas y
luego Blackmagic Design. A continuacién, haga clic en Desktop Video y finalmente en el
fcono de la aplicacion. El nimero de version se encuentra en el menl About Blackmagic
Desktop Video Utility.

* En Windows 8y 8.1, escriba «Blackmagic» en la pagina de inicio y haga clic en la aplicacién
Blackmagic Desktop Video Setup. El nimero de versién se encuentra en el menu
About Blackmagic Desktop Video Setup.

= En Windows 10, haga clic en el botdn Inicio. A continuacion, escriba «Blackmagic» en el
cuadro de busqueda y haga clic en la aplicacién Blackmagic Desktop Video Setup. El
ndmero de version se encuentra en el menu About Blackmagic Desktop Video Setup.

= En Linux, haga clic en Aplicaciones y luego en Sonido y Video. A continuacién, haga doble
clic en la aplicacion Desktop Video Setup. El nimero de version se encuentra en el menu
About Blackmagic Desktop Video Setup.

Coémo obtener las actualizaciones mas recientes

Después de verificar la version del programa instalada, visite el centro de soporte técnico de
Blackmagic Design para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque siempre es
recomendable instalar las versiones mas recientes del software, evite realizar actualizaciones
durante proyectos importantes.

Para comprobar la fecha de la Ultima actualizacion del controlador, seleccione la opciéon
About Blackmagic Desktop Video Setup. Asimismo, es posible obtener un informe sobre los
controladores haciendo clic en el botén Create.

Ayuda
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Informacidn para desarrolladores

Desarrollo de aplicaciones personalizadas

Las herramientas de desarrollo de DeckLink permiten controlar los dispositivos de video de
Blackmagic mediante programas personalizados. Dichas herramientas son compatibles con los
productos UltraStudio, DeckLink e Intensity.

Las herramientas de desarrollo proporcionan un control de bajo nivel para el soporte fisico,
asf como interfaces de alto nivel. Estas son compatibles con las siguientes tecnologias:

= DeckLink API
= QuickTime
= Core Media

= DirectShow

Coémo descargar las herramientas de desarrollo

Las herramientas estan disponibles en la pagina www.blackmagicdesign.com/es/support.

Foro para desarrolladores de Blackmagic Design

Sitiene preguntas o desea compartir sus comentarios y sugerencias sobre los componentes
tecnoldgicos utilizados por Blackmagic Design, visite el foro para desarrolladores de la empresa.
A través de este medio, tendrd la posibilidad de comunicarse con el personal de soporte técnico
de Blackmagic y con otros miembros que pueden responder preguntas especificas y aportar
informacion adicional. Para suscribirse, ingrese a forum.blackmagicdesign.com.

Cémo obtener asistencia

Si desea realizar preguntas sin participar en el foro para desarrolladores, pédngase en contacto con
nosotros a través de la direccién developer@blackmagicdesign.com.

Informacién para desarrolladores
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Normativas

Tratamiento de residuos de equipos eléctricos y electrénicos en la Union Europea:

Este simbolo indica que el dispositivo no debe desecharse junto con otros residuos
domésticos. A tales efectos, es preciso llevarlo a un centro de recoleccién para su
posterior reciclaje. Esto ayuda a preservar los recursos naturales y garantiza que dicho
procedimiento se realice protegiendo la salud y el medioambiente. Para obtener més
informacion al respecto, comuniquese con el distribuidor o el centro de reciclaje

mas cercano.

Segln las pruebas realizadas, este equipo cumple con los limites indicados para
dispositivos digitales Clase A, en conformidad con la seccién 15 de las normas establecidas
por la Comision Federal de Comunicaciones. Esto permite proporcionar una proteccién
razonable contra interferencias nocivas al operar el dispositivo en un entorno comercial.
Este equipo usa, genera y puede irradiar energia de radiofrecuencia, y si no se instala o
utiliza de acuerdo con el manual de instrucciones, podria ocasionar interferencias nocivas
para las comunicaciones radiales. El funcionamiento de este equipo en una zona
residencial podria ocasionar interferencias nocivas, en cuyo caso el usuario debera
solucionar dicho inconveniente por cuenta propia.

El funcionamiento de este equipo esta sujeto a las siguientes condiciones:

El dispositivo no debe causar interferencias nocivas.

El dispositivo debe admitir cualquier interferencia recibida, incluidas aquellas que
puedan provocar un funcionamiento incorrecto del mismo.

Declaracién ISED (Canadd)

Esta cdmara cumple con los estdndares canadienses para dispositivos
NMB-3 (A)

digitales Clase A.

Cualquier modificacién o uso indebido del mismo podria acarrear un incumplimiento
de dichas normas.

Las conexiones a interfaces HDMI deberan realizarse mediante cables blindados.

Este equipo cumple con las normas descritas anteriormente al emplearse en entornos
comerciales. Nétese que podria ocasionar interferencia radial al utilizarlo en ambientes
domésticos.

Normativas
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Seguridad

Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, este equipo debe enchufarse a una toma de corriente
que disponga de un cable a tierra. Ante cualquier duda, péngase en contacto con un electricista
capacitado.

A fin de reducir el riesgo de descarga eléctrica, evite exponer el equipo a goteras o salpicaduras.

Este equipo puede utilizarse en climas tropicales, a una temperatura ambiente méxima de 40 °C.
Compruebe que haya suficiente ventilacién en torno a la unidad.
Al instalar el equipo en un bastidor, verifique que el dispositivo contiguo no impida la ventilacion.

La reparacion de los componentes internos del equipo no debe ser llevada a cabo por el usuario.
Comuniquese con nuestro centro de atencién mas cercano para obtener informacion al respecto.

Algunos productos pueden conectarse facilmente a un transceptor 6ptico SFP. A tales efectos,
utilice solamente mddulos laser clase 1.

Blackmagic Design recomienda los siguientes modelos:
= SDI 3G: PL-4F20-311C

= SDI 6G: PL-8F10-311C
* SDI12G: PL-TG10-311C

Evite utilizar el equipo a una altura mayor de 2000 metros.

Declaracion del Estado de California

Este producto puede exponer al usuario a compuestos quimicos, tales como trazas de
polibromobifenilos (PBB) encontradas en las partes de plastico, que el Estado de California
reconoce como causantes de cancer, anomalias congénitas o dafios reproductivos.

Consulte el sitio web www.P65Warnings.ca.gov para obtener més informacién al respecto.

Desconecte la alimentacién de ambas tomas de entrada antes de reparar

=
§ el dispositivo.

a Precaucién: fusible doble (polo activo/neutro)

La fuente de alimentacién en este equipo incluye fusibles tanto en el conductor
de linea como en el neutro y permite su conexién al sistema de distribucion
eléctrico noruego.

Seguridad
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Garantia

Blackmagic Design garantiza que los productos UltraStudio, DeckLink y Multibridge no presentardn
defectos en sus materiales o fabricacién por un periodo de 36 meses a partir de la fecha de compra,
a excepcién de los conectores, los cables, los ventiladores, los médulos de fibra dptica, los fusibles,
los teclados vy las baterias, cuya garantia por defectos materiales o de fabricacién es de 12 meses a
partir de la fecha de la compra. Blackmagic Design garantiza que los productos Intensity no presentaran
defectos en su materiales o fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra. Si
un producto resulta defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podra
optar por reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado de acuerdo con los términos de esta garantia, el Cliente deberéa
dar aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable del empaque y
el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y
deberéd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente serd responsable de todos los gastos de
envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon
de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido del producto
o por falta de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendra obligacion de prestar el servicio
estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a
Blackmagic Design de instalar el producto, repararlo o realizar un mantenimiento del mismo; (b) reparar
dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier
dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por
Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado
con otros productos, cuando dicha modificacién o integracién tenga como resultado un aumento de
la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR
MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.
LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION
DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA
PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O
EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO
ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN
NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC
DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR EL USO DE ESTE PRODUCTO.
EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2019 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. «Blackmagic Design», «<DeckLink», «<HDLink», <Workgroup
Videohub», «Videohub», «Intensity» y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas en Estados Unidos y otros

paises. Todos los demés nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a las
que estén asociadas.

El nombre Thunderbolt y el logotipo respectivo son marcas registradas de Intel Corporation en Estados Unidos y otros paises.

Garantia
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Desktop Videofgift
AREER

EHERIR
EEIRASTAE ¢

I ThunderboltiZ[1&EiE

&1

®TUSB 3.05%#

BIFPCleiEiz

Z¥#Desktop Video® 4

[ FRfER . HEHFARIRED

EMac OSZ 4t T &%
EWindows RH T RE

FELinUXRST P&

SRE MBI

Blackmagic Desktop Video Setup#if4

Blackmagic Desktop Video
SetupER &4

VideoMUTiRE

DeckLink Quad 2#9#& g}

BigE
Conversions§& i &
*xF

{#RUItraStudio 4K MinifIBIERIEH]
Teranex Mini Smart Panel
Z¥Teranex Mini Smart Panel
BrERTERAVINAE

Teranex Mini Rack Shelf

DaVinci Resolve
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400
400
400

401

401
402
402
405
405
405
407
407
409

410

410
412
416
417
419

420
421

422

422

424

424

425

{#ADaVinci ResolveIliziE &
{$MADaVinci ResolveBlg
EREBEBNE=RMY
Adobe After Effects CC
Adobe Photoshop CC

Adobe Premiere Pro CC
Adobe Character Animator CC
Final Cut Pro X

Avid Media Composer
Autodesk Smoke

Blackmagic Media Express
f+4 EBlackmagic Media Express?
REAMAF IR
BERASRA F RS

R ST A
SRR B SR RSB R
SREEH. 265357

H.26558 {44323

{EFUltraStudio 4K ExtremeR&s
H.26541 5%

Blackmagic Disk Speed Testilli#¥ T &

MDeckLink 4K Extreme 12G_LE#3[&
XEF

MBI R G TR PRE DeckLink £

2
FRAGER
BES
Z2ER

(1
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426
427
427
429
430
435
436
439
446
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463
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EEMEITENRSER. Blackmagic Design Desktop Videol@ AL 2308, MR AE
BENSEMEENE= Rt —kREREARTHETE—NA.

ZEEIFEIRS . AR Blackmagic Desktop Video Setup#l T ik % & /% H A9Blackmagic
Media ExpressZ [ FT2%, Blackmagic Desktop Video®{4 a5 UltraStudio. DeckLink. Intensity
I Teranexi@HEE1EMA.

UltraStudio 4K Extreme
[ ]

BHTT B E R E D8GBRIRAMZ BER Rt LM IBASM

Mac OS
Blackmagic Desktop Videof4m] fE & FHIEI CapitanflSierrafkMac OSSR L1517,

Windows
Desktop Video RBEE LR EA HHR S BHI6HUMRWindows 7. 8FO0ITEMN, LizfT,

Linux

Desktop VideoXZ 32 f64iIx86Linux 2.6. 23 L E ShRALINUXIRIERARITEN., BXIEFR
FAILinuxhiRAs . BEASUAEEHRIRIEIEE, BRIETENKRITIRE,

WMREIDesktop TR B HIMEEIR, RT|ERBIFATRIRE.

A
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15T BRI MER R B R BIRIEEC S 44T DeckLink 4K Extreme 12GEEEIZRIMNEIR,
DeckLink 4K Extreme 12G+238K, BAIRTUTHELFIIIRERNBERE, LLUIREF
=, FUBNMET —FBRERRELY, MRAFKDecklLinkREHIMRINABEEZIIT
BHPCleRENMEE, ERIIBTIZEERTIMIBIR.

UMREFENDeckLink 4K Extreme 12GIRIEIMEBHEE, REERAMEBIRER LKA,
REMAEREFOREIER, BENGREAKET, HORE—IREN, ELRMELERER.

EIE A STRE S
RIBFAMSLAYEL S, Blackmagic Desktop Videol@ 4 R] A{$ A =Fh AN @ 25 BURYIE O SR IEIFIT &M,
XL XA EFEThunderbolt, USB 3.08(PCle,

BT ThunderboltiE &

Blackmagic UltraStudio 4KF1UItraStudio 4K ExtremelJE &P Thunderbolt™ 2%, EbaN
REWTENREE—DThunderboltimd, WRIBES— MmO R T EEZERAIDIESISEMIRE,
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Blackmagic UltraStudio 4K Extreme 3fg#&# 1> Thunderbolt™ 3ix [, mUltraStudio HD Minifllfd&—
“DThunderbolt 3imH, PIXIFEIA40Gh/sHEIRERIRE .. M®id Thunderbolt 31 EER, £/
Thunderbolt 3% 45¥$Blackmagic Desktop Videof@t EiZEZZTENAThunderbolt 3ixO,
&UltraStudio HD MiniXFER BB R, HAXIF@E Thunderbolt 3ZEThunderbolt 2:&HE 8%
EEFNTEN L Thunderbolt 2i%0,

EMREAITENFES Thunderbolt 3, EEEUSB-CEOKHERERE WA FTEFRAThunderboltER,

BiTUSB 3.03%1E
¥§SuperSpeed USB 3.04 4553185 AUSB 3.00% 00, B3 —L &3+ EHAIUSB 3.0 0

FESuperSpeed USB 3.04 45 %2l Intensity Shuttle,

BiEPCleiEiE

Blackmagic Design PCle R&EEM FEZIITENMPCleidiE, REFRE EITEHAEERBER
FERERMPClemBErE, FIal, FJREEKRX]. x48&X8 PCleffitE, BE{REURFPClef,
BEEIENRZ, TBPCleRiBALLEMENEATSMIEE, Flal, x4BERPCleRKu/iEAXICEE
HIPCleiftE, BERIFRITAE,

MREEE I RARNAENEE, alfEwww.blackmagicdesign.com/cn/products/atemfgit A
SRR TR EIPCle RATENEER, UKZFEEERNEE.
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¥%Blackmagic Design PCle R R&REITHIIEE. MRPCleREREBEHDMIZE,
N REEMERIZHIPCle* O, HERARMAIHDMIEUEL EZEFEMNED,

A B/ &REDeckLink PClew, DABRIRIA K _EAIREEEER A,

B |
&*;C"“
a
—
___/ ;
m M (]

WRPCleFERAEMFL, (NHEEEA Fx kM F&EO.

AT 403



{EHPClei®FE}EUItraStudio 4K Extreme

BB UERPCleE e 4& s, @itPCleygUltraStudio 4K ExtremeflUItraStudio 4K
Extreme 334223+ E#], UltraStudio 4K ExtremefUltraStudio 4K Extreme 3EE&EIEET
BHE_RPCleiff, Blackmagic PCle Cable Kith&&—RPCle4t 45 MPCleiEfiiaa+,
R BT AT ST fIBlackmagic DesignZReEE A,

EEEFERUItraStudio 4K Extreme, &aIIA{FABlackmagic PCle Cable KitaigiiEmiix
AR F 23 M TEM SEAT ERIPCle Bl as + .

UltraStudio 4K ExtremeBc&—1PClelin, AAREZRREREITEN LHIMEBPCleEE R+,
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S
IS

=\
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BPCle&4in 5 —ImEE AU T BAEHHIPCleln D,
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R FRTER. A ARERR)

Blackmagic Design Desktop Video R BIEMB IR, I KRFERDesktop Videol@HErFEH
NARERF. TEIIL T ZREITEN LNAE R,

Mac OS

Blackmagic Desktop Videod&kzh
Blackmagic Desktop Video Setupift
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™¢gfzi323
Blackmagic Disk Speed Testlli# T &

Adobe Premiere Pro CC,
After Effects CC.
Photoshop CCTRigMIEML

Final Cut Pro Xi&f

Avid Media Composerf@ft

EREE

Windows

Blackmagic Desktop Videod&zh
Blackmagic Desktop Video Setup#ift
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVIFIQuickTime™ZRiRID 2%
Blackmagic Disk Speed Testlli® T &

Adobe Premiere Pro CC.
After Effects CC.
Photoshop CCHRiZFEML

Avid Media Composeri@ft

Linux

Blackmagic Desktop Videodkzh

Blackmagic Desktop Video Setupkft

Blackmagic Media Express

%2 T Desktop VideoBH# BHEREI NG, BZEMEDesktop Videot@ HHEINERER AR A o
MRS EN L LRIRARLE, RERIRREHITER. /b OK"FaEH, HERITENTMK

EHPR.

=i URAZFRE LIMPUS

W RS FA R IREDeckLink R "B DN A .

B EHIDeckLinkER T, BSHAFRERBS M

ETE, “NTEBEENEDesktop Videot#EMac OS, WindowsHILinuxrZEITE,

EMac OSRLA TR

RERPHZAIBAHREEEEERNR.

TRIRIBRIIREN B &= FTAR AR 1B & Rwww.blackmagicdesign.com/cn/support&E &R,

$T#FBlackmagic Designig&FENRAE EHDesktop VideoZ#F 27, siMBlackmagic
DesigniFFEHDeskiop Video 22 5 X1,

miiContinue (447) | Agree (EIR) Minstall (%3) R

ERTEM, LR ERL.

ZER M
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® B Install Desktop Video ]
Welcome to the Deskiop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
© Introduction

You have access to the world's highest quality video, combined
Read Me with full compatibility with the best creative software available.
Licarse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This installer guides you through the steps necessary to install

~ software for your Blackmagic product. To get started, click
Installation Type Continue.
Installation
Summary
e/
Confinue

MachRDesktop Video Installer@2:#2 /%

T WRBEE—/XEMacOS High Sierradi & 51RE & 4t L3 Desktop Video, &
ELEI RS 2 FMacfEEDesktop Videoi® .

7EMacOS High SierrasiE 5 245 LERATRE:

WRIIR =G, mi“Open Security Preferences” FTHLZEmIF) SiFTH“System
Preferences” (R4 miF) , SAfEa “Security and Privacy” (R£5F&%) .

w System Extension Blocked

4 ¢ A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences

2SR RIFIRERRE RV EEMN L EMDesktop Videok i,

[} < i1t Security & Privacy

Filevault  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password...

Require password & minutes [} after sleep or screen saver begins
Show a message when the screen is locked

/| Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

.

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes. ?

EXRESRMRFREPRE AT BAITEN EHDesktop VideofR .

[oZ|Desktop VideoZ iz, BB REERT ER .
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EWindows&R 4 F &3
BRI R FTARA, 1BE Fwww.blackmagicdesign.com/cn/support B & RS,
FTF“Desktop Video”Stff3k, 51T “Desktop Video L2 Z,
WEPERLRIENRR L, ARSEIMEUTFEHENRTME: “BRFUTREFEXATTEN
TRBERMNE? 7 REYes” (B) A4,
ETRSBESEINEE, ERKAFES, ARaBUEGaS, EF "‘BnRE’E,
RASHREERDesktop VideodExf,

IMNBIREDeckLink Quad 2Z2EEWindows 7118 E, Windows Updatel%
WNEFEIBIRNER . EXMER T AEEEH, EhmEAHDesktop Video
IR R PN TR A . BRI AR TEIBA, A/ERE “Skip obtaining driver
software from Windows Update” (Bkid MWindows UpdateskSIRshER ) |
B ZERLEINEE, M Yes" HITHIA, REIREIEABINIRE,

LR TBRE, REEVEXNEE, ERFEAERRANER". ERTEM, ILHR
HIRENERL.

) Blackmagic Design Desktop Video Setup EI_Iﬂ_hJ

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop Video
on your computer, Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back [ MNext ] [ Cancel

WindowshRDesktop Video Installer@#iz%

FELinuxR 45 N L%
1&Zlwww.blackmagicdesign.com/cn/supportTiE FEIERFLInuxi&IThRDesktop
Video#r {4,

$J7Desktop VideoXX 3k, HEIFED EAMBIRHAE, HER, “amd64” 1512 RN
HMAMD 64M4b382z. NN E=AHiEFERMHINRE:

» Desktopvideo®zF 812t T FEHIIRNFIAPIE,
+ Desktopvideo—guit{4 B2 1 7 Desktop Video Setup#rfs,
+ MediaexpressizF Bi2#t T B2 H B R EF B ME .
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WL RLZERNZEFE, ARRRES LRRTOHTIRIE, W58 HA KR D EAREIERE
BUE, IBHRITRRIXLERMY, REEFEITDesktop Videow&kizF,

TMEERE, BEERITTEN, MMEZMAR LRI,

WMRTEHRREEEAILinuxhiRABAstiDesktop Videoi2FEl, SEUMREBFEEMGSITRE,
BB HReadMe BIR S SRIS ML LR R

Ubuntu Software Centre

a2
’\‘,ﬂ .",ll' desktopvideo

Only install this file if you trust the origin. Instail

Everything you need Lo set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.
The DeckLink, intensity, Ultrastudio and Multibridge praduct lines are supported.

Developer Web site

Version desktopvideo 10.2.1a1

MUbuntu Software Center&#£Desktop Video®R {4,

B

WMRIB B R LGB, MAILUET A FBlackmagicFirmwareUpdaterai £17 T AR EE AR
HRERRMIRA:

# BlackmagicFirmwareUpdater status

ARERBHEELAMER:

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE
XAFANIE, R AER A T an < SR EFTAERER

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1

XTwMEAEBFEEZH “man"TIH, IUNESEATREGENGINESZER, FEA man
BlackmagicFirmwareUpdater”,

—UIEEME, MAEEREERE T Blackmagic Desktop Videol A4, A LAFFIAREM BN,

Al
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SRER M O] B 5T

—BE %K 7 Desktop Videof@B IR, PIMNEZMIARENBIM AR, B, BUIUREAZR
Desktop Videol@HrMAEL, ARG HMASEZIHL .,

—FMREFFAREMB NS E, 2EMA5Desktop Videofit—R R EEITEH, LAIBlackmagic
Media Express¥Ic & F ER.

HRIE
BRI 23 BN EZEIBlackmagic Designf@ a9 flsigm iiz0.

BOSTRZERESIBlackmagic DesignflsiE 4RI IEO.

. Nm .

..

[ﬂm
o !
3
@F

Ultra Studio HD Mini

URSA Mini Pro

HDTV g

BASRE MERFIISTE 5 Blackmagic DesignflSEE {4EHE ,

TR MSAR R
iZ47Blackmagic Media Expressiif, si“Log and capture” (FAHRE) &EI£, Media
ExpressE BN ZEIEEM NS, FHRIMBE SIS IR BN —HAIRBH. BHINRS
HI#EMedia Expressiit &g,

7£“Log and capture” (RAFRE) BOMNESR AT “Capture” (REE) FMITRENNL., BX
mif“Capture” (RE&) EHlhd, REFNWAESERINEIMedia ExpressZMIFIRATIR S,

REM BT
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Log and Gapture

Duration:
» 00:00:00:00 00:00:00:00 I« 00:00:00:01

Capturing to Disk

on: Di
00:00:04:06 450.53 GB

Capture

Rili“Capture” (RE) 1REFFIARH.

M AR 5% 2] 5
Af“Playback” (EIFY) I+,
WEMIE R ER, Fmag AT RIS N A S U & A B S a0rd i i O FmE iz iailes L.

Blackmagic Desktop Video Setup$i{¥

Blackmagic Desktop Video Setupr] ASHIEAHECEIRMBETIRE, HFHEEHN B EEEEE FamA
A dEO SRS,

i&ZfTBlackmagic Desktop Video Setup#ifst:

- fiMac OSRL T, E“ALRIF FmifiBlackmagic Desktop VideoZi &M “NARERE"X
HIRIEITIZIRE

« 7EWindows 7RA T, XmE TR R > FiBFER > Blackmagic Design > Desktop
Video#A g & tiDesktop Video Setuph BiEF. AR R UMWindows 789 “IHIER” HI5
17Desktop Video Setup#fst,

« EWindows 8RZA T, M A" SFRE LB “Blackmagic”, /G miBlackmagic Desktop
Video Setupf2/F, EERIAMWIindows 889 “1ZHIER” FizTDesktop Video Setupiiit,

» EWindows 10RE T, MORKRE “FR"1=H > FiBTEF > Blackmagic Design > Desktop

Video#Afga RizDesktop Video SetupARER ., EE A LAMWindows 1089 “12HIER " Hia
17Desktop Video Setupiifs,

» LInUXRSG T, ENNARR BHENBEIIN, MENXEBlackmagic Desktop Video
SetupfRf4,

LIRERFTFBlackmagic Desktop Vldeo Setuphy, ENEBEREMEZES, HERTEMR
BEEHMANSEZEONISIERER . WREEINES ZERHmAZO, /"%,;LHEEJJM/)”UH&F
=, FHZESHERAERAEVideo Input (fsmEmAN) BiR A,

Blackmagic Desktop Video Setup#fft
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WREERA Z 1 BlackmagicREMERIEE, RIEETEMMBFXIZEIETETRMBERE.

BHITECE, RER/LRERAER, HER/RDEAHRM TEMRERR, Desktop Video SetupSLR%R

HNERSEMAEHEXNIRE, ALABEIHERREIHMEENIRE.

Desktop Video S

etup

UltraStudio HD Min|

Blackmagic Desktop

UltraStudio HD Mini

Video Setup=ETiH

ETER, AFEMERHENBUEEIBlackmagic Desktop Video SetupiBEigE,

UltraStudio 4K Extrem...
UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions
General

Default video standard:

When paused:

Video playback:

During capture:

525i59.94 NTSC b

Display a full frarme on video output

Q Display a single field on video output

] o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

Video output displays playback video
o Video output displays input video

Serial Port About

Blackmagic Desktop Video Setupr] BT AR MM SN HIRE,
FEREMNEIMAI NI A LT TER, URREEMEXERE.

Blackmagic Desktop Video Setup#fft
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SN

AEEOBEMRAERBlackmagic Designf@HHig & “Video input” (M5TmA) #EO., RANEREE
HREMNEL, HRNEBRNIMESE, WMAFMIEEEREBlackmagic Desktop Video
Setup®IFT1H.

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Connection

@O

Component

Use XLR Timecode Input

RITERRIRE RSN ER

Use XLR Timecode ({§FIXLRAE)F3)
DR TS E AT MXLRE A D IEERAS B35 82, AMSDHES £iEEY,

Use XLR Timecode Input

ERIEERIERTMETHXLRBA R ENEG,

Analog Video Input Levels (147554 A\ )

¥ “Video” (fI57) F“Chroma” (BF) B ANDEHE SR E MM N B, Bl
Bt ar=EILs, EEBRRSRESIBREEENENE. AEROEMMAY, B ARhiEEE
CbaCrifE., MREEREMBEENIN, RibpEEERrEERE.

Analog Video Input Levels D
Y — 0.00
b — 0.00 —
&
cr: 0.00 1

Lt
SN, FHEEARE L AOEMIRE.,

wH

WREAFinal Cut Pro Xi#{7 BRIRE, 1BRIBEMFnal Cut Pro XINEIREHRNAYE
HAE.

RnEFEERERLE LERENNE S,

Blackmagic Desktop Video Setup#R{t
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RIEEFANERI 2 FEME B .

AR RS HA B LA ) B R BB RS E AR, WRIEIE “Video Output Displays
Playback Video” %R, FBATE “Video Playback” S p0 HIi%iRIE2RE EREA L FHRS,
AMEFERE“Video Output Displays Input Video” &I, BBAEBMAISESERERL L.

—EDesktop Videor® RERIEEE Rec.601F1Rec.709 MHit HiEHam Rec.2020,
EEBRANFISRISIEE HER, MREMDesktop VideolB 15X —INRE, BIEIREL
FfEFHiEiE “Convert to Rec.2020” (###:pRec.2020) ., MREHINEEFKHRec.
2020B8% =, FESRIER, BRIDUEZIZERIRETTE ‘Keep Default Color Gamut”
(RIFZAES) .

Video Output Conversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC v
When paused: Display a full frame on video output

o Display a single field on video output

Video playback: o Displays black output when not playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© video output displays input video

During playback: o Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

EOSTIE AR SR, EREEERNERTERD ENAS.

SDIfH

RITEEERRNEE 6, ®IE44:4 RCBIMMEY. Cb, Cr4:2:2,

RIEFIEFESHE3Gb/s SDUESIEASMPTE AREZMEIFHICGh/sES B HBRIR
BRI,

R EF1080p HDH2K L EA1080pFA TSN, HEFNEITD REHIN.

SDI Qutput
Colorspace: Q) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-SDI formats: Are output as SMPTE Level A

O Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HDand 2k: @) Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

sDl connector: ) Single Link
Dual Link

{EFISDIRERIZHESDILSEYE o

Blackmagic Desktop Video Setup#R{t
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1EESingle Link (25%#%) . Dual Link (XX8%#) MQuad Link (PU8%Eg) RELH3G. 6GHL
12G-SDIiH ., o B WA BEMBRFIREX A BT M RER2160p605DCl 4K 4:4:4
E/HRiES. UltraStudio 4K Extremenl 5 i M0 3G-SDIES, FHLhErmDeckLink
4K Extreme 12GAINQuad SDIFEE+,

SDI connector: Single Link
Dual Link
O Quad Link

BT AR . INEEER SUPUBEERSRAIL3G. 6GHI12G-SDIFSIES .

SKANSTUE IS AR SDIERL, BRI USR8 EA MU skl H A8 T
FAMIETNEIE

Square Division Quad Split — SKEHES SR AN MKOEIETE, A2 x 2ZEESD EINE
Bk, SRIKASEEESRANERZEISDIRME, HFEEMETER, FRRE
MSKEH. MREHFERS ML AR RMNERS, SIEAUItra HDYRM2RE I
ST, A DUAERXTRE,

Sample interleave — KB 8 —8KEHEMNRBEEENMOREIHNIKE G, BIIIUHEESDI
oE, AEEBMHRTER, FH—IB=EBNSKETE. i, XMHEXHNE— Aﬁ?LEJﬂF’
TMJ&%@FQE/\EBJHWE’JEH—AT’HTFXEMK [T

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (5Q)
O Are output as Sample Interleave (SI)

L{FEfADesktop VideolX EBEMSKEIERY, % B BB ZEAINHER K HE.

IRERL A
IR HIBlackmagic Designi@ A ZRMAMTIRD, AP DUBE ‘R B "I TRERE D& .
“BRE“S-Video §i i 1M,

HDMI 3D Output (HDMI 3D%it) :
IEI% & PT A SRIEEHDMIE B R AI3DAE I,

| M50%BIEEAIE A A RREIGINE E .

| EHTERENER TR AREGS KR S IER

| M50% LA A A A REGHHIE R,
RETARBEE,

AEAHTEENER MSAAIREED1TREMEIIT L.

Blackmagic Desktop Video Setup#fft
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RETAREE.

HDMI Qutput

3D output: Frame Packing g

REMAIHDMI 3DH SR,

Analog Video Output Levels ({£3#0 375 H )

R “Video” (#4M) F“Chroma” (BE) BHRADENESTINEREM ML BFE, Bl
BRap=ELRR, EERRFRESIFERETNENE. SEMAs WML, e AR
CbeiCriyfa., MREBERBAECNIN, = pHE EinrEEmE .

Analog Video Output Levels )
A
Y e— 0.00
b —ee 0.00 —5
! —— 0.00 j

EEMTBRKIRE S SEMI S L BT,
HERDEMMAY, CoFMCHBRA AREHIBFTE.

Blackmagic Design=m{EFASMPTED E&EINE T RS KEB D MAMMIRFIRITFHRS .
{EASony Betacam SPHEAA, BEALLEILIE,

EEHEMERANTSCE SMIMMEZRIFIERE7.5 IRE, BARSIEMAER7.5 IRERBTHNE
ZIBIEFO IRE, PALMIS BRI MERILIRE.

Use Betacam Levels

MTSC IRE: 0.0 (Japan)
O 75sa)

{EFESony Betacam SPEAAY, 1EEMH “Use Betacam Levels” E1%1E,
LERAEIPTNTSCE SIS AT, H%EES ZXMAINTSC IREBF,

EEZ PN

@25 85 o] DARIE LSRR & S N\ B 7 RO SR R RORTE) . X —TIREE AT IRSKEE LA
1, BAENMEROIIRLFIRBHEY . X—RASERETRE, EETERSEREIRER
PIRYERRISEE .

ERREN—TERAFME, JCNEPNAEEHFHEE —TRENEBNEDEERN, B4

PRBIR SR ERER B AS 0504 i Se2e LES . IXARA0IE, EHA] DATE IFRORE IR IR & BRI & (8]
ST S S0,

Blackmagic Desktop Video Setup#R{t
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Reference Input 5
-

Offset: - 0 Pixels

URBERTESES, BRUIREFIINGE LS BNNESRANEITEN.

MR EAN LB Decklink Quad 2, AT OB M7 AR RBNCIEROMA ML SDIES .,
THERBEOE REESL BN/ MR ASTR, SERNT@PRA/\TREMERIES. XMERTA
DeckLink Quad 27#£Desktop Video Setup B/ \MHIZAIDecklink Quadig#, XHERERE
REWMANGL, BEEFTUNEMEEGR, XEMAIUFEM NDeckLink Quadiz&B T4 E
AASIES .

SDI#EO R IAiBid Desktop Video Setup by “MEIEO7 IR BEMEEIEHIRE, EEETENE
EIEOERNEIMNIEEMEEN. H, SDI 12DecklLink Quad (1) BIEREND, mSDI 28
DeckLink Quad (1) #DeckLink Quad (5) RMIEMRIEO,

Connector Mapping

Connector: SDI18&SDI2 -

MREHITENEL L2 T DeckLink Quad 2, FB4“Connector Mapping”
REFEIRSDIEOEIE N DeckLink Quadig® .

BE TRANEES Decklink Quadig&IIEASDIEO, Al NEEEIRIMRETILIL,

BREHIATT
DeckLink Quadi&#& HMSDIEN
DeckLink Quad (1) SDI 1#01284SDI 1
DeckLink Quad (2) SDI 3f145;SDI 3
DeckLink Quad (3) SDI 5f16%&SDI 5
DeckLink Quad (4) SDI 7#018s§SDI 7
DeckLink Quad (5) SDI 28 %"
DeckLink Quad (6) SDI 48 %"
DeckLink Quad (7) SDI 634 %”
DeckLink Quad (8) SDI 85 %"

BEE—RNZE, WSERBFEESDIZRON, BERESFMEZIZIZEOMNIRE. W, WRDecklink
Quad (1) BEREASDI 1712#0, BB4DecklLink Quad SEEBEHMISBEM T, ENFELZHMSDI
EOBZWEA, 3&, MR DeckLink Quad (5) EASDI 2450, B84DeckLink Quad (1) 4
SBDNEEMSDI 30, B, BEESMSEERNSDImAIE L, BRSPS — %
MMM,
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WMRIERNZ IR L3 T RhDeckLink Quad, HBEMABETEXRISDKNAER, &8
PARUL, DecklLink Quad 2S5 EBHNAFRE, FHENNBRRFH#TEENE. Decklink
Quad 2R EIERIMREITHREISF BN BTEINE RARVEM £, RIEEZLARAFNRANBLEE.

Audio Input (Z5H%N)
mEEOBMYERBlackmagic DesignBBHI&E “Audio Input” (ESEAN) EO. GBRIMMIAT
SETPNriAleeb i gt e

)1}
BEIREEAMIESH—E D . SDIFIHDMIB] DAMEEINER Z 50,

- AES/EBU
RE—THFENES, JBRTREMEREER T EINEEHIE,

- XLR
XE—T=MEHERO, B WENEMRENEREZO,

+ RCAS{HIFI
R—EOBTEERFTERN SRR SN SNEMANG L, WHIFRSE. DVDRERANA
BLE,

- ZRR

AIRBFBEI RN RMER, IFNEEZRNNREHRBLE.

MREHETNERFERLIREIR, B “Use +48V Phantom Power” (BE+48V4I&R
IR A0, IRTHECNERXNETBTRLIRERE, BRI ERERRELES,

BNTFTREE X BB E = NIEREIR%. UltraStudio 4K ExtremelEEI&E—MLEDKT, EA
LEBBRNSREENRT. MAORBEERE, BELEFI0MILRBREER, AEBE
ZEHEERN., EXNETEENNNBERNZER XA EERLIRER.

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
Audio Input
-4
Microphone

REEOERMREEN “Audio Input” (F5RMA) #0O,

Microphone

Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Power

R0 “Input Level” (BIANRETF) JBRFEHEZEXAMNET,
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HDMIZ Sisa

ZIGBILAESMMSITRE 5158, ULEHDMIMESZ(ERNRE. thil, —ERESIRMNT
BN B RN GE SNSRI ENEE, IRENIMBERARNTSEEBERF, tLaSMPTE
%, fREIBUEA “Use 5.1 Surround Channel Ordering” ({$AR5.1FEHE) S%EMRRSHDMI
MR A M,

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

BF“Use 5.1 Surround Channel Ordering” ({ER5.15&HF) RRSHDMIBEZENRE,

AES/EBU

W BIRNAES/EBUS I AN A “Ref” (F) B, BlEm. R TEEERIBIEE
BEAN0dB,

AES/EBU O

Qutput Level: e 0.00 dB

R “Output level” (SIHETF) BHIZHIERIAES/EBUSFRML BT,

Analog Audio Input Levels ({23 & 5% A\ FEBEF)

Channel 1/Channel 2 ((@i&1/i&iE2)
REN XS B rEREEM S MANRIERIRE ., b iHERGRrI RS BERE,

Use HiFi Audio Levels ({ERHIFiZ i)

TWXLR#EO R UItraStudiofDeckLink B MItRED . AT EWRFVE B RIGEZHNEMABIER
B, MREEERERLEIMZERXLRED L, BHMRBA “Use HiFi Audio Levels” 8%
1B, MEFEFARCARXLREEEL,

Analog Audio
Use HiFi Audio Levels

Analog Audio Input Levels D

Channel 1! ——— 0.00 dé —
@

Channel 2! e—— 0.00 dB8 —J
Channel 3;  ——— 0.00 dB
Channel 4 ——— 0.00 dB

M BB BRI F R RN R, ER BRSNS,
1B EI%“Use HiFi Audio Levels” Ei%1E,

Analog Audio Output Levels (&) Z ik H B F)

Channel 1/Channel 2 ((@i&E1/3&)&2)
X L5 B P AT Bl AR R AR LS S L A B NS S S8 HAY5855 . R HERRRI RS
WEMRE.

Blackmagic Desktop Video Setup#R{t
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EERR

HIFRBRE, BB EREMMAOEN, EEEMERNRBEF X, T8 MRERI=ZEAM,
BTEMRENEERRISEmBIREIRNOIB,

Input Conversion (3 \451)
AR B PI A RERHATSENS R, M “Input Conversion” ($IN%E#R) TRISZEAIAIRIEEAER,

BNFEIRPER R Z 2R, EI AT E R R A AR BB (RH% & MM fRIE MUE E R .

Display As (2R7)

EEFEBMO 2ERRENN, RIBEEAVMNERIEESLE, BINEELetterbox (£
INEiA) . Anamorphic (ZF2) . Center Cut (Z£HY0¥) . Pillarbox (Z&EMEH) .
16:9 Zoom (16:9485%) =§14:9 Zoom (14:9%4&K) .

Output Conversion (4aiH%5#%)
i B o O AR FH4T LY | FEEHR, MR 2 HFIRIFRENRIR,

B HRIRPTE R R 2 2MAVIER, FIEFHEEEERE SR A AR B3 (RIS E MM IR IE NS E M .

Convert Analog Outputs (3#RiEIEEH)
WAL S AR IR o] LATEAR LT B _E AT IR A%,

Display As (27R%)

SR GBI EMEIREIM, BIBEVSINRRR S, EMEELetterbox (ETF
HNE3A) . Anamorphic (ZF2) . Center Cut (£HENA) . Pillarbox (AHEMNBH) .
16:9 Zoom (#EK) T14:9 Zoom (4B .

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to SD R d

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
Output conversion: | SD to HD 1080i v

Convert Analog Outputs

Display As: El

Anamorphic

TBEESE PR THRIRIRE, BMX A AR SRR Mm A\ s Hieik,
HREBENESILED, ELERE ‘Save” (R7F) MNAKINRE.
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PNSES g b NI s i i

Tk RER HiREER

Letterbox (ETFIIEA)

BEMe: 9= BEREREFI4E 4 3mE
EiE, TEBHEESBEE R,

$16: 9= B ME IR FH E R 4:3RF
B,

IR B RAIG16:9 HDEG#ETIAL4:3 SD
MEE, t5ESERESHRK16: 0B G
MMEYERD B & .

Center Cut (&%)

ojs)e

169z EmEE N Em43mEEIK.
EAmMNBEERL,

R 43 BIE A SRIEZS16: 95 B M
ZPillarbox (ZLAMEL) F16:9
Zoom (16:9481%) MIImH K =X,
EERMNBE L2810, TEFREH
R,

Pillarbox (ZHIMEA)

16:9 Zoom (16:94850)

14:9 Zoom (14:94850)

sjsiejsiole

IXzh=s

Blackmagic Desktop Video SetupSEAFEFH “About” (FF) TUEIRME T =T EEHI AR
BXRER, URzEt&E—/RFARNIE,

REPASIRE “Create” (BI2) RHERTEM—MIREIRE . EIRETNILEBE -0
BEMANRE L RS ESNENISIEN. @ xE. SERENWR. BHER. &I
AR ERFRAGBRERNNG . WREFZERXABAINRASITENS, LHRER
FIFEEEE. ERNXHERTIBN, BRI B F o &5,

iR

BE4Blackmagic Designi&& &R, ErLAIRBIDesktop Video SetupBHEhE&aIEE, FH
REREMNERBRFER 2L, X—ThEEER—NEFNZ Mo FEREREENIEEER, mA
R+oEFARETNARB LRGSR, WEEE2. BAeENEFSE.

HIRAEMSIERRAN—MEERIRE, BISRFEBlackmagic Desktop Video Setupif4#y3E T
H, HEREEGEGNTA.
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B, BEAIMNBMASEIETENERES, WEGNFESISE. BHNELN B R .
MRHEFKAEES.

UltraStudio HD Mini
UltraStudio HD Mini _

Video Output Video Input Audio Conversions About

Driver Information

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019

Status Report: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Email:

Purchase Date:

Documentation

T B

User Manual Readme

“About” BB R T WIRENRA . AP FMINRKTIRBEER.
BIERTAEBURSIRS, H X BRREHMN R miER

{EAUIltraStudio 4K MiniByRIERIZH|

UltraStudio 4K Minif9AER 9 1% & AJfEDesktop Video SetupLARFHEN, @ piEik EH
LCDE& &4, MENIRIRE, LT MENUIRHAFT RS, AERREIRDANIEIN, T SET”
RN FEEBBINRE .

MEREXE, BEMENUZRHEREERHES, BEEIFES.

T AT T “VIDEO 8 “AUDIO” I RIS B AR B . ZIRIFERIEERE
FEBRXIRE, THRRDREBR, MMTENE.

©©

a8v n sP

VU (-18dBFS) Y%

2 )
. VIDEO VU (-20dBFS)
PPM (-18dBFS)

SET AUDIO
PPM (-20dBFS)

fERUltraStudio 4K MiniBlER EAILCDRSERIRE.

{EFUItraStudio 4K Minif BT EIRIZH
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BINRE
ItehUltraStudio 4K MinifILCDREFTIMB B S FIMREEI ., XLEIRE p] DUSUCR SN LAY
LCDETRMEMKREE, MMFTMKRERDHIRNVUNIPPM,

VUR

VURNMBERURK, BTFRBREMESTIESHFIDE, UREFERPNIVURE, EE
BRISEMMLEBY, FEEMARIEERN, SRRNIERIIIEOIBZIEL ., IRIEFAIAZI&R
SERIE, WBREESHIRE. NRSMEEBI0IBZIE, NEETESHESTAE, R
fERAUltraStudio 4K MinifiEIE RN, MABFEILCOE B IRBETREFAE,

PPMZ*
PPMERXMUIEHETER", ZKREB BERIS IIE, JTENRBESIEE, HAIEIETE
RIR, MEERHE M hARIEE.

VURFMPPMEER A AR EFA-18dB-20dBAIHSERE, FULER UIREBAE M ER
B ERE SN,

SDiHE

UltraStudio 4K MinigiEMR A BB SDFIEE, EiZEEEMacgiWindowsit BN AIEE X4,
EE T BIMEAEBSDRIEEIREER, ITEINRETIRFANZS— T ERE., XEFREER T ATRME
ENHUSDEFRENLER, 5EiZEMedia ExpressiE FEBRREREEREZHNRE,

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD Mini2 —fVNBURSREMELE /%, 5 & Teranex Mini Converterl){
KaHyperDeck Studio MiniE & E A A/ \MBITAIBlackmagic Designi8 & HHIZ L, XE=RE
IMEITAESR, AIBEEHEHENZITENIS, RASRLTRAR, SEHEENIRESTeranex Mini
Rack Shelfill42, HAEEREEBEISIZREREEINE L,

BikERM Teranex Mini Smart PanelZ#ZUltraStudio HD Mini, iH@e AEEMANRERR B EIE
MIRZBIERFE ASRF =57

Teranex Mini Smart PanelAEMLCD A BGIA N EINER, LTSI SIMEE,

Teranex Mini Smart Panel
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BT EIERSAER, BRI ExHFBlackmagic UltraStudio HD MiniEla] %3,
{FFPozidriv 2214242 7] FBlackmagic UltraStudio HD MinisRERBIEIR MM & FMM3t8 22,
VOB BIER.

EECERAN, BRRINRSHEZEE—REPNENE, SIRENERIRERNELEDAILTHE
SHRSAREER ERPIRSIETRT. BRENAME B ERFRITERIRES.

MREBEEHLELTEER, BRAITENTFRERHNERE,

J&Teranex Mini Smart Panel & gEgimE iR /aMIsgiEOxN EUItraStudio HD MinilIFEEEO/G,
B EEIERERENLS, EEEORFERETE, Teranex Mini Smart Panel B 8ERIERIE
FlmpyUltraStudio HD Mini EEEBMSHEE R,

BRI ER_ EAIM3MR L B 2 R BRI IR L.

HN1ERIBlackmagic UltraStudio HD MiniZZ&Teranex Mini Smart Panelf,
BEFFEERER, FEEEMNEOXN EEIREREREREOMEREEIN,

R UltraStudio HD Mini&#7ETeranex Mini Rack ShelffllZ8 &, BEELZGEZMIIE LETH
AFEEFIERAVIRZE
AN RIESE “Teranex Mini Rack Shelf” &%,

MEEARFTBIERIRITIFREFE, BEREFEEBlackmagic UltraStudio HD Miniz=EiR &R
A5EMN, REREMHENEE TEARREEDNNUEN, FJUERLKERRBIER.

Teranex Mini Smart Panel
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LCDERRE
Teranex Mini Smart PanelfJLCDE R L EFALUNEEEREE, LESERUTEEER:

525i59.94 NTSC

TSR R E BRI, 55 fr
SEh - REEIT AR IR RS E RO,
S BRI ARIE & I,

Buffer B\Wc&sw‘g

YCbCr
—
SE-ASTE NRER,

Xz
=P

BRI S5

MR E - B RiEREUItraStudio HD Mini
ESETPNEETNE

Teranex Mini Rack Shelf

FBlackmagic UltraStudio HD MinifiBlackmagic ATEM Television Studio HD&{Blackmagic Teranex
Mini ConverterEEEIREESERR, JUMERTeranex Mini Rack Shelfl22351% & 2RI BRM
AR, 8 MRUA/NRTeranex Mini Rack Shelffll22 5 % AT AM =& Teranex MiniA/n
IRE,

BIRRENRRE, BIFi§UltraStudio HD Mini2RRINR ET . LRI, RKRERENZELIE
MERREBRVIRSL, FHERMRLLINUBIERIAT,

/ |

|— s —————— s
f
Q Teranex Mini

UltraStudio HD Mini B‘ﬂc*'"ag‘cdﬂ'g"g = -

Teranex Mini Rack Shelffi /B EE T AER, AEEARBLZR S/ IRENBIEMIZRHNTIE,

1 1&1E 1R aBlackmagic Designiwww.blackmagicdesign.com/cn,

Blackmagic Desktop Video Setup#R{t
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DaVinci Resolve

Desktop Video 103 #FBlackmagic Design 4KFISKREH-RYEIR REM ML, NEAFEFERADaVInci
ResolvelUZRAEINGE, X—4FH+oBEE, RABEFIBANBLEE—RIZET,

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

STARTING UP

SERIHTRNBRINGER, RFREBUIGEZAM L NBlackmagic DesigniEHAVINERZEN A
e, BEROHLERI N NS EBTEeNES.

HERTE
izf7DaVinci Resolve, BIRIFIRBKET, F DM ZIREN /W HEIFE, HEBTF
Resolve Live”iZINARIZHEFGRAEE, RIFRITFIRE, E/gDaVinci Resolve AN BEHX,

FHEINE, 177 “Project Settings” (IMEIR &) B, 1t ‘Master Settings” (FI&E )IEIRF£H
BB BN B & o PR FIR,

#E“Capture and Playback” (REM&#HL) iEIR+K, M“Video Capture and Playback” (
MR ENMmY) FKEPIREEEENER.

£ PSR EF B S B R IE BN AR

2R U E IR > Fr2aTEL.

f£“Color” (B%) TE_LAE“Color e, %i%¥Resolve Live > on, AT, BB IAMIGIT 2L
BEFWIZHIM, AN B IS E Resolve Live 124,

DaVinci Resolve
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{#FResolve Live

fEResolve LivetZzrh, R4 1% (THER) pALHRIRREIRISMM, 1LARERTR
RS REENEIN, WesEa, SRR LMEE, MMERFIRE,

UREFBPRSERHR, BRb RR™ZE BEAER) , BEmdsahERNEEEE. i
ERERN R E T ERFRII L. (RIREIEMIREM, RIBIARTEE, BRIE TS HERIR
SN, BERIERE T EERENERL.

EZResolve Livel#1EiESZDaVinci Resolve{EAFM,

Blackmagic DaVinci Resolvelit B ki 4wmiERE, AANENBRNEMEBNET LA, TNeE
ERBEMRER AR, T2ERREMIREEERLE, DaVinc Resolve B BB L W BIAEIMATT
HOPRBINEE.

HEETIE

iz{7DaVinci Resolve, FI“RIFIRE"XET, 1&£E“Video and Audio I/O” (M E SN /4
) SR, FEBTFRENRE TR ENBlackmagic Designt#ft, (REERITFIRE,
EEDaVinci Resolve AN FAE 4.

E—TIE, £ ERE THXHEEBIT A MBIRE", REEN ‘NEL DR ‘I8
MR A K2 “Say i ™,

T‘“*)Jﬁ"kg”ﬁﬁ BN OSE ", Blackmagic Desktop Video Setup&BmSEAK
Vi S‘ET:FE’J?)”JM“T L,{@%uﬁéuuﬁﬁBlackmaglc DesignfIsmagE1t,

Rl REIRERFEHAAIRRERD.

dings: My Project

A TERE” & IREBIN B LB R,

DaVinci Resolve
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BU%E
5 R “ SRR T E RO SRR A N ST BRI ER0 A EX N & B RAAS AR,
7 B TUE L ORIAERE UG "> TN R, AAE T RIE %R,
AE, BHEMERBIENETFILRE A BRATEE,
R MEAIFOR, HiEshiales®E O N A EEPRERCEL, RERFEIARNE A,
RE MR A BRI s B3E R EIRT B2 L B 7ERT (8145 LSRR A ER.

KT afEa{ERADaVinci Resolve#1TBIEERNFHE R, 1BZHBlackmagic DaVinci
ResolvelEFAFf.

ERBEZNE =4

After Effects CC

LN G R AR

E7EBlackmagic Designf#th L I B RE M EE, 1EZIPreferences (fRiFIZE) > Video Preview
(MRFRse) TIRE. ESNEIE “Enable Mercury Transmit”, LAE{#ABlackmagic Designi@ {4

After Effects CC, 15%lI“Video Devices” (MSMig#) FBT, 1&#HFBlackmagic Playback,

AEEMEEE BREIEE LU ERNIRE L =B EEAfter EffectshISBEIE T o

EREEZNE=RM

kil
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“Video Preview” (FSRFA%) fRIFIEIN,

WMRBERATIFINEFIEIVENMR T, @ ErBlackmagic Designf@fFEftthiEmEL .
153 IPreferences (fRIFIRE) > Video Preview (fISHFRIE) T mfAlTF “Blackmagic Playback”
ENRY“Setup” (IRE) 1B, JBEHEI “Blackmagic Device Selection”i®&%&EE O, ErI A%
REBER, BEAEIBEMZIFNRZIIIMER. fla, MREFERUItraStudio 4K, miEH
After EffectsSREENDPERIZE 52048 x 1152, BAEELS NEEHEDC! 2K, BABENEE
Ultra HD,

ST ERGIRZE, FIUEZNDPXEIGREIIS U TMEA— MR ##iDEs

Output Medule Settings

Main Options

QuickTime

None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Output A

“Output Module Settings” ($#IHERIZE) SEFIEIN,

EREEENE=FRHY
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Mac OSZE#AQuickTime R 21523
» Blackmagic RGB 10 bit (FL/E%8)
« AppleZ/E48YUV 10bit 4:2:2
+ AppleZ/E48YUV 8bit 4:2:2
+ Apple Photo — JPEG ([E43)
« Apple DV = NTSC (&%)
- Apple DV - PAL ([&%8)

R LA TFinal Cut Pro, f1REE5XSProResfIDVCPRO HDZ Efih /R fiRILE,

Windows R HIAVISEEID 2
« Blackmagic 10 bit 4:4:4 (F/E48)

» Blackmagic 10 bit 4:2:2 (F/E48)
» Blackmagic HD 8 bit 4:2:2 (Jc/E%8)
* Blackmagic SD 8 bit 4:2:2 (F/&%4&)
« Blackmagic 8 bit MJPEG ([E48)

MRLE T Premiere Pro CC, BAEEFXFEDVCPRO HDFIDVCPROS0Z HAth 4R fRID2S

Windows & £ifQuickTime R iZH5 23
+ Blackmagic RGB 10 bit (F/%48)

« Blackmagic 10 bit (FT/E4R)
« Blackmagic 8bit (F/%48)
« Apple Photo-JPEG (/E4g)
- Apple DV - NTSC (&%)
- Apple DV - PAL ([%48)

Photoshop CC

EREEENE=FRHY
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WSS AR S5

15 El1% S\ Photoshop CC
EFEFile (&) > Import (8:\) > Blackmagic Image Import (Blackmagic Bl{&SN) .
®E“Video Input Format” (MMM F“Image Bit Depth” (B&(LR) AERT
“Import Image” (BANEIZ) .
L ] Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i58.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel

EERRE.

MPhotoshop CCHHEH El{%
EHFEFile (X4) > Export (5H) > Blackmagic Image Export,

1%EE“Video Output Format” (#lsni B8 ) FH ot “Export ImageSHEIE”,
® Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format:  YUV+K 4:2:2 1080i59.94 [

Cancel

B&SH.

EEImport” (S \) S Export” (§H) &EhE, ZENSAHSERERFIZERREEND.
BR, MAESASSHN, BRAFTUETZRAEMacitE LAOptiont’, FERWindowsitE
M ERCrIgRE IR E

Premiere Pro CC

EREEENE =R
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tl#Blackmagic DesignIiig
FTFPremiere Pro, miz“New Project” (Fi2INE) MAIMBERM, EEMBEMAE.
WS Premiere Pro CCHIMercury Playback EngineXi#H&EER &, BAEFEIAER
Renderers8 43R IN, HIFEY#EIMercury Playback Engine GPUMNIR,
72 “Capture Format” (REH&T) TR HI%#E Blackmagic Capture” (BlackmagicsRE) .
R IRE"[maclsl ‘B "[Windows 1%, HEMSIMBMREIRE , s IIL8E
n. R OK'EEI“fEmE" &0,
Rifi“Scratch Disks”™ A, ARERIROMIN, Fi. ASRAE MRS ERTFHbE, [E 0K,
MEMBERBSITH.
AR T EIARSZHEE18E HBlackmagic Desktop Video,
fEMac OSETH“RSMRIT", EHHEMRHPRET FE AW, BAREMBlackmagici’
HREHED, E RN IAMFHREREENERXEA, RREEIEFBlackmagici &,

WindowsRZTF, BRESERALEMBERER, TASMRE. [Rb B mE,
BIBPCIR B RNERRNE ZIMIER T Blackmagic Designi@r /MBS — P BB i%E.
REREIRE, Bt ENIRENFRBlackmagic Designt@ I IRt ER FHIIRE .

[EF]Adobe Premiere Pro, mifi “lRIFIRE" KR, IF SIMEH ", £ MIEEEPR BiAmL”
BERNEBERN . 7 “HHME "X T, M8 “Adobe Desktop Adobe %,

Sync Settings.

Titler

Trim

& &Adobe Premiere ProRE SMEE {4 {maFAd,
ERRE SN B AR LR NARE R ‘AER L.
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ERIFIRE TR B, M“Audio Device” (BIMIRE) ThIRBEH%IFZ Blackmagic
Playback”, #4a)i%“Video Device” (#i57i%%) FAHY"Blackmagic Playback” 51E, &2 NOK,

Prefleiences

rdware

Auto Save

1 Adobe Premiere Profy“#&i” M EIRE N “Blackmagic Playback”,
BESINE PSSR IRE 2% “Blackmagic Playback” £i%4E,

BRI, ERORREFile (X) >New (Fi#2) > Sequence (F3l) . EIFEMATIL,
NZFHEmHR, RERE OKHE,

New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment High Definition
1060 ine, 25 fp video (16:9 progressive) 48kH 16 bit Audio

Genersl
Editing mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25.00 fps

Video setngs
Frame size: 1920h 1080v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (10)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterea
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2: Standard

Audio 3: Standard

MBlackmagic DesignFli&HeliZ#HHF5! .,
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IR

Blackmagic Designf9iF % REMHHIRSHMEZRS-422FNITHITNEE., RifiPreferences (fRiF
%&) > Device Control (1IZ&#ZHl) /&, WERST Devices” (18%F) KB EEETBlackmagic
Device Control, =i “Ok”,

Prefeences

B

WRIBERIAZIHFNEIERENMR T, tWaEE@ABlackmagic Designt@ {4 1EFfhH L .
EB|Preferences ({RIFi&RE) > Playback ([Ei1) F&ETaEHMT “Blackmagic Playback”
(Blackmagict&ER) B LR “Setup” (REB) RHl, B “Blackmagic Device Selection” i &%
BO, G EREERS, SHEEERBEASISNRIREIEl. fla, WREFERUIraStudio
4K, TiBHIPremiere/EFIMD PERIGE 3996 x 2160, BFAEEA/INEEHmEUlra HD, B L
DCI 4K,

[ ] Blackmagic Device Selection
Device: For output of unsupported frame sizes:
UltraStudio 4K Extreme 3 H © No Output
Scale down
Output Colorspace: Scale up
Rec. 2020 PQ )

HDR mastering is for | 1000 nits

3 cancel
prirt g ATE S Tl SR 5L VAN Y
R1EHIDesktop Videoir & FHDR, HBAERILUIHDRINE IRE BFANEIRINEE. Rec 2020i%
TEEHLGHMIPQ., HDREBR EREFRENIZNE T R=551 EIAEDS B RRAEYS.

BN T REBEHITRERE:
File (32ff) > Capture (R£) [F5]

WANGEFOMEN R BRBM.
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ECapture (RE) BORIRERENNZERH,

MEINEIFHARE, MAAERIRE ERE, BREAEFEHREG].

MREBBEFERRS-422FMIZHI, BEM“SetIn” (AR) F“SetOut” (HR) LHIZRBEERMAIN
RAER, HFENMANEEHRE Log Clip” ((TREE) . MARRER, BHFOK', TERE
2HIAE Project” (INH) BOH., BLE LREE, BEEMAMERERRIICETE.

INEIESE: File (X)) >Batch Capture (Ht&ERE) [F6l MNEERER LERIEM, BB Capture
with handles (FdEMIRE) KR, HESTHFRERBNFIEIIMNIME, RAEaE 0K, &SR
RIASEREBANEF., R OK"FARERE.

SR T

MR BT B &R IMNBFENIRE £, FI{EAEPremiere ProfY“Edit to Tape” (4miEEIHEH) IheE
TRIX—HE ., BRMASEHERMREERE: Insert () flAssemble (HE) . BARBEERIN
BEERAELA TR 8, NEBSWIERS L, SEESEENEHT LB RENELN,
XE—TRENRRAAR, AaREEAT, WHERIINFRNEBIREER “Bi7 A0, A6
WESBAZICRERMUEZGREGT LNEiLx, FALNRRFE %T%mtﬁ?%auujﬁz}:i?
MZBIMBEASKEES, BERAERE.

00:00:45:04 } 00:00:38:10 {}

€/ “Export to Tape” (SHEIEH) ThEE, KBHESIIMIFENIRE.

EREEENE =R
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FASRERA TSHEWFN, BINEESEFIINERGRMEDIONHIE
19, XFBETHFENEEINEE, MNMBEZEEREIULALINENEENEAEHE.

EiERS-422ZIZHIGHNE S H I
H{RAdobe Premiere ProfRifi& BIRIBATE & &EBlackmagic DesignIinB” AT/
ABHITIERREE.

R mdFile (32f4) > Export (5H) > Tape (serial device) i (B1718%) ¥JFFPremiere
Profg“Edit to Tape” (4R3EZIRL™) B0, | ‘Recorder Settings” (FIRE) , & MR
FRiE#EBlackmagicRE, SREME “Settings” (IRE) . EIFIUAHIZL KN, UERBMZE,
B OK”, MIRRERXSIMBRRNANLTE, T SBEIINERIL, FHEMEIMTEEE.

WIFEIESE Export Type” (SHIZERY) , fE TR BHIEF Assemble” (4H5) 5 Insert” (#EA) ,
MANEENARNEE, AERE Record” (IEF) .

REIMTEN, ZRASFIENIMENE MBI UIERN BB MFI L #HTIER. WRERE
AMENERETRNTENE —MENEERNERNIR, BFEF Playback (EMK) > Video
Device ({l5Mig&) > Offset ({#%%) "REXRBTFHTEE, NHARFNAMTENDLS. EEREN
MU BENNAGHTRS 2E, AABEREERRE.

7
I

RRFBEN “Export to Tape” (SHEME) NREENFZRE, BAEGICOAZTENASFIRET
BXEREMER ZATRPRT, SNERNIIEREREZ IR,

HitDesktop VideoREMBHILE AL Adobe Character Animator CCA BB SOER I
MERNIEIIR SIS E £, BF5RR, SR ENSMEI RN AN e AT IR B H ERE,

XES AR EENR T dfalEAdobe Character Animator CCHRIIZ B i %R,

f£Adobe Character Animatord, {&k;xi%3Z“Character” > “BEI > “SCR#HH,
HREDIET B Mercury TransmitflSyphon” %1,

H{R@i% “Blackmagic playback”i£I,

IE1EIR“Blackmagic Playback” 230018 8" %I,

RN TR S, BEFE RPN ER— MR,

EREEENE =R
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B
Hi#EMAdobe Character Animator CCHiH =S, TIEMiRE,

AESEES

LRI RTINS BB A D@ Deskiop Videoig ERIA BRIz E MERMAIUR L. Hli0, BERAJae
B SEMSEERNELZ NN, AN ZBEMDRIPARANEGSMEIIZ £, B— Tk
BRAMEME BESL, RERSBLEFENLogosKEl, NEHABTRMRR,

1H7e /5

MREREERATEMPIREFIMNBIRAFHTIRG, M WMERL RN ET /8, HRE
SEMNEAY, RESEREEEMNMLIAYEENZBHEREFRE, ZERESRIZEANE
mEBERZ L.

el AMEAFinal Cut Pro XARRY“HI/S 5t X U@ Y Blackmagic DesignillSind a4t R A9 40
., MREFERANEXIFHDRAMDesktop Videoi®®, BRI GEAEFRSNEBENSG GMELEE
MREEHDRISA,

Final Cut Pro X

Final Cut Pro X

1% EFinal Cut Pro X
BEWRAEITHIEFinal Cut Pro X 10.0 48 E Sk, BB EN AEFTRMac OS& L,

$TFBlackmagic Desktop Video Setup#ift, Sih“Video Standard” (ISR T) THIx
g, FBEIRENFinal Cut Pro XINE, FI70: 2160p29.97 , 1Z& N BB AIRM F ER LIS
URERT, TSI VIR B IR TR BUR T IS LR

Final Cut Pro X

Video standard: 2160p29.97 Rd
Pixel format: 10-bit YUV 4:2:2 v
Color gamut: Rec, 2020 PQ -

1%EEFFinal Cut Pro XIE &V ARICECAY “Output Format” (3H18=) .
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3

il Pixel Format” (G=ER) MRS RBEIRE NS BN IR AR LTE S
. 190, WRZUEHDREENETT, IFRIEAR EMSNFREEFEEE10-bit YUV 4.2:27
g}, “10-bit RGB 4:4:4”,

miE“Color Gamut” (1) THIXER, FBHIEBE N SEIMBEFRERMNEEEITEAIZIR, 0
RIGLMWRENSEEMSENENEBEIE, 1BiE% ‘Rec. 601/Rec. 7097, MR ERNEX
#HHDRADesktop Videoig#, HA EEBIKe SZBEIAE, Bi%iE ‘Rec. 20207, T
BE4KX 2EESTEENINE, rliEiR“Rec. 2020 HLG”8;“Rec. 2020 PQ”, 1Z3A AN 1%
BRI S 2R EE 8 B R AIE L.,

THE, BE&FMDeskiop Video SetupiRE T HEEREE, MALTEFinal Cut Pro XAgIiE—
THIE,

eIE— N RmE:

1

izfTFinal Cut Pro X, EEIRERMT, BRERRBINKSBITERE BN, REHENEE
ER, BIXHRBIZ—THNGRE, REEFMERAERRE.

ET AR—WRERER BRAMNARERUCRE, EEREUREREL
A REIHICAREMRENA, RERITHRREME.

FERREMAZEREINRIRE, AREENAYE R ET,
TEHEEIENEDBEERENBENEF=E, SDEHDIIR % “Standard” (1) (&
B, WRITHEEIE 8HHDRESS, 151t ‘Wide Gamut HDR” ([~ &HDR) .
mi“Change” (828) MIIAERIIRE,

ERRENERARSERRERRAEE New Project” (FiZINE) IE— IR, BAR
M, FRER—TSHNERNDE . WREREESH, BJUEERASHE, BRHEZRRE.

mi“Use Custom Settings” ({[FRBETENIZEE) . 18&“Video Format” (M5MAE=)
, “Resolution” (9 ##3%) M “Rate” (R¥%) ILEf&7EBlackmagic Desktop Video Setupdh
Frig ERILAIE A 20 B EE,

1 00:00:00:00 | | Drop Frame
: :
ng:  Apple ProRes 422 o
Wide Gamut HDR - Rec. 2020 PQ v

~

Use Automatic Settings

¥ “Rendering” (E#) 8B NITE1FHApple ProRes#4mfiRige] “uncompressed 10-bit
422 AFREBRAE.

MREHIMBZRINEHD, BIA LB EEREX (8], EXNFinal Cut ProgBfEikiFEsnEHD
Rec. 709 =), RG2S MEHDRITE, IBAIBEIRIENIIEE S B &KPQE;
HLG, EfRiBEEME 2SI 2 RS E.

EREEENE =AM
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#£“Audio Channels” (E4@i&) HiELFE“Stereo” (ALIFF) , FEBHAU AN BINBEIL
E“Surround” (FA5E7E) , 7£ “Audio Sample Rate” (FIMEER) Hi%IRA8KHZ BB SRAER,

il “OK SR IR E .

WREERR T HMNEHDMIEESD I 128, APAEMRITE BR1ER.

f£Final Cut Pro XFigEHmE B iR E:

F|Final Cut ProszsmixiR “Preferences” (lRIFIRE) , Aam ‘Playback” () %kINFK,
BfR“A/V Output” (M/EssH) 18 I1% R “Blackmagic”, fSIE N 5 @RINEEITE ., %
] “Preferences” (R E) .

FFEeE A, EF“Window” (B0) HREA/V Output” (FL/Zins ) , DAEOSIHE
Blackmagic Design{ismrE{Eia s ,
£Mac OSKRERLA TR ES ML
fEMac OSTF, IR ASiRIFIR BEFH ST Sound” (BH) EFF,
mE“Output” (Bad) EIR, HiEiE“Blackmagic Audio™fERNESEIH .

RA A DUBIE Desktop Video@ SIS 57,

HEPL
BABRSAMERE.

R AESRROIT B L{ERFinal Cut Pro XBJE)4E, HAJATEEE TBlackmagic Designfl
SRR H 4 R O AOTT EANL S IER S FB A _E EEVSAFR .

SRE A SIAI S 50

WﬂLﬂEé@)ﬂBlackmaglc Media Expressﬂ]Blackmagm Design{lsite 4 RENSRFIE M, ST
RERER, BB ENIS AFinal Cut Pro Xi#178048,

{£FAMedia Expressi#{TFECRER, EMREIEFENZFinal Cut Pro XX FHMSME. Bl
i, Apple ProRes 4444 XQ. ProRes 4444, ProRes 422 HQ. ProRes 422, ProRes 422 LT
Y FE4E10bit 4:2:2,

ABEINLE

7£Final Cut Pro XA B g, WeILUBIREERABEE X, REEABlackmagic Media Express
FBlackmagic Design{lsThg 4 HlIfERH, B mERIMT L.

f£Final Cut Pro XMRTB1%4 FiERFER.
FFile (32f4) > Share (#=) > Master File (BHx) B2 T, FIH “Master File”&O,
miE“Settings” (IRE) , HM MK R RAFERENIINRELZS,

EREEENE =R
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Master File

o " Settings

h:  QuickTime Player

RET—H, HEEFEFANERAUE, AERT Save R1F,
¥THMedia Express, A MFinal Cut Pro XS FER,

BEZEZARFMBlackmagic Media ExpressET N RIS 5N X4 dmiE 2 LS~
BOIRSFERER.

Avid Media Composera]Z5&Blackmagic DesignfsRiE 4 R E N4 H SR 4K R &5, HZ
FRS-422FMIZH, WIRZEDesktop Videofi 4t Z g% 2EMedia Composer, 4B FMedia
ComposerfyBlackmagicifitt & Brh&E,

Media Composer

ULTIMATE

AVI>

Avid Media Composer

EBTE
iz{TMedia Composer, RETRH#H “Select Project” (E1FINE) HIEIE,
MR ZABIR IS AP X, 15 IEFEBERN "User Profile” (BFEREXMY) .
HNIMBEEFENE. HZFINIMEMUE.,
=i “New Project” (F7IE) =4,

BAIMBEEMR, HixBFormat (1&z%) . Color Space (B¥=8])) #Stereoscopic (IZ{K)
FME®RIA, mitOk”, B TEHFIAE BiEIN o]l /EEZIEN “Format” (1§=) I£
R TER,
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BATEARAIRETE LI

7£“Select Project” (E#RINA) SHEERNHEINE B /E, aHPMedia ComposerFREIM &
FMETBEMNEL, ZHTEIRESTEE,

B

MEBREGE VRS ERENR, i "SBEESE", Sif‘Read Me”, #GEEEMedia Composer
Editing Guide, 1£B8“Importing Color Bars and Other Test Patterns” (S AR &M E N E
) BOABTRIE, WESAERITER, L, ERAZA EITENEMSE UK Blackmagic
Designfgfiii i t EEEEME.

MREFEMBlackmagic Designt@ it L EERNUSNIEE, BHMOBRRERETIR, HEMedia
ComposerB&xift N\Tools (T H) > Hardware Setup (F{HIRE) HBEHMENMMIRBlackmagic
Desktop Video SetupdritiH i B IEHIIR. BHARNEL - HFNEGEERGERER.

#=iF NRE{FEABlackmagic UltraStudio 4KZ4MRBlackmagicilsiigss, EIFEMedia
Composergll, BRMZIEEEBBEHZEZERE,

MAAIRIRE EHTRE
WEATR, SREMERNREEN. BRARN, URESNEFNMVHSER, HRASREEHIEE.

NMERFAITHIHITRES BN T:
TiEFile (7)) > Input (B8I\) > Tape Capture (Hi#RE) , 77 “Capture Tool” (R&ETH) .

mii“Toggle Source” INRIRAER) HlfE, RN LNENMZEREERS, — M HNS
AL IRENR , ZERR AR 2R ER.,
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¥ Audio:

Name:

cmnt:

" 53D Bin:

Timecode Source:

£ “Capture Tool”EB£4EH, =i “Toggle Source”
P H AT A& A RATLIE I SRS

IR ERAE R ENISIA S SURIIE, XEHELL VA A2 EmE, 7E A MRER
NPBRANE SRIzEBlackmagic,

fEM BIn” (8RAK) REMITFIXGRIIRPEZFE—Target Bin (BFREEHARE) .

MARE “Res” D PR R B RIRREREN A ERFEE MR, XM FE, A10bit
HDHSRIZEDNXHD175X,

FREBIRMSIFN Z S IFRE 277 #, £ “Single/Dual Drive Mode &z A = 1§ 4057 A0
FIEER—MER L FHRTF. B Target Drives” (BinIRzhzs) KEHPIRERAOE
REERE—TRETMRIFIE.

RITEORERY “Tape Name?” (HiHR7R) LI Select Tape (EFEFWET) XIEE, AN
HiERR, EWREZRIMERI X, PIEFIRTIEERTR.

BRENASIREMEREREN, AERE Capture” CRE) 124, RHIE, Capture
(RE) BHSNRL K. BRRE Capture” (REE) 1=, SR KE.

EREEENE=FRHY
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{EﬁHUltraStudlo\ DeckLinklA KTeranex MRS S iH{THRE
NREFNBIIRS-422F1E, BEEEREZAIGNEHRITREERE,

FI—1RRS-422 ST 45 HHIBlackmagic Design TR AR, SRHIIZE N ‘Remote”
GE) . WIRAERINEBBlackmagictlfigE, EFFEMedia Composerdi, IBHRIZIRE
EBRHREEE.,

AEMEBEORMSettings (IRE) IEMKH I ‘Deck Configuration” (RHEE) .

f£“Deck Configuration”XHEERSTHAdd Channel” (RinE&E) , #¥%Channel Type
(@EzER) 18 'R Direct”, ¥Port (I%1) I8 BN RS-422 Deck Control”, mifzOK,

7£58 4+ “Do you want to autoconfigure the channel now?” (2SI BE B1ZE1E?)
[B)RAAY, IERTE“No”,

miE“Add Deck” (RINFEM) , MDevice (15%) XEHRIEEZNNRMENES, HEMZE

Preroll (¥i%&) , 50K, AEaE ‘Apply” (RZA) ,

FSettings (IRE) BEINET, Wi “Deck Preferences” (RHRIFIXE) .

R E L HEAEA RS, B2 ‘Allow assemble edit & crash record for digital
cut” (RFABREMFHRFIENDEEE) &I, MREUHDRIZIEM, SR BENITIRARE.
RE“OK7,

R Media ComposerBakMH & ~iEizig R Failed to find coincidence
point on tape”, fERIADIAFARIFIRE Y “Relax coincidence point detection”
IR, AEYREE,

Deck Preferences - Current

pe or drop frame cannc

sh record for digital cut

Cancel

£ “Deck Preferences” (FRWEIE) H,
BF “Relax coincidence point detection” %1,
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(£ PRI RIS ATENR R 5
@E#EFile (3XfF) > Input (38I\) > Tape Capture (BiFHRE) , 77 Capture Tool” (R&
TH) . IRERNFIBIRBINI, ARRBHTERHME, RAZRTEMAETAR, S
AJAMFIRPIEERTR.

“Toggle Source™ R4 &R AFNET, MR LI DEENR, SFIZRABERNEE,
FRENENT,

“Capture/Log Mode " &%\ B R CAPER, d1R1ZIRH B RLogEMR, mliizdRatmk
BREE, LRI ] 2R A CAPETR,

RMEBEOET No Deck” (RBFMN) , WERNBHE FAURMEETR, R MRS,
%% “Check Decks” (M0EBEFH) . EFBRILFAZHE, ERHFANBMEASRUE, TR
SIATRERYJ | K| LIREE BRI R AN

RS SN EFEBlackmagic, 2R MARHIRIRE LHITRE EDHNNA, RIS S
SURHIE. BInE. DR BRI I H 2.

£ “Capture Tool” (R&ETLR) FEVRIIEHIE BB IFHHFH IR,

mili“Capture” (RE&) 124, RHIIY, Capture (RE) IHESNIHLIE, BRRECapturei
HRIERE,

Video:

Capture

v
Name:

Cmnt:

¥ 53D Bin:

RE“CAP”f1“Toggle Source” %, DAB{ERFAIZH,
{EFE “Deck Controller Window” (FZZHIEO) AT HITAEM.
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{FFUltraStudioFDeckLinkitt 2R &
FEANETRERTHERENSEINT:

wFEFile (3XfF) > Input (#I\) > Tape Capture (B7RER) , F17F Capture Tool” (R&ETH) .

WRFANLFTDEET, |RifiToggle Source (TR AER) IRHABEBMARIER . K
Capture/Log Modet&zt iz, EE1ZEH ERLOGCEEEr,

SR MAAIIREE LRETRE ETHPHIN A, RIS EMEA. TS E5URNE. Bin
EE. 2R BirlRohgs i m 2 MEE NG E .,

FEAFHZEFEOSRERN . K LRERIZEFZINNER. 2SR ERIFTERSE
HIFLSR,,

RENFTLOGIRZBMIMark In/Out (FRICHAR) 2. EFREEINFMOUT 2B,
FtiE —MEHM A BARCAE A RIE R, AR ERAFAUEHEOHNEIRMark

" Name:

Cmnt:

" Bin: 3in ¥ 53D Bin:

Rl “Mark IN/OUT” B A RARicR s ER#E EBY T “o” #RITICA R <.

FNREE, RARETLR, ITAFNEEERERENAER,

FE Clip” (FE) B FiEEBatch Capture (HEEXRE) , TEXTEEFEZRBEN YLD,
REREOK,
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{EFHUltraStudiofDeckLink & &I R

FERERRE, BElIEMEIN a4 DT, FRISRUHETERE, BETEREZEHZ
Wim L,

X5, R B E ORI,

®#FEFile (X4) > Output (dd) > Digital Cut (@ ZEIRE) 5288, T “Digital Cut Tool”
(BRI TR) .

¥ “Output Mode” (I8 ) 1% 05ERT, fLFRIRA10bit, A% “Entire Sequence” (BANE31)
FHIENFT, AE DK Remote”Deck Control (EFZFAITH) 1EI,

‘9‘&? Insert Edit (#EAZREE) Assemble Edit (HEYREE) , DMEERINT IS [EB89%F _E#eT

FETRBISE, I RIECrash Record, SRBBFEMIRFIRIE, WRRBInsertg Edit (AR
I AT, IBEIZIERSettings (1R&) @INR X HDeck Preferences (FHLEEIN)
HEBA“Allow assemble edit & crash record for digital cut” (RIFAEERENFRNFHIEL
1oE0E)

AMRFANZMRAREERET NO DECK” (RBFRM) 74, RiBHHEE "Check Decks”
HEFM) , EEIFRNEBFABERARMEHEFZILRIZH,

1% “Play Digital Cut”&4H (A& =fAFEr) KEIREEMES L,

Digital Cut Tool

“Digital Cut Tool” (¥ii3BI5TH) PJARFZHIRIET .,

EREEENE=FRHY

Ml

445



Autodesk Smokerl§EIE . SRMIDBRESEI— P LIEXE, XFERM4 R L5 & Blackmagic
DesignfisiE REM B MM EM S BASNR S, FXIFRS-422FMIzH,

4 AUTODESK

¢ AUTODESK SMOKE 2018

Autodesk Smoke

IRBVTR
FrafERAutodesk SmokeZ B, BIATUERRNSMoke SetuphILBIRRFIEIFEFMERAVTREL
SUREHMTIMIng (D FRFMMEK) K&,
xRN Applications (R FEFEE) >Autodesk>Smoke 2018>Utilities (SERTH) 3288,
¥TFSmoke Setup,
iR “General” (JBF) AW~ “Video Device” ({lsRig#&) F“Audio Device” (F5I%E)
B NBMD”,
VTR, D% ER VTREIE M KAutodesk SmokefgTiming (D ¥ERMNIR) 88,
Fi%Live NTSC4TEiLive PAL{TLAEACrash RecordErF4IsiMiAMHEIL .

S “Apply” (RZF) H*HSmoke Setup,

ece
Salect the application to configure  smoka_2018 a
EEZE Preview Vi MediaSiorage  Backbumer

Videa Device BMD 2]
Audia Device BMD 2]
Memary Consumption Target Auiomatic &
Graphics Memary Gansumption Target  Automatic
Dofault Wob Browser open
Default Shortcut Profile SmokeFCP B
Menu Bar Yes B
Ul Magnification Automatic (200%)

Aschiving

Tabie of Gontents Location logh/Autodesh/archive

Manual Edit
Reload Apply

ffafRSmoke SetupLATEFHHI“Video Device” (MIMIEE)
F“Audio Device” (E4iiz®) #BIRENBMD,

BERE=RRMH



Wl

P

1517Smokefg, &38H “Project and User Settings” (IMBRAFIRE) B0, MREBELIE
IMEMAF, 1B ‘Project” M “User #Z i8N £, IR ER G CIZIMBIMAF, 15HE
B/ AP,

STERIMEETNRE, FEFERNRNER, 211080HD, KEIDIREFHBEEX.

RIREE A SRE R B R, bl “ProRes 422 HQ EZE“Uncompressed” To/E 47
B IBRIEENAELIEE SIS,

il el R,

IRERRM
{ERVTRES, TEMREBIAT BT

tgBlackmagic DesignRE&EFMEIFIRENIMAZOEZEIVIREE RO L. ¥Blackmagic
DesignR&EMEIRIEENMEEOEZZIVIRIMAZO L,

{#FARS-422 FAIZHIL IV TRIYB(TIH O 5Blackmagic DesignRENEIMIREHER
s &R,

BVTRIZE REREH,

BRISESAERZERIIVIRNES M L, HIREHRE,

MREBEE—LEMNRE, BHEE—RIENELSES.

BB &R IREEIED,

EREEENE=FRHY
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{EFUltraStudiof1DeckLink NAIIRIRZ HITHE
Autodesk Smoker] AMZIFRS- 422 FHITHIR A IZEVTRHATRE, BEARES BT :

FERAREMERRIEER, QIERERER,
F|File (37ff) > Capture from VTR (MVTREE) B&42F, AEVTR Capture RE,

ece
Solect the application to configure  smoke_2018 u
WCEZEl Preview Vi MediaStorage  Backbumer
Video Device BMD H
Auciio Device: BMD B
Memaory Consumption Target Automatic

Graphics Mamory Gonsumption Target  Automatic

Default Wet Browser open
Default Shortcut Profie SmokeFCP 7]
Ul Magnification Automatic (200%)

Archiving

Table of Contents Locabion ioptAutocesk/archive

Manual Edit

Reload Apply

ffafRSmoke SetupLATEFHHIVideo Device (M%)
FMAudio Device (EiNi%#%E) #HIRBEANBMD,

IR R RSN — ML,

EFEE RGN EINRE ., FOEFRHBEXNNAZHSEMRILE, MERIRHEMEN R,

VTR EREREH R EX REVSAA Z 5NN EIT N AR R TR E.

FEIN"FOut” =R 5IAN R E R
st “Capture”FHARE., IEBESTMEE, MRREERE.

mirPreview (Fiil) BOMNERMUERBRELERE. AERZEMNREFEHEAVTREANRIR
ZHU/L,\ %FFE)ﬁHJ,mo

{£FHUltraStudiof1DeckLink FEHlI R
BREENFZIVIREERE, AENHEREREE INASfOut”Ea, NBEE, s U
B RRIAMRIZIEIN, FHNBLetterbox (SF8=0) &0,

fomENFile (X)) > Output to VTR (EHZIVTR) 88,

MMedia Library (8{fEF) FIEZFERHN—TRZTRE, SERTDUEERE— X HR, —RIE
BB XARAMEAR. AEELVTRELFE,

EREEENE=FRHY

448



EXIT Output Clip

1080 50i (10-bit prec.)

TERIATE NS RPIEEVTR,

MDevice Name (RERM) IEREEFVIR, MBEOSETETVTRAOMHEH IR,
HRREPIERAI BN EE B IR, RN BEMEERmbLEIE® L.

ERZZER“Clip Output” (FEE) i All Audio” (FREEIM) %I, HZAAI Audio
RINEY, bR 7 RUERRIESUEESL, A SR E AR SRS N £ PREARIS T,

BRI, RETREERER.
WNRAMETIE A BRI — I a3 L, 157E “Start Offset” (R24a1R%8) 1= RN\ IAr B,

Exporting YCbCr->RGB
1080 50i (10-bit prec.)
Unknown

ERELA R RS EIETIRT, FHRREENEHIAS.

BB RBRELN N Out’ R,

Insert

Preview [ ) Duration = 0

Split Offset | 00:00:00:00
1

MERHERBEEIVIR, ®F Insert” (JBN) . PR EG AL EIME, BHERHR, 80k
ERBPRSRMORE R NPending (F15H) ( Output (#itl) FDone (5EMY) .

FEEN ST EEE, REEIFPlay” () FOEREESHI.
S=RE, S Exit Output Clip”%HEOHELERE.

EREEENE=FRHY
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FaIx I Z5

Autodesk Smoker] REMIFIINES, HAIN—DRHEGETFIRS, BIERFES L ERTH)
FERMAFS LI ERE, MIEERHITRER, Autodesk SmokemiBEAutodeskiERIFHEIR
& EWNITATE, TEANEURTEMEZFENBIEET,

S, NRIBERBREANMVCRERTIFRS-422BIIRHIRNIRE, BFEHLive NTSCIPALEIN#H
1TRE, FHEA“Live Video” &Ik H 450 5 E .

eCe
Select th applcation lo canfigure smoke 2018 [
Gonoral  Proviow QI Media Storage Backburnes
Ao Pronocod wame Input Format Timing Comrgpace.

" sony | Bvw7S PAL SERIALY PAL ¥CBCR RGE CONVERSION
7 @8 nona Live NTSG SEAALY NTEG YOBCA_RGE_CONVERSION
0 none  Live PAL SERIALY PAL ¥CBCR_RGE_CONVERSION
® sony  HDCAMGOI SERIALY 1920x1080_603 ¥CBCR_RGE_CONVERSION
= sony  HDCAMS984i SERIALY 1920x1060_59941 YCBCR_RGE_CONVERSION
2 sony  HDGAMS0 SERIALY 18205 1DBD_50i ¥CHCA_RGE_CONVERSION
" sony HDCAM2398s! SEAIALY 1820x1080_23988F YCBCA_RGE_CONVERSION
2 sony  HDCAM24s! SERIALY 1920x1080_245F ¥CBCR_RGE_CONVERSION
sony  HDCAM25s! SERIALY 1920x1080_501 YCBCR_RGE_CONVERSION
New Duplicate Delete

Vir Archive Restors Device  None B Manual Start Tinecode  91:00:00100

Reload Agply

AiELive NTSCTTEiLive PALITIAE A Crash-Record FEIFZHIFIT A H

WMEIFENFHINIHMTES:
Z|“Media Library” (S&{KFEE) APikiE— S RREFHRE S,
F|File (32ff) > Capture from VTR (MVTREE) B2 F, JLEVTR Capture i@,

F|VTR DeviceXBiEFHiEIE Live NTSC g “Live PALEIN, ZIKREIHIIZISMES 2H
MAEMREOS,

4R Start On Pen”f&8, (A “Stop On Pen”8“Stop On Frames™{E1F X &, LA,
Autodesk Smoke BT FAREMFFS ER1E, Bt “Start On Pen”1X—RiE,

HikFE“Start On Pen”fEAREEIEEINH, B afiFEa 8 aon @RS Bl E R
Autodesk MedialERFEIREIERNRERAER., BIMUSAERE LEQHASEIERE,
oE, HEEEHNRELREL,
BARREW, REFEEERENIBIENSIEE,
MR EIERA SIS S,
AEIN&E _ EA Play” 1%,
R “Process”FHIAR .
AFRRE IS “Stop On Pen” K& HE,

EREEENE=FRHY 450



WN{alm IR MRS S
Rt NFile (321#) > Output to VTR (B FIVTR) 3288,

M*Media Library” ($4 ) fuiiEmb i — 1S AR, BIERIBOEERE— 4R, itz
XHRAMBEAZR. AEELVTRELRE.

IZH R ARIATIRIRE.

ZFIVTR DeviceF B iEFEELive NTSCiLive PALIEIR,

“Start Mode” ®IRBI A, T “Live Video” (FiZIsM) L, DIUERBIATIRIRE.,
{EFAStop On PengiStop On FramesfE -4t .

B0 SCATASTAT 15 {E M “Start On Pen”#&x.,

RERHLIRT, B9, BARBRBRR, GEREBERENITIHNBNZEE,
FEERRESHNRE LR, SHATHENIRIEEIREEZKEKBAutodesk SmokeIfES
EFR“Process”Fi8Autodesk Smokefyia it T1E,

RERS HEAAEE"Stop On Pen &,
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Blackmagic Media Express

UltraStudio. DeckLinkfIntensity, KRFIBESHATEME)RE . Blackmagic CameraiBgitil.

H.264 Pro Recorder. Teranex Processor#ti2gsfUniversal Videohub SRR B 7 Blackmagic
Media Expressiiff, MRERFERE. BNHEHBEREEIES, HARFERERMNLEIERRME,

BAMedia Express{E2EHNEIRTE,

ElFESTE]
Media Expressa] BRSBTS, F98 “Project Video Format” (MBS ) 1&REH
RCEER . FNREMBISMSR BT :

W{EAMac, BRI A\Media Express > Preferences3z8; {{EAWindowssLinux &%,
B NEdit > PreferencesZ 8, MRIFIREE NN IR EHRFE“Project Video
Format” (IMEMMMIET) . IR & BATE “Capture File Format” ((RENHIET) THISEEH
ERELEBY T EBRERD, BEEDPXEGFEIIEEI ., TN UL ST TREHF
RIFENQUickTIMeBE, BRI LU IRERYUVRERIDRRERGBIRXM, K2R,

L Preferences

Project Viden Format 1080824 ﬂ
Capture File Format. | QuickTime Apple ProRes 4444 ﬂ Quality

Use dropped frame timecoda
Capture from an RGB source

om a YUV source

apture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use a digit numbers in the frame count

Capture audio and video to.  Media

Browse For all video and audio medis file captures

Capture still frames to:  Media
Browse  For all still frame captures only
Stop capture if diopped {rames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamor phic 8D 168:0
Continue playback when in the background

Setdeckto | 5 [ second pre-roll for cueing
When capturingusea | O b frame timecode offset

‘When masteringusea 0 H frame timecode offset

{ERPreferencesfRiFE DX E T ERMSAIE |
REHER . REVMEUREMISE.

Blackmagic Media Express
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ARERIAAZIEREMEALE . =i Browse” () AR T FHETE LAY
— X%,

RN ENE RS S REFIBM.
WNRK DL “Use Anamorphic SD 16:9”E3%41E, fRalBESER43R thRE.

BE, BREFRIEAZE, ZEFSFEIEERILN., NREHSEBEFTHB— T EFMedia Express
IRARE SO MEIERANST, E D% “Continue playback when in the background” (fEf5&4%4%t
E) 8i%E,

REJVMNETUER T F5RS-422F AR, HETE NI BB RZINEEHEEL,

REEETIR. ZEISE

BATIR W AL E BRE VTR/FALAI B TR 2

00:0007:07

MERW, WA AESE IREAS FAEE B 1 mR 5T
AR AR JiREE S
A " HIER 2 05 K& BT 7 8 BF/2R B Meters
(RERY)

EREMR, MRBFEEIIR, %Blackmagic Media Expressi@MEEHMNE K EIRT
“Capture” (R%&) 1=HEN,

Log and Capture

I Out
»  00:00:00:00 00:00:00:00 14

Capture Batch

AR .

Blackmagic Media Express
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SEBIERIASTR E %R Blackmagic Designfi@gHrusi A iZO L, iz1TDesktop Video Setup#
& “Input Connection” (BINE) 18 BV SHIEMSIUE—EL, F120SDI. HDMI, H &%

¥THMedia ExpressHaE4 B “Log and Capture”&InF,

HHISTOR S B IMETR S B A& R, 7£ “Description” 125 \—E& 3R ,

REWAZDN Y HFSEERNEIName Bai@ B2 A., REEEEADNNA“+ ZH A

BERNEERMNEIName BB~ K,

- REBEENAZICRERPIAINGER. BEEEEESI=ARANER, BEXBHRNES.
- BaaBENNAS RN AR REN— T2 T RE L,

- Riff BB NN ER BRI IEEN F B .

- BEEERRERBERIARBRBMORTER, BRENamet=Z089 1" BT,

89101112713 14 115 /16

REMERENSINBEST,

M “Capture”iZHiFFia S 6, B mE “Capture” g% ‘esc” B nEIE REHRB R,
FREINWHEBRASHEARMNEIMedia Express i MIEAFTIZRA,

Log and Capture

n: Out: Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:01

Capturing to Disk

Capture

M “Capture” I FFIARE.

AR NS E SOOI B AR REIEIU, Media Expressr] B sl ZIH R R IR TF S RIIN
BEME—TIE.

& Media Express

The video format of the selected clip does not match the
project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

Blackmagic Media Expressi§ B i@l 2 EXTATEMEDIR AR B HAS R AN E X,
RERILBERREHEHINE.
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FENRER
BHFEARS-422B17H47EEBlackmagic Design{lSAEEFIFAL,

FEEFHARemote/Local (BIR/ZAHh) FFXiBARemoteRZS, ERMMEMN]. k. IRERIZEE
B, EEMant,

- miln‘Mark In"ZEHEERIRER T AMCA R
- Rili‘Mark Out” IS {ERRER "o R =,

+ Rifi“Log Clip"#ZHsfEMIRER p" RA R K. WANEEZHIEMedia ListhI&RS,
MR X RN R T BLIRTS.

HERSE

ENFERES, ERIBUR“Clip iR ER DR,
BREZTRER, BREZANRBBTIIERS.
fEMedia ListPIRPEZFRANNFER, FAHTUTRIEZ—:

- B “Batch”i&4A,
- BEEIHIEEBatch Capture (HEERE) .
- B'File” () FEEBT, E#EBatch Capture,

Media ExpressxE A AT B8 N RE H RA9E D

DPXR&E

WMRIEBEREDPXEBRZEY, MARBEXMHE, B FMedia Express PreferencefRiFit g,
% “Capture File Format” (R&EXHE) ®REHNDPX 10Bit RGB,

- BEEREXHRINIRENDPXRITEDPXINE .

- RE.

[ Prefarances

Project Video Format: ~ 1080p24

o m

Capture Tile Format: DPX 10-Bit RGB Quality
Use dropped lrame limecode
Capture from an RGE source

» Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

‘When capturing DPX files, use 8 E digit numbers in the frame count

DPXE&ERIFIZE.
RETHE, Media ListAllRASU—KERERAERERE GRS, XADPXEZRFINIEHRFEE
HAIFEE FAIBESXEEA ., BB ERN wav R RFER — DX FEA .,

DPXREINARBEYUVESIR, WNREBMRCGBISIFEFHITRE, 181EE “Capture from an RGB
Source”i&In,

NRIEFEDPXITSIIRIEREAINNET BRIME, MARMEFLE, EBA“Use absolute frame
numbering when capturing DPX” %17,

MREBTLEFITRENDPXRE, REIEIFE“When capturing DPX files, use (2-8) digit numbers
in the frame count” gL A] BUR/ DTS A3 AR A9 DR,

Blackmagic Media Express
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3DR&E
EMedia ExpressHZiFXEE3IDAIBlackmagic DesigniiSiiEH Rl S &4 SFERAN, BRI EBETE
B SR & 21BIBHD-SDIFSN A2 A A BR3DISI F ER

- RIS EAIEESDASTRIMZIEILEH3DINE .

- NERESDLR, EHIRBlackmagictlsmpEHE MBS MIZAIHD-SDIFISE N .

- RE&

[ Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

oo

Capture File Format: ~ QuickTime Uncompressed 10-bit YUV Quality

Use dropped frame timecode

Capture from an RGB source

Capture from a YUV source

Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 digit numbers in the frame count

EE— D RIRPE D"HIE RS, REWBEILAFIDIAFER.

{FAMedia Express:REFFANBEIDXXHI, FERBMSNAEIZRIMN., ARISMSHEHT £
“_right” 4, Fla0, BEEDIAOSAEBRAClip 17, ZRAFBESHEHEN Clip .mov”,
HERFEBNS#E w57 “Clip 1_rightmov”,

Media ListAlRREMSBD R EREEE R

+ EThumbnail (4ERE) FIRMEF, ZERMARMMA BREI— T 3DIMRAEREFR, FHIU

R WNELTE I
» ETimecode List (RIE/3%IR) MBS, LIRFMARIMA RS MITER, FHLU3DIR
INEE,

Media Express

¥ *Scratch*

My Capture_right

FEThumbnail (FER&E) FIRME S,
A RRFIA RIS F BT — 1 3DAMRIE SR,
HU—DKERRT.
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EYEIESIR . SRR
Rpsl= WA EEXE VTR/ AN 13 WAL

00:0007:07

B, 5 PR MmEAR  REEE MEEM ERKE BN S
A FONTR Rk /AR R ] = o e
=& iE

ER/%R BT

BRI S TRER

BREMBTRE, 1 ?U&%Wﬂ%qﬂﬂﬁﬁﬁﬁﬁxo HE, EEFLOERRAIIRDEIZFER, RERE
2 BRI P A EBUR R RATZ — R IE.

Playback

EREREIT IR ERER. Eh. BT - TMRERIEE LT AR,
FEFEMER AR,

BENZTRER, BEPRAIIRFNZSTRE, REREE FR=RREERES PRz,

TR RISTRT Bl BATEMedia ExpressBItISITN iR & 1& LA K Blackmagic DesignfsmiE4-a9pra 0
S IS, FERNRY, BRI{EMEnable (BAIE) ZiDisable (EBNE) HHEHFIXHF K
ESBIE.

SARE
BRI E M S AMedia Express/a{@ rIEBIX LS, XS EBNAT/LM:

- WERATIRNTAXE, WREXHAMAE, AERE‘Open” (3TH) .
- ARATERASIRNT AKX, L TXEEDIERE Import Clip” (FAFR) .
- FFile” (XfF) FEETF, EFE“Import” (§A) , Bi%iE"Media Files” (WR{RX#H) .

Blackmagic Media Express
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EEREHES ANV EMAER, <_iE Open”, XEREBEHIIEMedia Listif{AFRMScratch
ERK, IRCEREIIRFEIZTBCHA, BRI HREREREIBEND AP,

BEERSARGEDE, ARRIZOAHMETXEREREE Import Clip” (SARER) .

WRS AR S SRTRASIRFRIEM H BRMERMA/NALES, RASEENEEREEE)ZFHIT
BHREFEEIIE,

[ ) Media Express

The video format of the selected clip does not match the
\ project settings.

Would you like to save this project and start a new one based on
the video format of the selected clip?

Save Don't Save

MRSNNFBRATCENB R, RESRTEEILANE,

Media Expressitixz 35S N IA48KkHZA T EAREWAVE RAIFFETIC RN Z BB A S 5
X1,

SRS B— N 52 MFinal Cut Pro 78{Final Cut Pro X JEREE S H XML #,
F*File” () FBTIEEZFE Import” (SN) , A/EiEEFinal Cut Pro 7 XMLEEFinal Cut Pro X XML,
FTFRMAIXMLIEE, Final Cut Prolfi B #9FRE £ BFIR A& B IR EATIR .

Media Expressifsz#5§ ANCMX EDLX 4, L\X@T@fﬁﬂ%ﬁﬁﬂﬂm STERHROEDL S AT HEE R
BFile” (Xff) KRBT, ®&FImport” (8A) , BIEEFECMXEDL", EFEDLHITH,

mmit Device Mark View |

New N
Open... ¥®0
Open Recent >

Save #S
Save As... 43S

Media Files...
; Final Cut Pro 7 XML...
Grab Still Frame 3G g cye pro X XML...

Capture Now 38R
Batch Capture

WRIMEESAEE, e UEAXMLEEDLSA,

FNERBLIARAIRD, EEFANFE, ATHERSE, SARINPNRE.
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ZRESEAE

BRERNURENNASNET AR, BEEMEEERERE L, ARREHERER TABHESER.
Rl s BIEENFS E IR .

W *Scratch*

Rall joumey_1_2012-04-24_1723_C0000

In: Qut: Dur:
17:23:59:00 17:36:40:00 00:12:41:01
Info: 1080p 24, ProRes 422 HQ, 1920x1080
Desc: None
Take:
Angle:

REZEEEE YR (S R ERR R ERIE,

SIRAIE

HENNEEIIRNEEE R, EREEEIIREA AN Timecode List” (IIEIB5IXR) EAREH.,
ERRARIREIFN T A BRAVEIZE R,

Media Express =

TBTEIRRTIZR PR “AY (B35 R " AL s A B E L A = AT 52
REWERE AR E IR UGER A ER .
FEARE “Search” FHIERIZPMAERER BB A K.

BIEMERRAD A
EBORSA, BATRAIRFNTARYE, FHiEE Create Bin” (RIRHHE) . MFHASE.

eI UBE e A BREARIS A B shEI BN AR, IREFERE—ABRREFEZSTOAS,
BAREDAHERE Import Clip” (SARER) BE—BRABRBSAZBINSATEA,

BINERT, RANHFBRRGFERRN Scratch”MNERKX, IREFEEERANNAFBRREFERNSAE,
BRI BFEE “Select As Log Bin”BlH],

BIEAE AU R

EEIGHEBRFRCOWEE, 157 Log and Capture” (RAFIRE) #IEdhad ‘Name” BEE10
2B,

Blackmagic Media Express
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FERATIRPIERE— R, ARG Playback” (BIMR) &K Rdiz BRI N EFZERENEE
HIKE ., BRREEFERATEUE .

EIEBYIRMEM RIREMERIT, fMehlENFRERPEEEREEIARGE.

MREHREHOF R, SEEASIRINEH “Show only favorites” /a3, ZEFEMRERNE
&, UIRAIIRFREERMC A BENFER.

Log and Gapture

Y

In: out Duration:

» 00:00:00:00 00:00:00:00 14 00:00:00:00

Name: daybreak 01_01 *

Angle: 01

D Capture Clip Batch

EEBFANRAEBINCHWE, E7ELog and Capture
(RARE) BEAEFHRTHName B AL EREIT.

B ERFNALIN B R Bk
BRI T IR P E A BRASR A BAR A KBRS BT :
L EFE-TAEEIMRENIR A ER.
- AEZMAER, M ETXEESHIERE Link Audio File” (REXESMMH) .
- NRBEHEERNEIMXHE, [RE“Open” ($T7) . BUSEEEMATIRBIEFEE.

¥ Bandito 422 ME test Bandito 422 ME test

BRRTIR PG KRBT — e A9 S0 BREE B R
RhE, B AEREH RN BREEER LR RS,

HER A B Al D4R
MBRBR AR, EERTHEOA R, KA FiBackspaceH,
HARIE R ATIR PR B, HARBIREMEEER LA R,

EMBRDE, BEZDERERNAT, AEIEE Delete Bin"BI7], IIRIERBIBRD BRE B SHFR
BRER, RERMBREIIRPOFER, HFTAERREEEER AR,
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BIEE3DHER

TR R RRIIIA3D A RS BINT
© EE— M EREDX M ARMIDME A
© R XS NEARIIR,

- BEARXH, L TXEERIEE Set Right Eye Clip” (REBERAFER) . MRMedia
ExpressZRICZRE T AR B, ARSI £ _right” =4,

® Preferences

Project Video Format: 1080p25 3D

Capture File Format: QuickTime Uncompressed 10-bit YUV

Quality
LIse dropped frame timecode
Capture from an RGB source

») Caplure from a YUV source
Capture two independent streams as 3D

Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use | B % digit numbers in the frame count

EE— 3D EIE .

BRATIRPIESANSD R EREEERT. ZARWIMABRHHFRRE Video Preview It &,
RNXZEIDSIIE .

Media Express

¥ *Scratch*

X

My Capture My Capture_right

BRARSIRFIESANN3DFEREEE R,

MR RIMAABRIDILIFAST BRI ATIRIR T I E, B U TR ERATLIE:

+ AERASIRPSDAER.
- METXEERFIRFE Swap Eyes” (BIRWARBIE)

EREUATIR

R MERIA SR INERAR A “Search” (OB RZ A A BRB MBI BB X —IMB PRI A R
HEEGERRBRINEHITERN, RASERKBNABRCEARTER, MNMREER
HOPLECSS

Media Express

A “Search” FHIVEREFBAFRES.
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00:00:07:07

AR/ R FHIR B HIfE

EIEER
/%R

SRBNBRG XA RER HE, ERENRIATNEREHENER, BHREHENT:

- EBRREREIFNRE.

« mEEEN Edit to Tape” IR+,
- BREANRTIRERE,

- FIEEIRT,

EEREFIEATTINRE

AGAFIRPEFEETIENBHFRIR R, BHAIDIEAS T EEMARIEE, BEEH LT,
MRERBIG A ERIREEEIL, BRERAIIR EANEFKRENS, #7IRREREEN
RE, ARBERRAER. AE, MEEIIERTEEEERES T AR,

RLEATIR EANERWERS, E71RREREREN AR,

BANASRERET

mili“Editto Tape” (RERHE) EHF. £In" (ARE) PRARTHEHTARONEE, sHER
BRIEHIETEREBENARGE, B Mark In"IZHERICAR.

MEAREOU” (ERH2) RBNEEIEER, Media Expressa¥§BI BRI AEMIIRPIE FEX
MERK, MRRETHR, FCEPNHRBRESCEEMMHE, Media Express#PiziR“Out” Hi R
RERRT[EIRD (S LA
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Edit to Tape

In: Qut: Duration:

> 00:00:00:00 00:00:02:03 14 00:00:02:04

2 Clips Selected

Preview Assemble Insert Master

BRI R BB

% Assemble” (HR) F'insert” (HA) HEHNRBIEE. A% Master' 124

MR A EREIE, BHTRRHEMET L, ZRATARCERER., BREATESZNE
HERR RS LB RERIE, IWERNEECHFHZIT LAOPBRIA R R F AR,

WRFANFHF LB “Record Inhibit” (FHMRIF) , Media Express&fE & mE “Master” IHAT
3 HIETR, ZH“Record Inhibit” GEREIRFEH,

‘Y S fEnable (EH) *DDisabIe (’%—’EFH) FHIEEFEEERHIIITIEIEE, IREREE
EEEM, BEUHDIEEN A E

345 6 T 8 910112131415 16
R BRI FEHNEINEE ST,

REFARFIR EHNERETG, £71RAZTREEEN AR,
MR ERAOE R BT
IR T EARS TN FINEE S,

J@i¥Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeEH.2654R1588 REM NS BT :
¥JFFMedia Express“Preferences” ({RiFI& &) 1§ “Capture File Format” (REHFE)
1% AMP4 H.265,

REMUTH. 265 EZ P “Quality” (FRE) &, AELAMsN ‘Encoding Settings”
(RIBIZE) BIRFIZEH. 265 REMLEHFE, XH“Encoding Settings” (4RI%i% &) EOMUH
lj\lu\E’]-l«XE

EZXRTH26REMFRIRENER, BSHEFMT—FT"H. 2650 443
L AN S
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H.2658 {4 4mt5a3

Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeA &8 KAIH. 26584 4R182%, A IARFINIH.2659RR350AT R
SN, BRI MERRIBRARRENM, USSR REMRIIM,

Project Video Format:  1080p25
Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode
Capture from an RGB source
« Capture from a YUV source
Capture two independent streams as 3D
Use absolute frame numbering when capturing DPX

When capturing DPX files, use 8 = digit numbers in the frame count

Capture audio and video to:  /Users/AloeVera

Browse For all video and audio media file captures

Capture still frames to:  /Users/AloeVera
Browse For all still frame captures only
Stop capture if dropped frames are detected
Stop playback if dropped frames are detected

Use Anamorphic 5D 16:9
Continue playback when in the background

Setdeckto 5 second pre-roll for cueing
When capturing usea 0 frame timecode offset
When mastering usea 0 frame timecode offset

JBi¥Blackmagic UltraStudio 4K ExtremeR&EH.265105MAS BT :
#EMedia Express“Preferences” (fRiFiZE) 4% “Capture File Format”
(REUHE) 18AMP4 H.265,

{EFAEH.265R B REMASRUT:

i&zf7Blackmagic Media Express#ifE, ¥FMedia Express“Preferences” ({8 &) HiI8
“Capture File Format” (REXHFE) 18 IMP4 H.265,

RIEAIFH. 26518 BZ M “Quality” (RE) =H, ABAL A “Encoding Settings”

(RIBIRE) BHRIZEH 265K £, XMF“Encoding Settings” (RIZIRE) BOM
HINERADIRE , Tl7EBlackmagic UltraStudio 4K Extreme B /&4, Hrl@iIBlackmagic
Media ExpressfgigH.265414, 8 Z*T{FHMedia Express REFIFEHABNAIEE, 18515
AFM Blackmagic Media Express”#98IHN A,

RELER

BUALEATRIRENIOMD/s, WTHELREIANSREUIra HDUSIRIRZIFREFANERE, BB
KHEIRERN3EI50Mb/s 7 BRIEEIE. XN TMEREAEEHDIIN, 3FI5Mb/sB—MRIFHIEE.

WRBBE AR/ NS EFIRIEAIECF R K ENSN, vl L) ‘Encoding Settings” (4RE3IRE) 8
B HEUNRXMGANRZEHE, MESEENRITESSNIIREHRTRE, UOAENBIR,
LS RIRBERBSSHEGEEEHRI YL ER., GEHLE2RFTEHRM. BH. 265 HHEEE
AIEEER B RREZERMR, BGOSR FRIAH. 2648058 B A LIS RIS AME,
HRMERIARIF AN

H.26518 {4+ 47 t5 23
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Project Video Format:  1080p25

Capture File Format:  MP4 H.265 Quality

Use dropped frame timecode

[ Encoding Settings

Bitrate: 15.0 Mb/s

Rif‘Quality” (RE) RHEHZEHER “Encoding Settings”
(RIBIZE) BHSRIZEH.265REMLIFER,

NELREARIGH 265N E ARG, ZRUNTHAHERRRERE), AT RGHNE
B AR EMEZANMEEE, UWRIBROMERSESE, 2055, UREARSABRENELR
BRI, PRIBRT P REE ERMRAILEAT R, EULEMENRIRERR MR R DURHS T EFH BRI
NTFEERESHLEENEE (WREXLE) UEREMEEHRENER MABREERS) Fix,
RSN REE., MMRRENISTAELE, SMRIIFEESMLEER,

RIFLEATRAE, AEERENMNART SNSRI\ XHERTREHENMRE, FLETUSHAE
EER RIS E MM RIELR.

Blackmagic Disk Speed TestilliEF TR

Blackmagic Disk Speed Testr]tRIEMSMAIMUR T SRAQMTZEN FRANIES HEE, Desktop Video#k
HNKIDIsk Speed TestlliE k4, EthBIZImacOS App Store® & T3, mfuT “Start” (FFA)
5 E AR EIRBERENR, HEADisk Speed TestiRBFRE.

EIRE IRIREhER
=i “Select Target Drive” H IR EEEZE IR,
REREHE

s “Save Screenshot” SEIRZ L EINR 4

Blackmagic Disk Speed Testilli#¥ T &
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EA
EANFRAAICBRISCBZEIRE, MIGBAHRMIEIE, SCBNMINRE, PIRMHER/ERR
MRER .

Select Target Drive...
Save Screenshot... #S

Stress
1GB
2GB
3GB
4GB
v 5GB

Disk Speed Test Help
About Disk Speed Test

Quit

REERETFTHSettings3 &,

Disk Speed Test#EEj)
mi“Disk Speed Test Help”iafTBlackmagic Disk Speed TestiIPDFRRIZIEFAR,

*%FDisk Speed Test
About Disk Speed Test (*FDisk Speed Test) vl BRAFEITAIDIsk Speed Testik
A

FHa
i “Start”1REAFHENIER, Disk Speed TestaTEPMEY BinRaN2s £ 5 AFIZER—PImiY
4, Disk Speed Test2RIFEEIRT, HEIEBRIZ T Start” 1241513 LLNE,

Will it Work? (GEFIMPLEREN? )

“Will it Work? "ZERESHIHLFE RISTE, FUAMYRREZEEERE R AN
RS, BETZRMNE, UERIEE R GCENIEFRIMER ., NRETVENEE,
SRR ERHIEEREIT D, XIRIRENE R N2 RIS IS SIS R .

How Fast? (GEEM@E?) FPS (Smizk)
“How Fast? (FPS) "@HEREXXIIHEIEMN FRBEBIARIAIMIER, 1BXIMNAMAT“WIll it
Work?” R EBHE SR, WRIE“WIll it Work?”£58E S, 10bit YUV 4:2:2892K DCI
25pi8H F BRGENS, BE“How Fast? (FPS) "#REXHEREAISWER}25ps,
AL RN ERENZAE R AIEREIR R S,

Blackmagic Disk Speed Testilli#¥ T &
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START (FHi8) e
S E R FFIATE A, FHARERNERT, 5SS IR
B SEE AR H#ITIRE,

Disk Speed Test

START

K SPEED TEST

Will It Work? How Fast?

ProRes 422 HQ Cinema DNG RAW 10 Bit YUV 4:2:2 ProRes 422 HQ
) ) NTSC/PAL
720

1080
2K DCl

2160
1080i50

1080i60
1080p25
1080p30
1080pS0
1080p60
2KDCI 25
2160p25
2160p30
2160p50
2160p60

Cinema DNG RAW
NTSC/PAL

720

1080

2KDa

2160

10 Bit YUV 4:2:2
NTSC/PAL

720

1080

2K DCl

2160

B RO By RY RN CRY < R
AL REE A B 4 RS BAS G R 4 BSE L
% xbilxfd < B <[ < Fd o fe) <
XKXX‘\.‘\\.\.\&‘\‘\‘\&‘
xxxx\xxx\,x\&&&,‘
b sl e e JNCTE A S S TR O O S <

Will it Work? How Fast (FPS)

(CERmLEIE?) IHEERRTTAEIWEL (fos)
M R R T IR TR R RTEE
FISEIMITIE

Blackmagic Disk Speed Testilli#¥ T & 467



MDeckLink 4K Extreme 12G_L#2gFE B+

WRENERTTEBMNEPClet, BRI MNBEERLEZFRDecklink 4K Extreme 12GHRE T,

BIREERLBWNT:
RREEBEEREMN, EDeckLink R ETFEET#MNRHE L, HMEFEHEEPCleiZft RE L,

#EIDeckLink R ERTEIE REFZIRAOMAIIRLL . XMAIR LT BBNCIEOSTNUE.
ERTFRLLTIINOE IR,

—FE2EDeckLinkFi5E D, BRRIBEREFEEETIZEDMIEERE.
RBERMERMEONSRERERER, UEBRLEHER.
AR L ZEE TR E, BREFRADFBRAH ZERZ,

MERF A BUEDeckLink 4K Extreme 122G L2 EHNHN—MPClef1E LT,

MEEHRREREF:
X BN EE 22 R E R MEFL I EDeckLinkEEER M, BRIE K EFEERIFE
SLRIIETE, BIRRE R ZEREHABET IR ERE L,

fERTFRLLT) e R B E 2R ERIMAIR L, HFFEIEEDeckLink L, Y178 e

MREEHEYE TN, BERHwww.blackmagicdesign.com/cn/supportijalBlackmagic
DesignZ ity

%—- _c
___ [lmh

#PRDeckLink 4K Extreme 12GHIEKEE+DHE.

MDeckLink 4K Extreme 12G_tREEE+®
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MARBTRGFEHRFVREDeckLinkF

WREFDeckLink £, FRLIMAPHET, FIAIHTEHNTINGE, BARRESEEAIDecklink £ 8E
£/, MmikZDecklinkFigE—T457kUSBIRO, PILLERITAHRIRE.

WMREHIDeckLink RZIFUSBIRE, A4 RAYEERSMEHi%E —Mini BELUSBIR. ZUSBIf
ORNEEREZEZETEN, HEEADeckLink k4R,

fEDeckLink£ L MABIARPHITIRE:
KA EAN R IR,

BRREMMITENPCleiBmEHE L DeckLink, HEHETREN TIFASEFRAE L. (]
BRI R EERFF R RN, FHMEFHES IRt DOd R B AR IRIRA T,

USBL i E R = DeckLink R ERSLMIEAIMIni BELUSBI%.

MITEHEIPCletdtE BN DeckLink T,
FiBT % E SRS MEAIMIni BELUSBIH O EEE AT,

FUSBE S »—ImE R ETENRUSBIR O,
ERTENBEAE. TEN AR aEIESENRTERSFRZ R,

Desktop Video Software Update

Update Required!
Your DeckLink Duo 2 needs a software update.
Updating can add new features and improve stability!

Don't Update Update

mi“Update” (B3 .

Desktop Video Software Update

Updating Software...
Do not unplug while updating.

MR R ST R P RE DeckLink
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HEFRRREMHEE, HLEAEQNERTE.

SeiefE, WIFUSBALE, E|FTIZ LD ENPCleRIER,

=i SR, ERPCle RAERNEXAITENFFHIABIR.

EfRET TR, ERUEN. ITEIBEMRAIDecklink, &A]INHEEAETHIE.

RIS B RIRIENERF 2F HBlackmagic DesignE4 X IFNMEHEEEXBHNRMNZIFE
B

Blackmagic DesignfE4 X151 E

BEMiBlackmagic Design3z#FH/Lwww.blackmagicdesign.com/cn/support3R 1S aAThRIREF
it REURBABRNE.

BX & Blackmagic Design3z1FHu0)

MRBNHRENZIHER L ERBENERND), BRZSE FRE AR IEE T4 =B &
EREAZFEK, 3E, GHIMSGEZENE M BREMEMXOZISEN RH, SEBEMRE
X #Blackmagic Design3zisHROR1SEEE) ,

BEHRILRARA
EREITEN L ZRAIDesktop Video SetupihR7A, 15F]FBlackmagic Desktop Video Setup,

- fEMac OSELi L, ITH NARRE" XHFEHRIBlackmagic Desktop Video Setup, =i
“%FBlackmagic Desktop Video Setup” EEIRMENA & B IRIEIMAS ,

« 7EWindows 7RA T, #HORmE TR > FiAFER > Blackmagic Design > Desktop
Video#Afg & Blackmagic Desktop Video SetupM B % . s “Blackmagic Desktop
Video Setup” KRB BB RHFRAS .

+ On EWindows SHISARZ L, M“FE”RE LB “Blackmagic”, #AFmiBlackmagic
Desktop Video SetupfefF., mih“*TFBlackmagic Desktop Video Setup” 3B +RRENA]
BERHRAS,

» EWindows 102G L, = ‘TR IRHHELRETEAN Blackmagic”, RifBlackmagic
Desktop Video SetupSLRk#, M “*TFBlackmagic Desktop Video Setup” B AR
BIPJEERHRAS,

- LinuxRSET, #ANNERR BEAN B, AENEBlackmagic Desktop Video
Setup®ff., =d“%FBlackmagic Desktop Video Setup” B FREREN B EH A S

LIREIEPREEZE

BERMBITEN L LE/Blackmagic Desktop Video Setuphias, ARG ERERME
www.blackmagicdesign.com/cn/support, IhlalBlackmagic DesigniHFHOEERAEHES .
BRERAER, BU27EEENEHIEIEDHRGGE.

BEBEERF—RIRNES, SifEBlackmagic Desktop Video SetupSER2FEHAI“About” (%F)
HIR, EHETATFIRSIRERN “Create” (BIR) 1R MIRENIASIRES,

2
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HAEAGER

{£FBlackmagic DesignfB B E X 4Tk

FFEARAAERDeckLink SDKE# B S84z HIBlackmagictlsfi@ft, DeckLink SDKZ 5
UltraStudio. DeckLink#Intensity &5 &,

DeckLink SDKFI{RHEREEHZS], FNRESRBERD, HTFRARBIMHIITELES. Decklink
SDKZHF AR HA:

* DeckLink API

» Apple QuickTime

» Apple Core Media

= Microsoft DirectShow

%8 N &iBlackmagic Design SDK
1BEFlwww.blackmagicdesign.com/cn/supportTi® F&iDeckLink SDK,

BiABlackmagic Design®#{4FF& ARSI

WREI R 5Blackmagic DesignfAxBFAREZLR. RIMIEIN, WHREB2S. Core
Media. API. SDKZEER, i&lhaBlackmagic DesignfiaFt & AGRICIE, ZiSInE BT 5
Blackmagic Designx 5 ARTIEMICIEN ARXMERHBEF LKA REXRNET WG, HiZMHFME
B, BEEMitforum.blackmagicdesign.comiflalBlackmagic Design Forum# & & A RiLiE,

BX ZBlackmagic Design Developer Assistance3X15#58f)

,@(‘[‘ETL/{Z:LLBBCkmagIC Design Software Developers Forumigin, BEHiEA& ARSI T itk
#1718(8): developer@blackmagicdesign.com

FRAGS

UIII—
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mEESA

ER B ERAL ERFUIRTEFIREINEEED,

X
Ic

RIEF RAIRTATS, FNRENMSSHEEFMRHBELE. LEEFREN, LARE
BERSER/RH-TEE, WEFREHTERNEHALRWEBTEERRR, BRWAXTS
MEFBHNAMRE, KRMEZXTEFRELDRROES, BHEALIEMHAEUEL,
FHNMLIRENEZHE.

FgFEIMH, FEFCCMNAIEISEH D WAL FIRENRE, XLERFIEENTITT
B IMERIRERHESIERY, EERRBE TN, FRETEN. EREEE
SMEEE, MRRIZBLEFMRLZENERARRE, WIRESHNTEBBENEGETM.
EEEXSTAT@AERTERE T, EXMER MREBF BTREERTINER.

HTHE AT R IR
BREAZEMRBETH.
REDITEEBAZEATI, BIETESEHEINRENTI.

INZEARISEDIAEFRER
RIREFFEMERALLNL ™ BEVERITE.

XS AT AR TR A& 2 SN E AR PI BE S BE RATEINET K.
WIERA B mAFKRIHDMIBSIERZEHDMIEEO,

RRELNFFEBIMEERER, ERBMER, NREFTERENTLBT.
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ZEER

FERRE, IREVIERERARIPIANBIREE, AR, B5BABEXERNBTHITHIA.
NN, BRREREREKIMKEIHT .

A REESTENRERERT40°CRR T XEA,

R ENEEERBN=E, TZHERE.

LRENR LR, BRETREFTMEN

REAMRBIRIEARTEIPOEM, 4ERS5BECR ZiBlackmagic DesignBRSSH0\,
—Ern AR ERNEIKREE (SFP) JAEIRIINEE, {(MEMLaser Class 1EAFSFPIEIR,
EIFEAMBlackmagic Design SFPIER:

- 3G-SDI: PL-4F20-311C
- 6G-SDI: PL-8F10-311C
- 12G-SDI: PL-TG10-311C

BEBIREE2000K A FHIMX(ER

nFER TR S
TR ERESRETHENAETRZT, CHERBoPRENZRMUEKE, ZWRERIF]
REILMIIN P SEEE. LAERMEBEMEIERS.

FIFETAERLEwww.P65Warnings.ca.gov,

> BWHRERMEERLET A TER,
A5

N EE - TRIR/RA S
A BEBFRANENPIE, BAEEIROTRERRS.
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Blackmagic Designf®iEUltraStudio. DeckLink&Multibridge &7 @BEMWI 2 236 ™A
SEMHNIZ EERE; B2 BE12TNAR, #O. &40, RANE. SFER, RKL, §#
AREMTAESEIMMRE T FATREE, Blackmagic DesignfRiFintensity R3IF= R B WL 2 HS12
TAARRBMENLZ FIRE, BT REREHAALIIRE0E, Blackmagic Designa]i&iF
AR R R EES ERTEM, NEERRET M@,

NHREBREBNEZZAREEZRPNRS, WETRRERDISESDERFREHNILRBlackmagic
DesignHZERHMREFEH. HERENGHRIE™ mERH1ExEBlackmagic DesignfVEE RS+
DHATHHE, BRABREAEAMGIT. BERERTOUREERE, MAECH. RLE. XHF
B Ikt S5 AR EAth 2R FRA FRE 2R & 3R,

FREZFRTEBTEARER. BIF AR RFTEEHNERIE . WEHRA, RIFEARIER
%, Blackmagic DesignfRERZCEABIE A TAS: 1. IHIEBlackmagic DesignE AR
BITHRE . HESRFMEMAVIRIFEITERE, 2. NERERAF S ERIARTIREMERIIR
Wt T4, 3. YAER 7 3EBlackmagic Design4E =BT SERIRIA S S E 1T 418 K
4. NI BB I TARNT RETRAEE (BN RSB NARERIBINRAFLERE
FEERTBIERFAME) . AMRIEZRHEBLACKMAGIC DESIGNIZMH, ©RIEAMEEMIBREES
AIR1E. BLACKMAGIC DESIGN K BN EIHEEA RS H I RIS E B ENERMHFRESRIER
EEI#E R, BLACKMAGIC DESIGNf R 0)H & IR HERPE ™ mAV IS B R AR S R ST BB A HMHth 14
#NEFERE, TIEBLACKMAGIC DESIGNSEMNER EBTREBREBE. 55k, BANDATRR
ERETEEY, BEBEENAREHTIEEFER, BLACKMAGIC DESIGN#AfZ, MEFERA
PRSI, BLACKMAGIC DESIGNMEA T, A MIIRIENRBAF B1TEE,

© Copyright 2019 Blackmagic Design ki Fi. “Blackmagic Design”. “DeckLink”, “HDLink”, “Workgroup Videohub”,
“Videohub”, “DeckLink”. “Intensity” ] “Leading the creative video revolution”t9 A% E Kk EtERASEME R, FiE ED
NI BRI mERAI R EMM B E N METR.

Thunderbolt & BB R4 /RASITEEE M/ FHEMERIEIT.
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Kitofl= PCle #|0| 21} PCle {|iE{ 7}=7t L EHE |0 2O, 717712 Blackmagic Design
M2 RE YUY £ ASFLCH

£ UltraStudio 4K Extreme?| A2, Blackmagic PCle Cable KitO|L} 7I7t2 ZHEE
Of 0l M HOfsH= BE PCle O{RE] 7tE2t BHA| AFES 4~ JUELICE

&

¥
8

PCle 0| 7I=5 HFE UF PCle Gen 2 £X0f| YT

SIHO| PCle ZEO|| HASIM 2.

Al2Fsto|
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S8 Z213/SeQ/=210lH

Blackmagic Design Desktop Video 2ZEQ||0{0f|=
OfZ2|A0|440| Z=etx|0f YELICE otz =2 Solf ARE 0| Ex|& 2&

c2lo|u{et 22191,
LTEQIE lg 4= UG LICE

Mac OS

Blackmagic Desktop Video E2t0|H
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic QuickTime™ 2 &
Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets, =2{19!

Final Cut Pro X 22{1¢l

Avid Media Composer 22119l

AtE YojE
Desktop Video AZEQ{E
A2TEQIOE

24 HAIR] Z0[ LIEtE LT,
2 ELIC

AI25t71]
UgHC

Mac 0SOf| Ax|5}7|

LOEQINE d2I5H7] Mof 22|zt 2

e o

Blackmagic Design 2H|0j| L&zl O|C|0 E= Blackmagic Design
CHR2 ot IS £35l Desktop Video InstallerS A3HSHM|L.

[Continue] HES =2 &, [Agree], [Install] g x| 2 22l5tH A

H2[gHCct

M22 £2ZEQ0f Eeto|HE

M2|5HD ZFEIS CHA Al
SoI5ts 2tei0] WYL

o-g
= =2
OKs 28

Desktop Vide

Windows

Blackmagic Desktop Video E2t0|H{
Blackmagic Desktop Video Setup
Blackmagic Design LiveKey
Blackmagic Media Express
Blackmagic AVI 2! QuickTime™ R&!
Blackmagic Disk Speed Test

Adobe Premiere Pro CC, After Effects
CC, Photoshop CC presets, 2{19I

Avid Media Composer Z2{1¢!

7_(|
HIck BRefol e
3 ICI0|ES A12

DeckLink 7tE£7
0f| DeckLink 7t

40

o HH| AtE0l| 2L

B

=T517(1E 15HM 2.

; |
st2E

Linux
Blackmagic Desktop Video E2t0|H]

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Media Express

513 Desktop Video ZHH|Q| L&
ATEQ0 HAHL CIE FR ¢H0|E
2b5t0 HIEEE A S50 YH0|EE

ASAE FRES Al Al

—

124 2|3 B0 A

EQIo 7t

FSIM| 2.

Al2Fsto|
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http://www.blackmagicdesign.com/kr/support

® & Install Desktop Video a
Welcome to the Desktop Video Installer
Welcome to the Blackmagic Desktop Video Installer
= Introduction
You have access to the world's highest quality video, combined
Feed Me with full compatibility with the best creative software available.
Licanse Great for editing, design, graphics or broadcast paint.
Destination Select This instalier guides you through the steps necessary to install
software for your Blackmagic product. To get started, dick
Installation Type Continue.
Installation
Summary
—_—
Centinue

Mac | Desktop Video A z|Zt

2k Desktop Video& macOS High Sierra 2 0|& 0| H{202 M2|g H2, M2
2HH0|| A Desktop Video ZH|E AHE S = UL S Macs &43tsH{Of SHLICE.

macOS High Sierra 22 0| HA0j|A &2t 7|5 &4351517]
Z|Al0]| 2t Open Security PreferencesE =2 7Lt System Preferences2 0|=St §,
Security and PrivacyS S2I5tM|2.

System Ext H Blocked

2 ¥ A program tried to load new system extension(s)
signed by "Blackmagic Design Inc". If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences m

Security and PrivacyO|M Allow HHE& 225l Desktop Video 2ZEQ|0{E ZAEE{0|M
2MstetM 2

® < s Security & Privacy Q
Ganeral FileVault  Firewall Privacy
A login password has been set for this user  Change Password...
Require password 5 minutes ﬂ after sleep or screen saver begins

Show a message when the screen is locked
+ Disable automatic login

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Blackmagic Design Inc” was Allow
blocked from loading.

[ ] Click the lock to make changes. ?

Security and Privacy0i| A Allow HEE Z2l5| Desktop Video AZEQO{E HILE{O|A EHASIEIML2.

Desktop Video A2|Zt2 SO0}7} Restart HES S2I51H AT EQ|0 M| 20|
=L CH

Al2Fsto|

484



OISHM| 2. www.blackmagicdesign.com/kr/supportE 223

n
ol
o
|T
J
m
>
I
N
o
>
}ﬂu
o_||

[Desktop Video] 2EHE €11 [Desktop Video] MX|AIE AiEtL|C}

AAEIO| E2t0|8 2|7 A|ZEILICE O 22 2 oA R 7t LEEHE LT [Do you want
to allow the following program to install software on this computer?] H&5t2{™ [Yes]S
Sagu ot

J2{H [ME2 st=90] YAH]0|2H= cHatzto| LIEHLED SHEO DFHALZE LIEFELIC [AtS
MZ|]2 MEASIH A|AEIO| 5T Desktop Video E2I0|HZ 2FOPHLICE,

Windows 7 ZEE{0]| DeckLink Quad 2& Az|st 2L, YHIO|IEE £ U=
MEZR HH0| U=2| &QIst7| 2fsll Windows C|0|E7} 2 E2IO|H HALE
A =S CE 2| 20]| 2A|El Desktop Videol| 2 & E2I0|HE 2|A HHESZ
07| M YOl0|EZ EastA| ekELICH Y OIA|Z|E E&lstd [Windows Update
o Satols] AZEQIO| ChR2E AUF (1S 225k YE0|E T8 UAleR

SCIAIZ 4 UELICH [Yes|S 22510 4H0| RRYLICH H2| ST} YN W
22 =OIT 4 YUt

EESEERETS
EIS CHAl AIZFSHMI2.

= E2tolH 227} A= [ME2 SIERIO 9] ALE &H|7

bRt
GIAIRIZF LHEFE LT M2 AZEQ|0] E2t0|HE 3ot T AR

%) Blackmagic Design Desktop Video Setup lil_léj

Welcome to the Blackmagic Design
Desktop Video Setup Wizard

The Setup Wizard will install Blackmagic Design Desktop video
on your computer. Click Mext to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back Mext ] [ Cancel

Window Z|¥ Desktop Video M| At

Linux0f] Ax|5}7]
www.blackmagicdesign.com/kr/supporti| M 2|4l F{A2| Linux | Desktop Video
ATEQI0E CHREESIMS.

[Desktop Video] L2 F0| A 2 £9l Linux HA
HASHL|CE ‘amd64’= Intel 2! AMD 64H|E T2 M AE 2|0|
7| Z| 7t A= & LT

I HARE SEEQI00f 2= TS
LT 32 Z2 37t4]

- Desktop Video I{7|Z|= a4l E2t0|H & API 210|E2{2|E A|&&fLCt.
» Desktop Video-GUI I§7||0f= Desktop Video Setup 2TLEQ||0{7} Z&HE|0f QSLICEH

* Media Express If7| A= ZHEHSH %4/ R EI2|E|E AlS L Tt

Al2Fsto|
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H2|5t02t st T17| 2|5 T2 22sH 232 49| AA| AFS THEM L. CHEHA|7}
AtZFZACHE DIAIRI7t HERD 29, 2TEQOf CIHEA|7} M2 MRS AERIS HA SIS

£l0| Desktop Video 2| T2 ]2HES CHA| AT L.
43 T2 AP0l YRY B2, HAS VRoHT| U ZHEIS TIA AR %S
Mgyt

Linux B2 U|O|E|E Desktop Video If7 || & 25 4 Qe ERLE HOE ALESH0] 2ALEQ0S
225t E ER0lE ReadMe THUO|| LIIQUE ZbAMIEE 22 HES

ware Centre

Ti [ desktopvidea
||

Only install this File if you trust the origin. Install

Everything you need to set up your PCle or thunderbolt Blackmagic DesktopVideo product.
The DeckLink, Intensity, UltraStudio and Multibridge product lines are supported

Developer Web Site

Version desktopvides 10.2.1a1

Ubuntu 2ZE9||0] ME{0|AM YC|0|E ZH|7t 212 & Desktop Video 2ZEQ)[0]

Yolo|E
M AT EQOE MX|5HA| 42 ER, ‘BlackmagicFirmwareUpdater @&0 & =315 ALE5H LE
AT EQ| 07} 2|Al H{ZOIZ| 0I5 4 Q& LT,

# BlackmagicFirmwareUpdater status

CHS2t Z2 OAIR[7t LIEFELICE

[

0: /dev/blackmagic/io0 [DeckLink SDI 4K] 0x73 OK

1: /dev/blackmagic/iol [DeckLink 4K Extreme 12G] 0x0A PLEASE UPDATE

0|z 32 L3t 22 YOS MEH LT AZES)0IS YH[0IES &~ AF LT

# BlackmagicFirmwareUpdater update 1
FHO] AHZ0|| st O ZtMIet 2= ‘man’ H|0| 2| & Salf &QlstMl2. o) “man
BlackmagicFirmwareUpdater’S Q245 LI AT EQ|0] H20{0f CHst ZtM|TH HEE EQIGHA 2.

DE AR 28|17} 2REAELICEH O|A| Blackmagic Desktop Video 7|7| U AT EQ|0] Mx|7}
AZE[ALO 2 H|T 2 WH/AMS AR 4= AUSLICH

IM——

Al2Fsto|
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H|C|2 2] 2 Y

Desktop Video 7|7|2 AT EQHE Mx|5t10 LIH &
Deskiop Video 38| Q2{of BL|2 2AE 123 5, RUIEIS 220 A2,

lackmagic Media ExpressOflA| 2218 =35}5t= Z10|

Desktop Video ~ATEQ||0{2} &t M|l B
25 HL(CF

3
BAH/AES AAY = A= 7HE BE

Asio|
Z2LUE E&= TVE Blackmagic Y4 2HH|9| B|C|2 230 A S

=]
H|C|2 AAE Blackmagic Design Y4 2tH|2| B|C|2 20| AATHLCT,

In}

i =) @

= o Cmnacii]
Ultra Studio HD Mini
—
URSA Mini Pro
—)

HDTV é

4 B0 AZESHMI2.

H|C|2 2L|E{Qt AAZE Blackmagic Design QA ZH|0f|

H|C|Q 43 E|AESIY)

Blackmagic Media ExpressE A3t 2. W7t [Log and Capture] &g 22/&HLICt.
Ql2d H|C|Q HLHO| SO 2 A0, Media ExpressOjjA{ T2HE H|C| 2 ZOiS A H5H

U2|A| LT} Media Express2| O|2[27] 0] H|C|2 AATF LIEHELICY

[Log and Capture] 2 5tEH0l| = [Capture] HHES 2ol A HIAES 2IBILICE

[Capture] H{ES CHA| —E‘ngﬁ WA HAEI Z22E UL WX E 282 Media Express
=

ChA
2% 2010] 9l 0jclof 220 7Kg

= |

HIC|2 243 2 2144
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Log and Capture

Out: Duration:
00:00:00:00 1« 00:00:00:01

Capturing to Disk

F
450.53 GB

Capture i Batch

njo
ujy

i
ol

[Capture] HIE R I R = =)

H|C|2 A B AE 57|
[Playback] €42 =2l5}
EHAE 228 ¢E 223t Ct H|C|2 U aje| DE 2C|2= 7|7|of A DLEZ2
dEEUL T

Pl

2.

Blackmagic Desktop Video Setup

Blackmagic Desktop Video Setup2 7|7| A8 &&tste 25 A&2 s, 71719
U/2H0f| HZE HICRE HAZICE BOF = HEf HA

o
K]
Q'D
1
1
gg
9'|_I
c
oo

HHHe Cleap 2L C)
AA0|| M Blackmagic Desktop VideoE 2&!6t7L}
C.

Blackmagic Desktop Video Setup 413l qitH

+ Mac OSE At2% Z 2, AlAE 3HH M
S8 DRI BoojM VYT 4 U

- Windows 72 AtES AL, AR HE > D& T2 128 > Blackmagic Design » Desktop
VideoZ 07} Desktop Video Ax| 2 12H2 Z2I6HL|Ct Desktop Video Setup
Windows 7 A|O{THO| M & A3l 4~ UEL(CE

« Windows 89| A2, A2 I{| O] 2| 0| A| ‘Blackmagic'® @25t &, Blackmagic Desktop Video
Setup 0H%a|71|0|+j S2I8tLCt Desktop Video Setup& Windows 8 | OO A E

Mzt 4 gL

£

« Windows 108 AFEE FA2, AR HE > 2= T2 720 % Blackmagic Design » Desktop
VideoZ =07} Desktop Video Setup 28 T2 1283 ZI5L|Ct Desktop Video AZ|
AT EQI0{= Windows 10 A|O{ O M= ARl o~ USL|CE

« LinuxE A2 AL ApplicationsO|Al Sound and VideoZ =0{7} Blackmagic Desktop
Video Setup 28 T2 S G5 S2I§L|CL

Blackmagic Desktop Video Setup& {2 Aldlict 24, HZASE 7|7|7} SH|0| 2|0 LIEILIH 2|79
A

=
U/EY HES ST ZE HIH2 E30 Che Zhafet 2Tt ASELCH HIH2 eSS Yoz dE
=Y 87, U7t AE22 AR =(0] s o0 HIC| 2 Y= (Video Input) OF0|Z 2Ol EAIF LT}

Blackmagic Desktop Video Setup

488



0421 ti2f Blackmagic A/ 7|7|1& A Zst 32 ST 0|2 S0 U= SHE HES S=I5h 7|7
1t 0|S0| 7ksELL,. 7171 O|B|AE 225t 717 0|5 Eof = 23 Ol0|2S 2at 2Y2
HEY 4 UAS UL} Desktop Video SetupOf& HElist 7]7|et 2E U= YT HA B2, Yst=
HYE 27| 2lat HAS Ol HO|RE MY B=7t YlgUtt

Desktop Video Setup

UltraStudio HD Mini

Blackmagic Desktop Video Setup S| 0| |

Blackmagic Desktop Video Setup A% B &0 Ot |2 Cr2 0| R|0f Lt} A& LTt

UltraStudio 4K Extrem...

UltraStudio 4K Extreme 3

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About
General
Default video standard 525i59.94 NTSC b
When paused: Display a full frame on video output

° Display a single field on video output

video playback: () Displays black output when not playing
Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
O Video output displays input video

Blackmagic Desktop Video Setup= AF23df HIC|2 & 2C|2 @)/
£ S Y5t WA/ S /O HHHPE A48T + A2,

Eefoly 2 YEE HE + USLICH

i)

Blackmagic Desktop Video Setup
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H|C|2 = (Video Input)

7{4lE{ 0t0| 28 225} Blackmagic Design 7|7|2| H|C|2

oz e MM, 7)7lof L
{4IE] OO 20 LIEHLICH SHHE H|C|2 A5} 222 29 9 Y o

2124 &l H|C|2 ZLoHOo| Blackmagic
Desktop Video Setup EH|0| 2|0 EA|E L|C}.
UltraStudio 4K Extrem...  [KENEEaa
UltraStudio 4K Extreme 3
Video Qutput Video Input Audio Conversions Serial Port About
Input Connection
eO®
Component
Use XLR Timecode Input
ofo|Z2 S5l Ht|2 Y AAS dstMl2.
XLR E}A I E AIR35}7|(Use XLR Timecode)
O] 43 HESIEH SDI AEY Oi4 XLR YHL2RH EIJIZES & + AFHC

{ Use XLR Timecode Input

- J

XLIR HE YHC2RE EIYIREE YHotHH

olL—=

JO\

510122 MESHR

o2 H|C|L Y2 gjjHil(Analog Video Input Levels)

Videolt Chroma £2t0|HE E2i6 HEHE E= HE|E H|L|29| OIL2 H|L|R Y& &S

Z28Y 4 ASLIL Video S2t0|HE E2i5HH 20} A|QIof| Y& 7|12|0{, Chroma £2t0|EE
ALESH MO =S E0|1LE =Y & ASULCH BEHE L2 AF Y 32, ChbU Crifs

o= oT,
Hezom 233 4 YU 0152 SA0| 25D} B 2, Y2 00|28 B2 H2Y 4
B LIC

Analeg Video Input Levels

&

Y. e— 0.00

(8 —— 0.00

cr: 0.00

H|C|2 &3 (Video Output)

HIC|2 23S 2I8 502 BES HEi5tn O E 2488 24 + AgH

—

2ldt (General)

£ 82 DL EEE 2|3l Final Cut Pro X& At&st2{®, &2 ZLOiZ Final Cut Pro X
D2 HE}t SUSHH L sHoF gLt

LA G2 Al 23 o1H0f| & 22y £

rir

StLtol HERF LEHLIES HEfS - QG LT

Blackmagic Desktop Video Setup
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HIC|2E A4t s 39, &

0.

]
lgj
re
A
rr
njc

2 AISS ZUSTE MEHE 4 UBLCH

]
L]

=3t A BT S0f Y Fof = Y H|U It LIEILIES dEfs o~ QUG LT
output displays playback video] M2 MEHSH AL Video playbackOj|A MEHSH =20
e £33 YAro| Z2tZILICt [Video output displays input video] Mg

HIC|27t 230f LtEFELICH

rx x
i
_O,E
re
o
i

22 Desktop Video A|E2 Rec. 6012} Rec, 709 H|C| Q& Rec, 202022 Halsto] TV &
},

HIC|2 2UE 7t 28 of £345) AHRE 4 AGUICH AHESHE Desktop Video SHESI017t
0] 7|52 A& B Y RE2IEIOA [Convertto Rec. 2020]2 HEISHMHI2. S0]

0|0] Rec. 2020 ME2tS AHE SO|HLE O| ACH=Z LIEHLID U= B2 28 AIE Keep

default color gamut.2 £M

Video Output Carwversions Connectors About
General
Default video standard: 525i59.94 NTSC -
When paused: Display a full frame on video output

© Display  single field on video output

Video playback: ) Displays black output when nct playing

Displays freeze frame when not playing

During capture: Video output displays playback video
© Video output displays input video

During playback: €} Keep default color gamut
Convert to Rec. 2020

LA Al A, =3t Al 20i| AtE T 3t S MES £ ASLICH

SDI &3 (SDI Output)

st MT7LS Z2sHM|Q. SMO R 4:14:4 RGB HIC|Q, Y, Cb, Cr 4:2:27} &L}

3Gb/s SDI 4127} SMPTE Level A Dj &= Level BOEHO 2 2252 Mey
UFHE

w

sy
e

1080p HD X 2K F4A0| 1080p L2 13|A|E H|C|R L& PSF HIC|22 £3C| =2 MEHEt
Uz

SDI Qutput
Color space: ) Video is converted to RGB 4:4:4
Video is converted to Y, Cb, Cr 4:2:2
3G-5DI formats: Are output as SMPTE Level A

o Are output as SMPTE Level B (Normal)

1080p HD and 2K: o Are output as 1080p progressive video
Are output as 1080PsF segmented video

sbl connector: ) Single Link
Dual Link

SDI 8t M4 S AtE3H SDI H|C|2 2312 H|ofstM|L.

Blackmagic Desktop Video Setup
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3G, 6G, 12G-SDI 20| UH| AZ/SU/RE LT Z MEIGIMS UL M2 2

a

DLUEL Z2AE9| AR, = 2FE E5H 2160p60LE DCI 4K 4:4:421 242 =2
E =

==

MS O 48517 €L Ct UltraStudio 4K Extreme?| 242 #HE 213 3G-SDI

O, DeckLink 4K Extreme 12GE E3fl Quad SDIE 7IE0f| 278 £& Q&L

SDI connector: single Link
Dual Link
O Quad Link

3G, 66, 12G-SDI |t H=E 2loh J2/FE/HE YIS HEStM L.

FE Y3 SDIE Sofl 8K H|C|RE AT 4~ Ao Yot HE T 23 HoIg MERS
Az
tsot & 712 242 o3 25U
4|5 HE £8HSquare Division Quad Split) - 8K 0|0| 2|7} 4719] 2 x 2 HE|H E 4K
0|0j2|2 ZiE LTt ZH 4K HE O|0|A|= HE A AES AHESt SDIE &6l 3%
=420 M 2t 8K 0|0|R| 2 b E LTt o] WAS %3H 2t 2¥ g Y C|A 50|12
UEotH UHD 2L HZ FHE H|C R 8 MEe £ JAEUHCT

MZ OlE{2|H(Sample interleave, SI) - £ 8K 0|0|Z|Q] MZ Ct
£ %EH 4709 7§ 4K O|0|2| 2 ZBHE|T 0|F 2 X|0i|A SHLte|
et gL Ct T2tM O] ZCHS ALY 2R 471e 28 2 Jsti= &
OO AR 4 USLITT

[y
=5 |
=

4K and 8K formats: Are output as Square Division Quad Split (SQ)

O Are output as Sample Interleave (SI)

8K AHofl Desktop Video H|L|2 ZH|E At E2 2ot HE Y3 8K 23 ZUS 2YstH2

ofgZ H|C| &3 43
Blackmagic Design 7|7|7t O 21 H|C| 2 HYUHE 3RS 22
HIC|RE AEHE HHEIE S-VideoR £HSIZE MENSH 4 QIS L|C

HDMI 3D £2 (HDMI 3D Output)
0] H¥0|M= HDMI 2ELEHE 9|8 3D RS MESH &~ JIEL| T

QFEIR) B2 OF U 0 YHO| MR T HIC|2 2010 HEFHLICE

—o-dg

2 miMlo| HE &3 SDI
23 8K 0]0jZ| =2
g 12 ZAHEIE! 4K

=l

Blackmagic Desktop Video Setup
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P T EAIFLICH

HDMI Output

3D output: Frame Packing ¥

HDMI 3D 23 Zois MY

ol

& AU

Oft27] H|C|2 &2 2| (Analog Video Output Levels)

VideoL} Chroma £20|E2 S2fs] ZXUE T ZEZ|E H|C|Q0| OfL2 7] H|C|R 23 ES
ZEY & ASU L video S2t0|HE E205tH F0t A|Q10) F&S 7|20, chroma £20|HE
ArEaH Mol HEE S0[AHLE =Y & USUCH ZREHE H|LRE ABY 3%, Cb4 Cr 2
HEHoz 2HT 4~ JFLCE 0|52 A0 2ESt 12 S 22, @3 00|22 2eja HEe
UAE UL

Analog Video Output Levels -

¥: 0.00

Ch: 0.00 —_—

2
Cr: 0.00 £

Video £20|HE 25l ZZA|E ofg2 H|T|2

g3l & = 2gs 4y,
PEHE HILR2E A EY 22 Cb 2 Cr £210|5 S 25l M S A og +~ AsHT

Blackmagic Design A Z0j| AF2&|= SMPTE ZEHE ofg21 2
71712t S8 7HsEHLICH Sony Betacam SP LI3E AtE5ts FS E0l2tS MENSINIS.

9l C}2 20| M AFRE|= NTSC ZZEZ|E H|C|2<= 75 IRE MZS MEISIM L. 7.5 IRE
MYS AIRSI2| Y Y& U CH2 210 AE 0 IRE M S MEttA|
H

Fo
=l
x
ox
2
x
rr
-
>
—
i)

=202

Use Betacamn Levels

NTSC IRE 0.0 (Japan)
O 75(sn)

Sony Betacam SP G|3& A25t= A2 [Use Betacam Levels] 0128 MEISIML.
NTSC ZHILZ|E H|C|Q ZoHS AI2EH AL, A5 NTSC IRE 2f|#S MEHSIN2.

REF ¢2 (Reference Input)

A HYS Sall 71719 B|T| 2 AL o) Chsh BE|2 23 E0|YS 2 + ASHICH

=2
0] 7|52 HIH2 23 AZtS Z&stH YAaH0F 5tz Ui Y& AlZoA &3] AFEEL
o

Y2 YE U= 2Y=/0f AT YT EO|YS Hdts ME P2 2 4 AgHH

—

Ofzfeh 22 Al22| ZE 7|7(7t &g Lt 2 HEA0| HEE0f A1, 2= ZH|0|| A| 20|
Y0 A0 HIE2 S&0| 25F F&A5tH L2[st= 320 &3] AFEEUL. 0| ot L2AEd

= =2 A
StRE L Z2HM AR | 2t MEH0| 7h535H0, MEH Al 2E Z2l2|7F AHAHELU L.

Blackmagic Desktop Video Setup
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Reference Input b

Offset: 0 Pixels

AHHUA0| S7I2HA7|AH, BYS 2H5l mAL Yo et BT 23 AIZtS 285t 2.

BHE0l| DeckLink Quad 28 22|& 3% 8712 =@l O|L| BNC H4E{0 SDIHEE Y& E=

EHAZ & USLICL O] B2, 8712| HIE|2 AEE S B2 = U L WS +~ A0 Ot2| 5Lt
HEZS Soll 8712 WH/AY ZBIE ALE5h= Adt 22 2aE P2 & USLICH 0[H0] HiZ Desktop

Video Setup0| DeckLink Quad 27t 8712| 7H¥ DeckLink Quad ZH|Z LIEILIE=E 510 TRl AL

201 Q/220| 817 HHS £ OIS 4 YT E O 0|RYLICE 2 A0 0|22 Y S
HIC|2 AIZ0] AR Z9l Decklink Quad ZH|S 24202 Ifotst 4 QUgLch

E35H SDI HUEE 2+ 2|0
FOISHA|7| HERILICE O &
DeckLink Quad (5) 4&

Desktop Video Setup S&2|E[0f| = [Connector Mapping] d&
OHLE 4 ULICH S HUES HE oISt AT 4 UCH: HS
=0{, SDI 12 DeckLink Quad (1) &, SDI 2 = DeckLink Quad (1)2}
HAE QLT

Connector Mapping
Connector: SDI1 &SD12 -

DeckLink Quad 27} A2|%|0f Q= A2, [Connector Mapping] AA0f|AM SDI
HHEZ 242to| DeckLink Quad 2H8|0f 2| &g 4= QL& Lt

Of2§ BE S| 0fEH SDI HUYE{7} Decklink Quad | M HUE{QIA} HUES 9I3t 0Y S48
sfoIgt 4 QgLch,
oy 4

DeckLink Quad | L SDI H4lE

DeckLink Quad (1) SDI 12} SDI 2 &£+ SDI1

DeckLink Quad (2) SDI 32t SDI 4 &= SDI 3

DeckLink Quad (3) SDI 52+ SDI 6 &£&= SDI 5

DeckLink Quad (4) SDI 72} SDI 8 = SDI 7

DeckLink Quad (5) SDI 2 £= 0|2|¢

DeckLink Quad (6) SDI 4 £ 0|2|¢

DeckLink Quad (7) SDI 6 &= O|X| &

DeckLink Quad (8) SDI 8 &= 0|2|¢
S ZHIS 2Ie SDI HHEE 24T Al Ol HUHE &M SRots Ho= I&2 & & Ut=
H2 RUsHAI7| BIRILICH 02 S0f, Decklink Quad (1)2 SDI 12} SDI 20{ 452! SDI HHE{S
SHA|

AFg £l DeckLink Quad 5 2HE2 2 0|2/ HFELICh 2kt DeckLink Quad (5)0f] SDI
1 DeckLink Quad (1)2 2522 SDI 12 AZEL|c J2{9& 0fH SDI Y2
40| Z oHI01| AMEE|E 2| E 2fQlsto] L2 YH|9| 2/230| AT 2| =S EA[sh= A0

T
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>

N
oz
=2
x
J1l=3
Fo

= =2 A
SEIEIUS MG F0/2101, 8 TRIUS HHT U ¢0| 7IE ALY DeckLink
Quad 22 H2[5/0] %8 4 ALUCH Decklink Quad 2 | 27} 0 7|58 Saf 7|2
o

of et o5 Chfet /23 43S 018Y 4+ USLICH

2|2 23 (Audio Input)

=22lal| Blackmagic Design 7|7]|9| @C|e 3 HZS dHSIM L. Ct3ot &2

- Embedded
HIC|2 M=o AR 2 2O Ads ZediLCt SDI 2 HDMIZ 2H|C|E 2027t
==

- AES/EBU
o AHEE 2 202 AE 271E dEsts HAE 20 U= YL|CH

* XLR
HE Ofd2] 202 H|of| F2 AEEE 3T 202 HYE YL

- RCA or HiFi
HiFi A|A&I DVD Z20]0f, TV 52| Ut AH|Z}E 2C|Q 2|9} 73 OlYZ2 ] QLIS
AZSt=M AFEEl= HAE YL,

= Microphone
OFO|= 70|52 Sdll ¥ 2 Sash= WY Iiel= 2¢

=YL o

A BHO|301| AFESE| 7+ A -5t

r

Ot 20| THE] T2t HR5t 2, [Use +48V Phantom Power] 2012t MEASHM| . OH0[3
A0l A HHO| 2| A== F2 TS| (0| 7| W20, HE nie e o827} &H4st2|
g ZR0s elets MEista| T AS s EZLCH ME o7t 2dstE 2%,
UltraStudio 4K Extreme 20| 9= LEDO| 20| S0{ZL|C} ME O} &S B
HUEF 22102 71— 7 O A mpef 2Al0| DIO|AE M ZsHOF LTt
2|2 EfQ 010|322t CO|LID] Ot0| 2= HE IS AHESH?|of 24 A LCt

e M

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Audio Input

¢

Microphone

7{4lEf 00|22 S=|oll U2 Y AZES HYSHM 2.

Microphone
Input Level: = 1 dB

Use +48V Phantom Fower

Input Level £2t0|E1E =205l 0102 3 22 2 HsHMI2.
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HDMI gl:lg %

Ol 432 T2HES 9|3t 513Y LIS HOMI DLIEZ Zb|o| 32 Mo 2| oL LIt
Ol =0 Y7 SAIOE] AV 2IAHE AESHY| RIS = M2R2E 8& 2 =

OEAIZ|= 20| gL Ct, orof 219 20l T2 MEO|AM SMPTE 28 &=AMet 22 CHE FAlel Al
=ME AR £0|2tH ‘Use 5.1 surround channel ordering’ &012t2 22!5t0{ HDMI AV 2|A|H 2}
SEEZE Bt

HDMI Audio Output

Use 5.1 surround channel ordering

CHE HDMI 2L B & H|Q} S3t5t24™ ‘Use 5.1 surround channel ordering’ 28 &4315HM 2.

AES/EBU
AES/EBU 2C|Q 9l/2312 9|5 £2}0|C/2 Safas A 2t = 012 A, 27|35
Ol0| 28 =2 /212 0dB2 27|38 4= A& LICt
AES/EBU :}
OULPUL LEVEl: 0.00 48
Output Level £210|HE SefsH AES/EBU CIR|E £ S A|0{5tM|2.

otz 2rC|2 2= 2f|#l(Analog Audio Input Levels)

Channel 1/Channel 2
WS AR OIL2] 2C|Q Q20| 258 2A5}7| Q5 AZALICH Y I ofo|2S S2ls) &
Adg sSAl0| 2Ee o+ JASLICH

Use HiFi Audio Levels

UltraStudio2t DeckLink 2€0jl& H-& XLR HUYlE{7} & HUHE EAZ|0 JSLICH
HEHE B2t Lt AB|AE = M2 HE7| 20| Yt AH[AE 202 ZH|E XLR
FHUYE{Of| HASH IR} & AR, BIEA| [Use HiFi Audio Levels] &012+2 MEHSIM 2. RCA to
XLR O{HE{ = | AtESHOF BfLIC.

Analog Audio

Use HiFl Audio Levels

Analog Audio Input Levels &

Channel 1;  e— 0.00 d8 —
Channel 2! e 0.00 dg —
Channel 3! e 0.00 dB

Channel 4 c— 0.00 dB

Y 2fg S2H0|HE =3

oz 2
[Use HiFi Audio Levels] &Q12t2 MEHGIM|L.

= il

o2 2C|2 =3 2f|#l(Analog Audio Output Levels)

Channel 1/Channel 2

HIC|2E Adste S 0| S Sall Old21 LR 289 U St 2§ =S
2Eg 4+ ASLICL 2 002 S S8 F IS Ao 22 + ASHLT
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Z7|st oro| 2
S20I0) 2 A| W17 AtRS YRlCiR £S2| 02t 8 1) ALRFLICH 2 40| M2 EAZ P20
1% SIAE Doro] 27|51 00|20 ULICH 2 Mol 27|15t 0to| 28 &3] 22l £2}0|C{E 0 dBZ

278 4 YBUC

ol2d A (Input Conversion)
Sofl A2t SAI0 HAZI2Z /LR AHY S AT o~ A& UL [Input Conversion]
EEOR 0|F0M Yote HHHS HEIStM2

Q2 MO R oI5} 2ic) 27l T2QJo| Y(olE|7| TR0, WY ATEY oIS EJRE QTMS
23 Z2|Y =S Huso} st

Display As

HEE BT RE ots 3t H|Z2 MEISIM 2. 3 H|C|29| Sl8|0f T2t 2i| e
(Letterbox), O 2 ( namorphic), ME| Zi(Center Cut), Pillarbox(Z2{8tA),

16:9 £(16:9 Zoom) 2 14:9 2(14:9 Zoom)S MEHS £~ QU&L|CL,

=3 712 (Output Conversion)
O 4HZ S M SAIO| MAIZICE Q/TH AMUS HaY 4 YSLICH SECHS B0)
Hots M2 HESIHIR

>

ﬂJ

22 AR Q13 2/cf 2740 Z2Po| Yeiol=l7] 20|, BY ATEQoje| EIYTAE 2THE
23 Z2|Y =S Huso} st

Convert Analog Outputs
ZIHEO|M OF 20 HIE|2 23 & ZHEISH St T oY &lets HENSHMIR.

Display As

AR E HIO2E H5h= ot HE2 MEISHM| 2. £3 H|C| 29| S2/H|0)| T2} 2iE{EfA
(Letterbox), O 2! (Anamorphic), MIE{ Zi(Center Cut), Pillarbox (& 2{8tA), 16:9 Z(16:9
Zoom) & 14:9 £(14:9 Zoom)S MEHSH 4 QLT

Video Output Video Input Audio Conversions Serial Port About

Input Conversion

Input conversion: HD (1080) to 5D hd

Display As: E

Letterbox

Output Conversion
QOutput conversion: SD to HD 1080i v

Convert Analog Qutputs

Display As: El

Anamorphic

Y/ch2 A S dysk® 242te| EEU2 HRollM ¥ = 2 HHHS WEs) 25ks SEHIE
Sesth 2. HEIE Y AR S 2 &5t2{H BEA| [Save] HES SRSt
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Y S U= 7Hs S S&H|0f| Tt 2HEker 4F0| of2iof 2o Liet AS LT

Cre A A2 0|02 HEE o[0|z|

2f|E{EfA A2 T Z 2{/012Hof & sH 16:9 HD

(Letterbox) | 0|0|2|& 4:3SD &3 37|2
gt

O 21} 16:9 HD 0|0|7| & FHE 4510 4:3

(Anamorphic) SD Z2fe) 37|12 SLCt

MIE{ 21 (Center 0] 842 16:9 HD ¥4 4:3 SD &3¢

Cut) A7|= 2L C} o] S&H| 4= 16:9
Ga FHO| LRI A AL

TN 4:3 SD 0|0]Z|Z 16:9 HD T2 Otoj|Af

(Pillarbox) C|AS20l LTt 2ol Z2A |7}
LtEFELICE

16:9 &(16:9 4:3 SD 0|0|2|2 53 16:9 HD Z=gj| o

Zoom) 2ELC

14:9 £(14:9 Te{utAet16:9 S0| ASE HefYLct

Zoom) LA A2 ElIF2|7F AL 2{/012H7t F2k
ZefLzt e LT

E2}o|H (Driver)

Ne
b
rb

Blackmagic Desktop Video Setup0f| %/

U H HO|2S S5 ZBIoA AIE Z91 S2to|]
A YCIO|E YR SO 25 YRE A2 49

Status Report &+=2| 2t57|(Create) H
HC|Q Zoy, 37t 22| MEY U H|E Me

1O -,

= 2ot /=23 AHAL0M ZA|E
2 G AILEL 717 B S2
EOME A3 7|z A4E

7l FEIH gl oE BN IS Ay 4 AFLIC of2{gt
28 23 O RS ALSELIC O] IAE 37(7t 0§ 20} 0|0 AR HE5t7|

gaut

AHE 2 A Y (Product Notes)

Blackmagic Design 7|7|H& HZAStH Desktop Video Setup 2AZEQOO|M 2t HES &l A AlHe
2= A2 Tl M OfEH| AFBE 1 JU=A] S0IE 4~ ASLICE Ol HERA AoM SLT SF2
71718 Of2] ZA0A A2 E Z2 RE5H 20|04, 20| 2t M2 CHE RU0)| TMe|5tH 0|5 2Y
2= QUELICEH of) ™R A 2(Edit Suite 2), AHE A A A 1(Color Suite 1) 5. 2t (Label) £20
71712] 0|2€ 25tH Blackmagic Desktop Video Setup 20| Z|0] 4 ZE|04, 7|7| 0|0|Z| Of2{of|

0| S0 EAIFLIt
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Label @20 7|7|9| 0|52 Y&5tH Blackmagic Desktop Video Setup A|2F SHHO|| A ZE|H, 7|7|
O|0|Z| 5tctol| O| 50| BA|EUCE

S LSO 0T 2 AES AIF A2 gHt AHES UM 2 IR, TR A 5 S22 YEE
YHY + AgHC.

UltraStudio HD Mini _

UltraStudio HD Mini

Videa Output Vides Inpur Audio Cenversisns  About

Driver Infarmation

Driver: 0.0
Last Update: 16 January 2019

Status Regort: Create

Product Notes
Label:
Serial Number:
Purchased From:
Seller Phone Number:
Seller Emai:

Purchase Date:

Bocumentation

R

User Manual Readme

About M0 A E2t0[H B AFE dYAM, H2|A =B SO YEE ol 4
£ AR 7170l et S e EME BESALE AME AHE 2 YEE LY 4~ AT

UltraStudio 4K Mini 2H Z1E = Ojj'd
A8}
CHF-22] UltraStudio 4K Mini 23 #18 22 Desktop Video Setup FE2|E| £= M I LCD

7E Sl & 4 USLICL MENU HES =2f Ui 2lBE & = Y ES A& 23 EHHAM
= dHEN L. 59| HR2 S07tAL 28E HMIY He SET HES F2M 8.

=

ox 4
00||

o
N g2

jn

tol

=2

npn 49r

tHS WELIZ ts ‘MENU BIES =21 o DAY 42l 2322 S2tE Azt eliiez
g 4

o2 4 YBLC

HIC|2L} 2C|2 M 3H o2 b2 Jt2{3 VIDEO' £2 ‘AUDIO’ HES F2M4 2.
4% 858 ASEs0l 02 Be gl0] UsHs 47 SROZ B2 2 4 0| A2

Q
Audio Meters B‘Kkmag‘tdﬂmg
18dBFS)

I
@ i VU (-20dBFS)
I PPM (-18dBFS)
°
€ v () o

+ UltraStudio 4K Mini 2™ I{E0f| = LCD Hi{7E AtEstM

PPM (-20dBFS)

2z
ox
rulo
_o'h
A
40
il
_>;

UltraStudio 4K Mini 21H ZHEE 1jj'd A[25}7|
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e MH

UltraStudio 4K Miniol LCD B0 A 271291 90| AH0| 7bs 3L CH 0|2 E5 20| 0|E{9)

Z5HS HFY 4 T WPE OlE FEE /A Al LCD SHH0| IS0, VULt PPM WAl &
Meg 4 st

VU

VU(Volume Units) DIE[S 9CI2 Al T48io| 217 2 212 W@2|S BABLICH VU O[E{2S

AT 22, 0|2 Aro| 23 2ug 2350 20|12 O|Efo] 1|3 #Wo] 0dB £2|
DIP2EE SR Ol AISCHYSHIZ 20132 2012 S20| 20| Mef2 RABLIC
2012 1|3 2%0| 0dBS Hoj Yol 2CI27t e TH540] ELICE UltraStudio
4K Minie] 0121 2012 9212 AFBE W= LCD Ok Setup S2/ElS S5 92
e 238 4 AU

OETM

PPM
PPM(Peak Program Meters) O|E{= YA|H22 AT
O3 2E 70| o] 20|27t O = AHE

VUL PPM O[E{ & Cf 2214 4 -18dB Ei -20dBR 43 745517| o] 27| Cf
27 W BRO| Y= 20|22 BUHUY 4 ASUCH
A
sbIlE &8

UltraStudio 4K Mini & IjE0fl= SD 7tE £20| QI0f 0] ZH|E MacO|L} Windows ZEE{0]|
HASHH THY 47| L AT|E & 4= JFLCE 0| 22 YPtAQI SD 7tE 2|57|2 AL 7t55H0

BHREI= OIS StLte| S2t0|H 2 QAABILICE = 7t0)2te] SD 7I=5 &R0 Z0t 28-S A &5H

=2 2 A 2dg2
YEES 4 YO0, Media ExpressZ BUS UH 5 RIS 0ICI02 HYFES BT 4&
UBLICH

[
ey

Teranex Mini Smart Panel

Blackmagic UltraStudio HD MiniE Teranex Mini ZIHE{L} HyperDeck Studio Mini =3} 4|3 S92
Blackmagic H|E2t 2 7|7} H|dt A% WA /ZHE £ HULICEH O|HT HES2 FUiIH 7Hs8 224

C|ZIRIo 2 MAZ|0 2Y 30| M AFRSIAHLE 2440 MAZ|& 4= IS Teranex Mini Rack Shelfo]|
fz2tet 2~ QUEL|CH Teranex Mini Rack ShelfE AME e 22 ol AlE= dH=o| x|
Lt

UltraStudio HD Mini0f| Teranex Mini Smart Panel 248 2t2i5tH 2|AH/ZH2 A|O| = 2T I Z0f| A

o
Yt 2025 AY 02|20 |e » JAF LT

Teranex Mini Smart PanelQ| L2t LCD St3HOf| @24 A} @O O|E{7 HEA|Z|0] 202 HES
ol2|27/g 4+ As Ut

=2 T Mg

Teranex Mini Smart Panel
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0| 1Y ALY 7|52 2|25l Blackmagic UltraStudio HD MiniQ| A4S 12| @t wmx|&t

El
4

Pozidriv 2 E2}0|HE At&3H Blackmagic UltraStudio HD MiniQ| 7|23 ™ o4 Q&
Z 00| A= 2702 M3 LIALE A4S &, AW IEE ZAAH A H oL Ct

T2 L OES BR F ST TR R0 SYS M2 BefAL| 2B0| RA50] Y XS
SOI% 4 ULICE AE LSO U LED 20| 0| £ HES S5 HE|0f 7128 o
U el BAISH| £0| SOISLICE 0] £BL HEA| 7|28 MR T 87 225N

Teranex Mini Smart Panel §I®H2| HUYIE{E UltraStudio HD Mini ¥Z9| sl HIE{Q} 2F
9f2| Smart PanelO| A &0 &t 5| Z2HE W71R] 4245 Lo Y@&L|Ct Teranex Mini Smart
PanelO| UltraStudio HD Mini 0| 2F HAZ| 0] 2EEHETHH| ALY =R| E0I5HM 2.,

M3 LIARS CHAl 204 LIL

Teranex Mini Smart Panel2 Blackmagic UltraStudio HD Miniof| Ax|& i, IHES £2 2 20 IjE SIBH 9
HUEZ 2 or2 08 ZakspH| Z2ba & Qe o),

=T = T Mg

UltraStudio HD MiniZt Teranex Mini Rack Shelfo| 2| =l ZL, A= 24 MBHOJ|A| EO{LHOF HH
o LIS HAE 4= A5 LT

Ol ZtMISH 2= [Teranex Mini Rack Shelf] 22 215N L.

Qb 7|23 T4 AT 20522 Blackmagic UltraStudio HD MiniZ 2HH|24 A| AE0|
H2IStALE A0 20| 1 HEot 2400 H2|5H0F ot %, HAEA 7|29 TES ChA| 2250

Teranex Mini Smart Panel 501



LCD C|AE2)|0]
Teranex Mini Smart Panel2| LCD E|AZ2{0[0]| 713 2|S LIEtLI= SHHO| A|2 SHHQL|CE A2
SHHOM = CHS ot 242 JYEE &0l o QG Tt

=

525i59.94 NTSC

H|C|2 Z9H(Video Format) - 55 fl’

B E Y Zol Hic| mOY,

BT (Buffer) -
B S 71710 HHE S 4= U
T 4 E= M =

oY & E= |0
YCbCr B fee l cocmaaa o
AA(Source) - --
HIC|Q 3 24 27 SDI, --

YCbCr = NTSC/PAL,

rr

2r|2 0|E -
UltraStudio HD Miniof| &1 &l
H|C|Q AA0 QC|Q 2f|# EA|.

H|C|2 2LE -
UltraStudio HD Miniof ¢1Z & Q121 H|C| AA HA|,

Teranex Mini Rack Shelf

Blackmagic UltraStudio HD MiniZ Blackmagic ATEM Television Studio HDL} Blackmagic
Teranex Mini ZAHE| S2| HE1 S AtEE ES2, Teranex Mini Rack ShelfE At&af g4&2H0|Lt
ZEH0|A0 Mx|et 4= AELICEH 1RU A7|Q| Teranex Mini Rack Shelfofl=

Teranex Mini 37(2] HZS M Ch7k2| B 22| H2(& 4 ABUCH

UltraStudio HD Minio| 112 23 | 7511 24 MEto)| A Z2 2T &, L2 A|F StEke| LIAKE S
20| 2 Aol DHAF[M=2

/

Q Teranex Mini .
UltraStudio HD Mini B"“*‘“ﬂg“"“g”g - -

Teranex Mini Rack Shelfe A2[240|| M| CHe| H|ES Hz|5HA| AS Al ¥l 3HE 22 £ Y= F 7H9
AP T} SHA AHlS-ELICE

O AtM|5t A 2= Blackmagic Design ®AI0|E www.blackmagicdesign.com/krOf|A 2kl 4~
OIAL| E|-
PN =] .

Teranex Mini Rack Shelf
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DaVinci Resolve

Desktop Video 102 Blackmagic Design 4K/8K StEY|0] A|Z 2| ZHZ{Qt AAHS SA|0f Z|KTHL|CT,
0| 7|s2 /&2 2ot AH|7t 2 27 &2 ¢47| wh20] DaVinci ResolveOf|A 2t0|E 112{[0] Y
7|5E AHEotnAt ot AHERIO| A F-E8fL Ct

DAVINCI RESOLVE
STUDIO 16

MAGIC URSA MINI PRO 4.6K

LI Y0lM 20| T2f0|d 7| sE ArEStH FHHete| 23S Blackmagic Design &H| &0
e Est7| et am FUCh O3 oS gBlel 282 2L ZLEo| HASHH T20|FE 4= ot

DaVinci ResolveE A&llotM| 2. Preferences 0|70 A| [Video and Audio I/O] & 225t
#, [For Resolve Live use] SHO|M B A S 7|7|E HESIM2. &8 4YS HET
% DaVinci ResolveE CHA| A2li5tH HZ st HH0| AEZF LT

D2AEEZ AZst [Project Settings]&ta O{MIL. [Master Settings] &40 A Et2tQ!
et =ot Z2i|Y 20| ES FH02tet S Y5t 2ESthL.

[Capture and Playback] @22 7tA] [Video capture and playbak] 0l++0f|A| &/5t= ZBHE
HE4BILCE

Copture and Playback

[Video capture and playback] |40l A| AF3H= OIS MEHSIN 2.

Edit T 0| Z|Of| A| File > New Timeline & ME{EHL|C},

2412 | 0| 2|0 = Color 0|5 & 22l5t 10 Resolve live > ONS MEHEIL|C} O|A| Viewerd||
2t0|E F40| LIEHLT B4+ 22| [Resolve Live] H{E0]| W7t 20| S0{ZLIC}.

DaVinci Resolve
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Resolve Live AF25}7|
Resolve Live 2EO0||M Freeze HHE (40| Ol0|2)E
J20|Y & 4 A0 2 S o S| sz 2

= (&)
LT DY TS Al AHHAIA AEAE Z2ES 28|Y & ASULH

21 FO{0f| LiEtL= i)
tolol Mg = AGHICE

o

Tejolg 2
| E

AWAZ HOB 40| 00128 2 BB CIA

o0 S
ﬂ
mjo
wr

02
ru

=
st J2f|oldstHE YHE A2M 2.

Resolve Live0|| &8t ZtM|gt A 2= DaVinci Resolve AHAME 2ERSHM| 2.

Blackmagic DaVinci Resolve= TR0 A| 21555t QIE{T|0| A} T2 M EO| TR Al TL|AO| Hest
ZE T2 YLt ot E%E% Eef/EESt 7|EEE Atgdl Yetet HAUS Y &
U= DaVinci Resolves HEZ HAUIIE0H HRst 2ZE 7|58 HARMSLIC

A24d3517|

DaVinci ResolveE A3lstM|2. Preferences | w0 Al [Video and Audio I/O] &2 22I5t &,
[For capture and playback use] SM0| A Al&35t24= Blackmagic Design 7|7|& MEHSIM .
&8 dYS A% & DaVinci Resolve S THA| L5t HFst 40| HEFL
DZ2HEZ 20§, T+ B0l M Project SettingsE €11 Master SettingsE 4&i5}0]

[Timeline resolution]2} [Timeline frame rate], [Playback frame rate] 2 M Z43IM 2.

Video Monitoring @<0j| = [Video format]2 AAEL|Ct Blackmagic Desktop
Video SetupOf|A Blackmagic Desktop Video 5t=9|0{0]] £21& H|C|Q TS 21522
kB T

[Save]E S&/5t0] ©ES T

S

Project Settings ZF0A] EfQJ2tQl Zoia} B|L|2 RLER F4S ZYstMl2.

DaVinci Resolve
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re
N

Media 0| 22| O] AE2[Z| B2t E AHESHO] OIE|0] 20| 28& 2YELICH

Edit TO|2{0fIA File > New Timeline® Ae43t 5|, Etelatol A2 Y2512 [Create] HHES
23t
ol olcjof Zoi|Af 5}

[i12F [o] 7|€ AtESHL F0f ot Ofefioff A= S20IFIES S50 24 20| ¥/28
TOIEZ MAE

rulm

re
ro
IR
2
0
rir
>
>
=i
2
2
ulu
Y
njo
n
i
]
ol
=
fo

s 4
=S Eteto|M Byt ® S| AAFOO|M EtetRle 2 28 S Eal/E&5H0]
=7|® UL

DaVinci Resolve& Af%a 210 26t 4= ZpM|st L2 Blackmagic DaVinci

U= ot= METIE| 2T E|0] Aol

After Effects CC

H|C|2 0|2|E7|

Blackmagic Design H|S& AFE510] S ZHE AA|ZtS 2 &015t2{H Preferences ) Video
PreviewZ O|S5tM|2. After Effects CCO|A| Blackmagic Design HE2 At235t2{H ELEA| Enable
Mercury Transmit& MEHGHOF &L|Ct Video Device 220j|A [Blackmagic Playback]2 MEHSIM| 2.
O|A| Bt&-8 RLIE{O| A Z=t5t H|C| MZ7HE 7121 After Effects gHg2 2ole o JASLICE

o oo

ME35te MEDIE| AT EQ) 0] ALRS}7]
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[Video Preview] &t& M&

0|2 27]9] 23|y = BE
S ol 22 A2 238
Playback 0] Q= [Setup] HES E&I6IM| L. [Blackmagic device selection] 20| LIEFEL|CY
AHE 32 A S0lIM 2| @ote HIT| 2 B 7t 7172 B2 2 0|0|2| & |/Che A UHSE =
U&LICH o|E =0, UltraStudio 4KE AtEst1, After EffectsQ| g4 aliAt=7t 2048 x 11522

oQh

O] Ot =2 37|22 2¢e A0 = Blackmagic Design A&
Q& LICt Preferences > Video previewZ 0|=3t &, Blackmagic

1

2

0 rm

YO A= 7, MWIE=E S5t DCI2KE, =S Ut Ultra HDZ 23 4~ UG LICH

1

DPX ¥4t AJHA T Of2f 2o ALY 4 AULICH

Output Medule Settings

Main Options

QuickTime

None

GB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Audio Qutput

Stereo

[Output Module Settings] A2 M

MSste MEDIE| 2 X EQ0] AHES}Y|
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QuickTime 2H(Mac OS A|H)

» Blackmagic RGB 10 H|E(H|¢<&)

« Apple B[ YUB 10 H|E 4:2:2
« Apple H|'= YUB 8 H|E 4:2:2
= Apple Photo - JPEG(Z=)

« Apple DV - NTSC(&F

=

=

- Apple DV - PAL(Z=)

Final Cut ProZ} M2|2|0f U= &

AVI 38(WindowsA| )

- Blackmagic 10 H|E 4:4:4(H|Qt=
=

= Blackmagic 10 H|E 4:2:2(H|gF

)

2. ProRes@t DVCPRO HDE R &5t C}2 TG ALRO0| JHSEH Y

)
)
I.

» Blackmagic HD 8 H|E 4:2:2(H|&/%)
» Blackmagic SD 8 H|E 4:2:2(H|¢=)
- Blackmagic 8 H{E MJPEG(%)
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Photoshop CCOj| 0|0]|R] E2{27]|
Select File > Import > Blackmagic Image Import2 0| S5tM| 2.
[Video Input Format(H|C|2 J2f ZL8H)]S MehstD [Image Bit Depth(0[0|Z] HIE A &)]E
Mekst 2|, 0|0|2| 22{27|2 S2FLCt

® Blackmagic Image Import

Image Import Settings

Video Input Format: YUV 4:2:2 1080i59.94
Image Bit Depth:  Photoshop RGB 16 Bits/Channel

Cancel
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Photoshop CCOj|A| 0]O|Z] EL{7|
ol > EL7| > Blackmagic Image Export A2 AMEHSHL|C},
[Video Output Format(H|C|2 22 ZoH)]2 MENSt [Export Image(0|0|Z| ELi7|)]2
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@ Blackmagic Image Export

Image Export Settings

Video Output Format: ~ YUV+K 4:2:2 1080i59.94 1<)

Cancel
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Blackmagic Design ZT2ME M245}7|
Premiere ProE& @11 [New Project] & S2I5tM|2. T2HE 0|28 A5t A& 23|
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Premiere Pro CC2| Mercury Playback Engine0| 2| ¥at= J2iE FIEE AR 2 A,
A SME 0|88 £ UESLICH O] SME AFESI2{H [Mercury Playback Engine GPU
Acceleration]| 22 M-S HABIL|CY,

Capture Format E&CH2 O50|A [Blackmagic Capture] & MEHSIM| L. Settings(Mac)
= Properties(Windows) HES 22I510] H|C| 22} L2 HAHE MYStM L. H|C|L
HEDH|O| 2 ZoHS MEREL|CE [OK]E 225t [New Project] 222 E|F0tZLCE,
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Adobe Premiere Pro0|A|= Preferences 0|52 22l5t1 2C|2 5EY 0|2 MEHEHL|CY,
Default Output E&CH2 50| A [Built-in Output] 2 A3 L. Output Mapping2t2
[Adobe Desktop Audio] 232 = O §L|CY

Preferences

It-in Microphone

Built-in Output

: Built-in Output

Adobe Deskrop Audlo

Adobe Premiere Pro0j|M Audio Hardware 2t4 AH0|M [Default Output] 2t
[Output Mapping] O] [Built-in Output] 22 MHZ|0f U=2| QIS 2.
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Playback A A& 00| A Audio Device2t2 [Blackmagic Playback] 22 MA5t11
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Prefeences
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Auto Saver

Adobe Premiere ProQ| Playback i|4+2| Audio Device2tdj| Blackmagic Playbacks
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MZ2 AEAE MMS5He{H File > New > SequenceE 22I5HMI2.
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New Sequence

Sequence Presets

For editing in 10 bits with Blackmagic equipment.High Definition
1080 line, 25 fps video (169 progressive) 48kH 16 bit audio

General
Feliting mode: Blackmagic Uncompressed
Timebase: 25,00 fps:

Video Settings

Frame size: 1920h 1080v {1.0000)
Frame rate: 25.00 frames/second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)

Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample: rete: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Sterca.
Audio Tracks:

Audio 1: Standard

Audio 2. Standa